Na CD: Nejlepší hry Becherovka game 2003 • Notebooky, kapesní 
počítače, digitální foto, software, ADSL, tipy a triky 
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Snižování látky 


Ten, kdo se ve čtrnáctém století chtěl naučit cist a psát, musel mít pro tuto tou- 
hu věru pádné důvody a musel se řádně snažit, aby svého cíle dosáhl. 0 pár 
století později nám dovednost číst a psát přijde naprosto samozřejmá - ales- 
poň v té civilizaci, jejíž jsme souěástí. Spolu s tím, jak se tato dovednost rozší- 
řila, rozšířil se i poěet potištěných a zkonzumovaných stránek knih i ěasopisů; 
nicméně zdaleka neplatí přímá úměrnost mezi poětem tvůrců a příjemců textu 
a poětem špičkových děl. 

Vysoké hranice pro vstup do oboru odfiltrovaly ty, kdo neměli opravdu sil- 
nou potřebu někomu něco sdělit, kdo neměli co říci. 

Podobné hranice donedávna existovaly i pro publikování. Začít vydávat ča- 
sopis nebo založit knižní vydavatelství, k tomu je zapotřebí nenulový kapitál - 
a odvaha o něj přijít. Publikování na Internetu je stále o několik řádů lacinější, 
a i když rozhodně nejde o činnost, která by byla zadarmo (tou ostatně není ani 
to, že umíme číst a psát), je díky webu nabídka nejrůznějších článků neuvěřitel- 
ně široká. Neuvěřitelně široká je ovšem i jejich úroveň. 

Právě jsme svědky toho, kdy se hroutí další bariéra pro vstup do dalšího 
oboru. Pravé digitální zrcadlovky jsou už svými parametry plně srovnatelné 
s klasickými kinofilmovými přístroji. Přestože jejich cena je (a zůstane) výrazně 
vyšší než cena kinofilmového aparátu téže kategorie, jsou dostupné mnohem 
širšímu okruhu lidí než před dvěma, třemi lety. Jejich koupě už není záležitost 
úzkého kroužku profesionálů a velmi zámožných nadšenců. Velký okruh lidí na- 
jednou může fotit bez ohledu na provozní náklady. Nadto se ke každému sním- 
ku automaticky zaznamenávají jeho parametry pro budoucí poučení a potřebu. 
Sen každého nadšeného fotografa. 

Stejně jako u jakékoliv jiné oblasti, ani ve fotografii neznamená snížení 
vstupní bariéry automatické zvýšení úrovně. Naopak, se snižováním bariér se 
do každého obor dostávají i diletanti a jeho celková úroveň se snižuje. Z každé- 
ho nebude Drtikol, Sudek nebo Šibík. K pořizování technicky výtečných obráz- 
ků se dostanou i lidé, kteří nemají cit pro kompozici a náladu. 

Ale přesto je snižování bariér dobré. Pokud si fotograf hned zpočátku může 
dovolit vyfotit obrovské množství nepovedených snímků, navíc se zaznamenaný- 
mi technickými parametry každého z nich, může se učit hodně rychle. A s rozši- 
řováním základny se rozšiřuje i špička. 

Zbude jediný problém: jak mezi miliony fotografií najít tu, kterou hledáte 
a která vás osloví. 
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obsah CD 


Kde jsou moje peňauze! 

A opět počítáme peníze... Rok se sešel s rokem a na dveře klepe období účet- 
ních bilancí, uzávěrek a daňových přiznání. V sharewarově-freewarové části CD 
je řada základních i pokročilejších nástrojů z této oblasti. Je zde pestrý výběr tu- 
zemských i zahraničních programů z oblasti osobního a firemního účetnictví, 
aplikací pro vystavování a tisk faktur a také několik speciálnějších finančních 
nástrojů. Kromě vedení účtů a finančních bilancí si lze vyzkoušet programy, kte- 
ré vedle pohybů peněz evidují zároveň i pohyby zboží a stav zásob ve skladu fir- 
my (např Aqura - Lite!, Executive Accounting či Handy Quote). 
V rubrice Servis pro desktop najdeme několik hardwarově-systémových utilit, 
které umějí detekovat, jakými komponentami je naše PC vybaveno, a popř. změ- 
řit jeho výkon (PCMark04). Dále pokročilou kalkulačku, jednoduchý DTP editor 
a všestranný konvertor audia a videa (GermaniXEncoder). 

V rubrice Servis pro Internet můžete updatovat svoji Mozillu nebo Operu 
či vyzkoušet WYSIWYG HTML generátor Šerif WebPlus. 
A jako bonus máme pro příznivce her a becherovky připraveny vítězné hry soutě- 
že Becherovka Game 2003. Je potěšující, jak každým rokem roste jejich kvalita. 


Handy Quote V3.3 

Handy Quote není obyčejný účetní program. Je to integrovaný firemní sy- 
stém, jehož ústředním bodem je obecná správa a evidence skladových zásob, 
nákupu a prodeje jakéhokoliv zboží či jeho pohybu. Umožňuje také víceuživa- 
telský přístup ke svým databázím zabezpečeným hesly. 

Centrální rozhraní zachycuje momentální situaci skladových zásob podle 
jednotlivých druhů zboží ve struktuře, která poněkud připomíná adresáře 
na počítači. Podle situace je možné vytvářet nabídky, objednávky, faktury či 
zprávy o prodeji a nákupu, vést přehled dodavatelů či zákazníků včetně všech 
uskutečněných transakcí. Lze pracovat s daněmi o různé výši a s různými 
měnami. Na ceny a objednávky lze aplikovat různé úrovně slev/zdražení a sy- 
stém prodejů a nákupů se dá různě kategorizovat. 

V rámci účelu dokumentace má program zabudovaný vyspělý tiskový mo- 
dul, který umožňuje detailně konfigurovat, co si právě přejeme vytisknout 
a v jaké vizuální podobě. Pro ty, kteří vystavují svoji nabídku na webu, je zde 
možnost generování katalogu — nabídkových www stránek. Program umí ta- 
ké generovat výstupy do čistého textu či zabezpečit výměnu dat díky expor- 
tu/importu souborů CSV pro tabulkový kalkulátor. (Pavel Vachtl) 

Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 

Navrhujte, namítejte, mailujte: 
cdrom@softnov.cz 




Na CD najdete demoverze společností PCS Software, STORMWARE, 
LCS International, Cígler Software, Čapek Software a prezentaci 
společnosti Tiscali. 


O téma 

Aqura - Lite! 8.0 • Banana Accounting • City’0’Scope 1.2.1 • Depot 2.2 

• EPV- Daňová evidence • Executive accounting 3.5 • Faktury 1.3 • Faktury 
2002 • Finance Navigátor II • Formuláře pro některé daně • FWaccounts 1.0 

• GnuCash 1 .8.x • Handy Quote V3.3 • Home bookkeeping lite 3 • Ingen- 
Money Pro 3.0 • Peněžní deník 1.1.1 • Pennypincher 2.5 • SICYON calcula- 
tor 3.0 • Visual ProBooks Lite 2002 • Wings 2000 Pro 15.5 

extenze 

OpenOffice.org 1.1 GZ • 602PC Suitě • Psi pro Mac a Windows, zdrojový kód 
pro kompilaci Psi v Linuxu • Submit Wolf - zkušební verze • SoundPlay 

• FineReader 7 - zkušební verze • Resource Hacker 

O-servis pro desktop 

GermaniXEncoder • PCMark04 • Šerif PagePlus 5.0 • SiSoftware Sandra 

• SunCalculator 5.6 

O-servis pro Internet 

Mozilla 1.6 • Mozilla Firebird 0.7 CZ • Mozilla Thunderbird 0.4 CZ • Opera 
7.23 s Javou • Šerif WebPlus 6.0 + wizards 

O bonus 

Nejlepší hry z Becherovka Game 2003: 

Sub Hunter 4 Project Becher (akční hra) • Gris Cros Becher Edition (logická 
hra) • Becheráěek (adventura) • Sky of Fire (simulátor) • Mah Jong čínských 
přátel Jana Bechera (ílash/shockwave) • Super Johann (Java) 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 





Money S3 patří mezi nejoblíbenější ekonomické systémy mezi malými a středními 
firmami. Pokrývá veškeré jejich požadavky - od daňové evidence až po síťové 
instalace s podvojným účetnictvím, sklady, objednávkami a mzdami. Systém má 
zaručenou pravidelnou aktualizaci legislativních změn včetně těch, které očekáváme 
po vstupu České republiky do Evropské unie. 


Daňová evidence: od 1 900 Kč 


Brno: 549 522 51 1 • Hradec Králové: 495 263 242 • Karlovy Vary: 352 684 393 
Liberec: 485 1 31 058 • Ostrava: 596 1 20 725 • Plzeň: 377 222 001 • Praha: 274 002 361 
Svitavy: 461 534 616 • Třebíč: 568 841 142 • Uherský Brod: 572 637 768 


V CÍGLER® 

SOFTW\RE 


Podvojné účetnictví: od 3 900 Kč 


Vyzkoušejte si 
Money S3 Start 
z přiloženého CD 

Na CD naleznete zkušební verzi ekonomického 
systému Money S3 Start. Obsahuje všechny 
moduly licencovaných verzí bez 
i omezení a můžete 
' pořídit libovolný 
počet dat. Jediným 
limitem této verze je 
znehodnocování 
tiskových výstupů 
při překročení 
1 daného množ- 
ství dokladů. 


www.money.cz 
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Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 
a co ne. 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


/ / / re:view — medailonek Johna Warnera Backuse, knihy, 

CD, weby, hry, filmy..., Jan Tománek a jeho počítač . . 103 

III jedna paní povídala Ivo Minaňk 112 


Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. V roce 2004 to jsou 

digitální foto a sítě pro SOHO. 
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Produkt roku 2003 


text: Ivo Minaňk 
foto: Martin Faltus 


Dámy a pánové, dobrý večer 

Počítačovým průmyslem obchází strašidlo - strašid- 
lo cash flow. Je to přímý důsledek toho, že zákazníci 
už většinou nemají potřebu koupit si nej novější ver- 
ze, které jsou k dispozici. Obvyklým zaříkáváním, 
které má toto strašidlo zapudit, je heslo Jako služ- 
ba. Pod ně se dá schovat v podstatě cokoliv, od no- 
vých licenčních podmínek přes pronájem zařízení 
až po kompletní outsourcing. Z tohoto hlediska, 
z hlediska financování, se za poslední roky IT prů- 
mysl změnil zcela zásadně. To je však jen jeden úhel 
pohledu. 

Z jiného úhlu se nezměnilo téměř nic. Stále zů- 
stává zachována neuvěřitelná dynamika celého obo- 


ru. Stále platí Mooreův zákon - každé dva roky se 
výkonnost počítačů, které máme k dispozici, zdvoj- 
násobí. Toto tempo považujeme za normální, za 
pouhou evoluci. Takové tempo evoluce by však ve 
většině jiných oborů znamenalo revoluční změny. 

Informační technologie vyžadují mnohem větší 
know-how než například pečení housek. V IT je dů- 
ležité vědět nejen co je v nabídce , ale i jak to fungu- 
je. Navíc díky rychlým změnám není toto know-how 
dané jednou provždy, stále je nutné jej udržovat 
a rozvíjet. 

Jen díky obrovskému pokroku, který počítače za- 
znamenaly za posledních patnáct let, se mohly roz- 
šířit tak, že dnes jsou běžnou součástí každodenní- 


ho života. Slouží nám v telefonech i fotoaparátech, 
počítače nosíme po kapsách a nepřijde nám to nijak 
zvláštní. Na počítače spoléháme, když si necháváme 
posílat peníze do banky, a doufáme, že je vybereme 
z bankomatu. Na počítače spoléháme při volbách 
i při řízení technologických celků. Na počítače spo- 
léháme, když si sedáme do letadla. 

Pro lidi, které zajímá nejen co je v nabídce , ale 
i jak to funguje , pro IT profesionály, píšeme už pat- 
náctý rok. Opravdu je to tak, na konci letošního ro- 
ku Softwarové noviny budou moci dostat občanský 
průkaz. 

Dnes večer však nejde o Softwarové noviny. 
Hvězdami tohoto večera jste vy. ■ 



Produkt 

Firma 

ASUS AAM6310EV 

Joyce ČR, s. r. o. 

Athlon 64 

AMD Czech Office 

avast! BART 

ALWIL Software 

Canon EOS 300D 

Canon CZ, s. r. o. 

diNovo Media Desktop 

Logitech 

Foursticks NP Gateway 

Konsigna Handel GmbH+CoKG, o. s. 

IBM ThinkPad T41 

IBM Česká republika, s. r. o. 

Intel Centrino 

Intel Czech Tradings, o. s. 

Kerio Personál Firewall 4 

Kerio Technologies, s. r. o. 

Maya 5 

A/W Graph, s. r. o. 

NEC WT 600 

PBN Technologies, s. r. o. 

Norton Antispam 2004 

Symantec (ČR & SR) GmbH 

Olympus E-1 

Olympus C&S, s. r. o. 

Scenic E 

Fujitsu Siemens Computers, s. r. o. 

T-Mobile MDA II 

T-Mobile Czech Republic, a. s. 

Bezdrátová Wi-Fi síť AutoCont 

AutoCont CZ, a. s. 

Windows SBS 2003 

Microsoft, s. r. o. 

Zoner Media Explorer 6 

ZONER Software, s. r. o. 

Ocenění Produkt roku 2003 získaly tyto výrobky. 1 
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o krok napřed 




Sin slávy 

Do Síně slávy uvádějí Softwarové noviny osob- 
nosti tuzemského informačního průmyslu, které 
dlouhodobě přispívají k jeho vysoké úrovni. Uve- 
dení do Síně slávy nemá komerční charakter, 
osobnosti se do ní nepřihlašují a neplatí se žádné 
vložné. Letos byli do Síně slávy uvedeni Richard 
Kaucký, spoluzakladatel společnosti Software 
602, a. s., a její generální ředitel, a Eduard Smut- 
ný, in memoriam, šéfkonstruktér českých mikro- 
počítačů, např. PMD 85. 
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V USA prošel 

kontroverzní antispamový 
zákon 

Can-Spam Act nazývají jeho odpůrci I Can Spam; praxe 
jim zatím dává za pravdu. 

V USA byl schválen a prvním lednem 2004 vstoupil v platnost tzv. Can-Spam 
Act. Zákon v podstatě nezakazuje nevyžádanou reklamní poštu (spam), pouze 
stanoví její náležitosti: funkční zpáteční adresu a možnost odhlásit se od dal- 
ších zásilek téhož odesilatele. To bude možné udělat i jednou provždy, neboť 
Federal Trade Commission zřídí centrální seznam mailových adres těch, kdo si 
reklamní poštu nepřejí dostávat, analogii seznamu telefonních čísel Do-Not- 
-Call, který vznikl loni a jímž se musí řídit telefonní prodejci. 

Těm, kdo tyto podmínky nesplní, hrozí pokuta od 250 dolarů do šesti mi- 
lionů a vězení až do pěti let. Kdo je však splní, může odesílat spam zcela legál- 
ně. Tím se americký zákon zásadně liší od evropské právní úpravy: v USA nyní 
platí pravidlo opt-out , v EU (a brzy zřejmě i v ČR) pravidlo opt-in. Americký 
Can-Spam Act zároveň zrušil přísnější právní úpravy platné v některých stá- 
tech Unie; například v Kalifornii dnes platí zákon v zásadě shodný s evropským. 
Za zákonem opt-out stojí vlivné lobbyistické skupiny, zejména (nepřekvapivě) 
Direct Marketing Association a také některé softwarové firmy v čele s Micro- 
softem. (-aKB) 


T-Mobile zavedl Internet 
za paušál 

Konkurenční nabídku internetového paušálu už v ČR 
máme. Překvapivě jen na mobilech. 

jako druhý operátor na českém trhu (po Eurotelu) zavedl T-Mobile k 1. 12. 

2003 neomezený přístup k Internetu placený paušálem. Služba se jmenuje 
GPRS Business , standardní cena činí 999 Kě měsíčně, při aktivaci před kon- 
cem ledna 2004 platí zákazník až do konce června zaváděcí cenu 699 Kě měsíč- 
ně, poté standardní. T-Mobile dále zdůrazňuje, že jeho připojení je díky speci- 
álním technologiím (tzv. kódovací schémata CS3 a CS4) rychlejší než u Eurotelu 
(až 85,6 kbps), někteří odborníci však význam a reálnou použitelnost takto do- 
saženého zrychlení zpochybňují. T-Mobile již paušál provozuje od května, ale 
s omezením přeneseného objemu dat. (-aKB) 


Check Point a Zone Labs 

Check Point Software Technologies a Zone Labs pode- 
psaly dohodu o sloučení, díky níž Check Point získává 
soukromě vlastněnou společnost Zone Labs za 205 milio- 
nů USD. 


Telenor DSL 

Telenor Networks pode- 
psal se společností Český 
Telecom smlouvu o zpří- 
stupnění místních smyček 
účastnického vedení (LLU); 
chystá se k postupnému 
spouštění vlastních DSL 
služeb. 

Kontrakt o zpřístupnění metalického 
účastnického vedení LLU, p odepsaný 
5. prosince loňského roku, umožňuje 
společnosti Telenor Networks prona- 
jímat metalické linky od Českého 
Telecomu, postavit na nich vlastní 
DSL síť a nabídnout služby svým 
zákazníkům. 

Telenor Networks je velkoobchod- 
ním poskytovatelem širokopásmových 
služeb. Jeho DSL služby budou proto 
určeny zejména pro ostatní telekomu- 
nikační operátory v České republice. 
Síť DSL by měla být spuštěna v prv- 
ním čtvrtletí roku 2004. Jednotlivé 
služby budou nejprve k dispozici 
v Praze. (-lev) 


Karneval 
příští rok 

Kabelový operátor slou- 
čených společností TES 
Media a Intercable CZ sní- 
žil od 1 . ledna 2004 cenu 
za připojení k Internetu. 
Ovšem pouze tu bez DPH. 

Domácnosti s programovou televiz- 
ní nabídkou Komplet za trvalé při- 
pojení TURBO Plus 600/150 zaplatí 
od nového roku 1.090 Kě. Zákazníci 
bez programové nabídky kabelové 
televize za TURBO 600/150 zaplatí 
1.290 Kě, dosud platili 1.199 Kě. 
Uvedené ceny jsou konečné a včetně 
22procentní DPH. Karneval tedy ne- 
přenáší celý nárůst DPH na své zá- 
kazníky. 

Tempo budování nových zásuvek 
Karnevalu je zhruba 20 tisíc měsíčně. 
Týdně připojuje na 150 nových zákaz- 
níků TURBO 600/150 kbps. Na přelo- 
mu roku bude vysokorychlostní Inter- 
net Karnevalu dostupný ve více než 
180 tisíci domácnostech. 

(-lev) 


Check Point zaplatí zhruba 113 milio- 
nů USD v hotovosti a zhruba 92 milio- 
nů USD formou akcií a současně pře- 
vezme opce na zaměstnanecké akcie 
Zone Labs převoditelné na zhruba 
2,9 milionu akcií Check Pointu. Doho- 
da o sloučení byla schválena správní- 
mi radami obou společností. Uzavření 


celé obchodní záležitosti podléhá 
dalším konečným schválením včet- 
ně schválení akcionáři Zone Labs a je 
očekáváno v prvním čtvrtletí 2004. Po 
uzavření celé obchodní záležitosti bu- 
de Zone Labs působit jako divize spo- 
lečnosti Check Point. 

(-lev) 


Adobe pod 
tlakem 

Populární formát PDF, kte- 
rý se stal zlatým standar- 
dem Internetu, se v posled- 
ní době dostává pod tlak 
firem, jež se snaží prosadit 
formát vlastní. 

Firma Autodesk v poslední době spus- 
tila razantní kampaň, ve které se sna- 
ží prosadit vlastní formát DWF, pro- 
tože velikost souborů v PDF jim na 
popularitě nepřidává. Do boje se při- 
pojila i Macromedia, která naopak 
prosazuje svůj FlashPaper , vhodný 
pro inkorporaci do webových stránek. 
Pomocí této aplikace můžeme převést 
dokumenty do souboru typu Flash, 
který potom rychle otevřeme a vytisk- 
neme z dalšího okna. Nevýhodou je, 
že tyto soubory nemůžeme dále ulo- 
žit a poslat jako přílohu e-mailu. 

Kampaň Autodesku je poněkud 
překvapující, neboť právě Adobe zvý- 
raznila svoji kompatibilitu s aplikací 
AutoCAD, což je hlavní aplikace Auto- 
desku pro architektonické výkresy. 
Acrobat Professional se touto kompa- 
tibilitou pyšní a vydává ji za jeden 
z důvodů, proč přejít na novou verzi 
Acrobatu. Autodesk naopak tvrdí, že 
formát PDF je určen pro dvourozměr- 
né objekty, zatímco kresby v AutoCADu 
jsou často trojrozměrné, kde je tento 
formát nedostačující. Proto doporučuje 
svoji aplikaci Autodesk Express Viewer, 
která je k stažení zdarma. Ta navíc ved- 
le prohlížení dovoluje i přípravu sou- 
borů, což Adobe Reader nezvládne. 

Někteří analytici v poslední době 
naříkají, že větším dokumentům trvá 
příliš dlouho, než se v Acrobatu otev- 
řou, a tvrdí, že pokud soubor nepo- 
třebujeme vytisknout, nemusíme mít 
tento formát vůbec. Podle nich to, co 
je určeno pro tisk, často neodpovídá 
potřebám zobrazení na obrazovce mo- 
nitoru. (Václav Větvička) 


krátce 

■ Firma SkyNet, člen skupiny 
Slovanet Group, získala od ates- 
tačního střediska Relsie atesty pro 
firewall Sidewinder G2 ve verzi 6.0. 
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V třetím 
kole 

nerozhodně 


Boj o každý haléř 

Český Telecom ohlásil nové cenové programy, konkuren- 
ce protestuje. 

Český Telecom předvedl podobu nových cenových programů, jimiž rozšiřuje 
svou nabídku od 1. ledna 2004. Je jich celkem deset, čtyři pro bytové stanice, 
tři pro firmy a tři pro ISDN (názvy, ceny atd. viz www.ct.cz/infocentrum/ 
tiskove_centrum/tiskove_zpravy/clanek.php?tz=1 71 22003_3). 

U Českého Telecomu se nyní rozlišují regulované a neregulované tarify Nere- 
gulované (tj. oněch deset nových) bude Telecom aktivně nabízet, regulované 
(Home Mini, Home Standard a Home Zero) musí poskytovat na základě teleko- 
munikačního zákona. 

Některé starší tarify (Home Maxi, Home Maxi Plus, Telefon 120 Plus, Telefon 
140 Plus) již nadále Telecom nebude zavádět novým zákazníkům, kdo však tako- 
vý tarif má a chce si jej ponechat, ten zatím bude moci. Trendem nových tarifů 
je pokles cen dálkových hovorů. V lednu a únoru Český Telecom nabízí jako pro- 
mo akci víkendové dálkové hovory za 0,50 Kč/min u všech tarifů. 

Skupina konkurentů Telecomu (Aliatel, Contactel, Gzech On line, České ra- 
diokomunikace, eTel, Tele2 a Tiscali) vydala společné prohlášení, v němž uvádí, 
že Český Telecom svými novými tarify „hrubě porušuje zásady volné hospodář- 
ské soutěže“ zejména proto, že spojuje paušál za užití telefonní stanice s volný- 
mi minutami. Táž skupina požádala ČTÚ, aby situaci řešil. Český Telecom sice 
nabízí cenový program Universal , který volné minuty neobsahuje, ten však po- 
dle konkurentů má tu chybu, že „ve srovnání s velkoobchodní nabídkou se kon- 
cové ceny v tomto programu pohybují pod nákladovou cenou.“ (-aKB) 


RealNetworks žaluje 
Microsoft 

Společnost RealNetworks podala na Microsoft žalobu, 
ve které tvrdí, že společnost nekale propaguje svůj 
vlastní přehrávač Windows Media Player, takže firmě 
klesají zisky. 


Kapsch vyhrál tendr na 
GSM-R potřetí, Siemens 
se potřetí odvolal. 

České dráhy opět vybraly jako doda- 
vatele technologie GSM-R rakouskou 
společnost Kapsch. Výběrové řízení 
se opakovalo již potřetí, vždy se stej- 
nými dvěma uchazeči. Soupeřem spo- 
lečnosti Kapsch byl vždy německý 
Siemens. Kapsch zatím vždy vyhrál, 
Siemens se zatím vždy odvolal; učinil 
to i tentokrát. 

Pořadatel výběrového řízení, jímž 
jsou České dráhy, dosud o odvolání ne- 
rozhodl. Kdyby bylo zamítnuto, může 
se Siemens obrátit ještě na Úřad pro 
ochranu hospodářské soutěže. Podle 
neoficiálních informací je nabídka 
Siemensu nepatrně dražší (260 mil. 
versus 255 mil. Kč za pilotní projekt, 
tedy trať Děčín - Kolín, o který jediný 
zatím jde), ale obě odborné komise, 
které na tendru pracovaly, ji vyhodno- 
tily jako kvalitnější. Vedení ČD se však 
rozhodlo pro druhého uchazeče, ra- 
kouskou společnost Kapsch. Vítězství 
v tendru na pilotní projekt téměř jed- 
noznačně znamená získání celé zakáz- 
ky v objemu cca 6 mld. Kč. (-aKB) 


krátce 

■ Po ročním vývoji a několika mě- 
síčním zkušebním provozu byla na 
začátku roku 2004 spuštěna nová 
komerční služba pro sledování ná- 
vštěvnosti webových stránek Ná- 
vštěvnost.cz. 

■ Česká pošta ve spolupráci se 
společností Sybase ČR úspěšně do- 
končila projekt Upgrade datových 

a replikačních serverů v systémech 
Poštovní platební styk a Soustředě- 
né inkaso plateb obyvatelstva. 

■ Tržby společnosti Nokia Net- 
works ve 4. čtvrtletí 2003 dosáhly 
přibližně 1,7 mld. Eur (ve srovnání 
s původně plánovanou hodnotou 
1,4 mld. Eur). 


Právě nízké tržby, ze kterých RealNet- 
works viní Microsoft, jsou důvodem 
k žádosti o pokutu ve výši 1 miliardy 
dolarů. Podle žaloby Microsoft poru- 
šuje státní i federální zákony, ilegálně 
snižuje cenu ve snaze zvýšit podíl na 
trhu a nezákonně integrovat svůj pro- 
gram přímo do operačního systému 
Windows. Některé z těchto praktik již 
byly u amerických soudů vyhlášeny za 
ilegální. 

RealNetworks tvrdí, že svůj pro- 
gram má od roku 1995 a dnes má ko- 
lem 1,2 milionu platících zákazníků, 
zatímco Microsoft s podobným pro- 
gramem přišel až v roce 2002 a dnes 
má zákazníků více než RealNetworks. 
Firma navíc uvádí, že jí v roce 1997 
tehdejší viceprezident Microsoftu Ro- 
bert Muglia řekl, že pokud RealNet- 
works s programem neskončí, Micro- 
soft ji zničí. Microsoft naopak tvrdí, 
že se z Internetu stahuje až milion ko- 


pií programu Reál One, takže o něja- 
ké ztrátě postavení na trhu nemůže 
být ani řeč, tudíž se nejedná o nic ji- 
ného nežli o klasický příklad toho, jak 
se dominantní firma snaží prostřed- 
nictvím soudu udržet své dominantní 
postavení. 

Žaloba se podobá sporu, ve kte- 
rém Evropská komise žaluje Microsoft 
- evropští regulátoři se snaží přinutit 
Microsoft, aby v Evropě prodával ope- 
rační systém bez programu Windows 
Media Player. Podobné žaloby většinou 
Microsoft buď přímo vyhrál, nebo do- 
šlo k mimosoudnímu vyrovnání. Např. 
Time Warner získal 750 milionů dola- 
rů za poškozování pozice browseru 
Netspace, firma Re, lne., zase získala 
23,3 milionu. Uzavřít federální žaloby 
stálo Microsoft téměř 1 ,8 miliardy do- 
larů. U soudu jsou podobné žaloby ješ- 
tě dvě, to žaluje Sun Microsystem a fir- 
ma Rurst.com. (Václav Větvička) 


ře WWW p fávě teď 


krátce 

■ Společnost palmOne na evrop- 
ském trhu prodala již více než 5 mi- 
lionů kusů kapesních počítačů. Nej- 
novější data zveřejněná společností 
GfK ukazují, že palmOne je nejsil- 
nější společností v segmentu ka- 
pesních počítačů na evropském 
trhu s třicetiosmiprocentním po- 
dílem na trhu. 

■ Carrefour, Intel Corporation, 
METRO Group a Tesco založily 
pracovní skupinu, jejímž cílem je 
urychlit zavedení technologie elek- 
tronického značení produktů (EPC). 


Nehlasové 

služby 

rostou 

Od začátku roku bylo 
odesláno 18 miliard MMS 
v síti T-Mobile, u nás pak 
1 ,3 miliardy. Průměrné trž- 
by z nehlasových služeb 
v Evropě dosáhly 16%. 

Za první tři čtvrtietí roku 2003 zazna- 
menal T-Mobile meziroční nárůst prů- 
měrných tržeb z nehlasových služeb na 
uživatele ze 14 % v prvních třech čtvrt- 
letích roku 2002 na 1 6 % v prvních de- 
víti měsících roku letošního. V samotné 
České republice činil v tomto období 
nárůst tržeb z nehlasových služeb do- 
konce 27 %. 

Nejvyužívanější nehlasovou službou 
zůstávají krátké textové zprávy - během 
prvních deseti měsíců roku 2003 jich 
uživatelé sítě T-Mobile celosvětově za- 
slali 18 miliard; z toho 1,3 miliardy 
SMS odeslali zákazníci české sítě T-Mo- 
bile. V roce 2003 zaslali zákazníci spo- 
lečnosti T-Mobile celosvětově celkem 
1 5 milionů MMS zpráv (k říjnu 2003). 

V Evropě vzrostl počet uživatelů 
služby MMS za prvních deset měsíců 
roku 2003 téměř pětinásobně, při- 
čemž v tomto období poslal každý uži- 
vatel průměrně více než čtyři MMS 
zprávy. Více než 36 % všech nových 
přístrojů prodaných v Evropě v roce 
2003 (k říjnu 2003) byly telefony 
s podporou MMS. (-lev) 
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Pornoprůmysl bojuje 
s patentem 

Univerzity, internetové společnosti a provideři fandí 
soudní při, ve které na jedné straně bojuje pornoprůmysl 
a na druhé straně málo známá firma Acacia Research 
Corporation. 


Ta totiž začátkem tohoto roku oznámi- 
la, že vlastní patent na způsob, jakým 
je po Internetu posílána většina zvu- 
kových a videových záznamů. Nejdříve 
se Acacia začala domáhat peněz na 
pornoprůmyslu a vyžadovala 4 pro- 
centa obratu ze streamingu. Potom 
zaútočila i na univerzity, které tento 
systém využívají při dálkových kur- 
sech, na hotelové stránky ukazující 
videa pokojů, na kabelové a satelitní 
providery a na společnosti, jako je 
třeba America Online nebo RealNet- 
works. 

Zatímco na jedné straně je možné 
patentovat si třeba jedinou řádku kó- 
du, který nutí jeden program spustit 
program druhý, což poněkud brzdí 
vývoj technologií, jež jsou ěasto závis- 
lé na předchozích objevech, na druhé 
straně velké firmy patentují doslova 
ve velkém ve snaze pokrýt maximum 


(příkladem budiž třeba IBM, která za 
posledních 10 let získala 22.357 pa- 
tentů). 

Pro menší firmy je potom stále 
složitější a finaněně velice nároěné 
dostat se vůbec k nějakému povolení. 
Velké společnosti zase někdy padnou 
za oběť rafinovaným podnikatelům, 
jako byli právě originální vlastníci pa- 
tentů Acacia, kteří moudře předpoklá- 
dali směr, kterým se některé techno- 
logie vydají, a potom tiše ěekali, až 
si někdo dá práci s komercializací vý- 
sledného produktu. V případě Acacie 
ležely patenty bez zájmu téměř 10 let. 
Mezitím celou společnost koupilo ně- 
kolik původních minoritních akcioná- 
řů a počkali si, až ostatní firmy zač- 
nou streaming využívat. Ve chvíli, kdy 
si bez něho neumíme web představit, 
dostali právníci zelenou. 

(Václav Větvička) 


EMC kupuje společnost 
VMware 

Vedoucí dodavatel paměťových řešení (storage) rozšiřuje 
své aktivity do softwaru. 

EMC oznámila akvizici americké softwarové firmy VMware za 635 mil. USD v ho- 
tovosti. Jde o třetí velkou akvizici v letošním roce (Legato Systems a Documen- 
tum) a další jasný signál, že EMC rozšiřuje své aktivity do softwarové oblasti. 
VMware produkuje virtualizaění software, díky kterému může na jednom počí- 
tači běžet více operačních systémů najednou, každý na svém virtuálním stroji. 
Systémy z produkce VMware jsou určeny hlavně pro intelské procesory, Win- 
dows a Linux. Jde o technologii, která nijak přímo nesouvisí s dosavadním za- 
měřením EMC. Je však velmi důležitá pro tzv. adaptive computing, což je dnes 
hlavní strategie IBM i HP. Obě tyto společnosti počítají s VMware jako důležitým 
dodavatelem; některé softwarové technologie, jež potřebují, není doslova kde 
jinde koupit. (-aKB) 


krátce 

■ K 31 . 1 2. 2003 dochází k personální změně na postu generálního ředitele 
společnosti ProCA, spol. s r. o. Odcházejícího Ing. J. Kokošku nahradí M. He- 
nych. J. Kokoška zároveň odstupuje ze všech statutárních orgánů holdingu 
AAC, a. s. 


Eurotel největší, 
roste nejméně 

Neoficiální výsledky českých mobilních operátorů za rok 
2003 . 

Podle čísel, jež jsou zatím oficiální jen u Eurotelu - oba další operátoři je zve- 
řejní až koncem února — je u nás již cca 9,6 mil. uživatelů mobilních telefonů, 
což odpovídá teoretické penetraci 93,2 % populace (reálnou - po odečtení uži- 
vatelů více SIM karet - odhaduje Inside, sesterská publikace Softwarových no- 
vin, na 65 až 70 %). Výsledky jednotlivých operátorů (první číslo udává počet 
nových klientů za rok 2003, druhé celkový počet klientů na konci roku 2003, 


třetí podíl na trhu): 



(-aKB) 

1. Eurotel 

323.000 

4.200.000 

44% 

2. T-Mobile 

350.000 

3.800.000 

40% 

3. Český Mobil 

350.000 

1.600.000 

16% 


Kyselé hrozny Microsoftu 

Dokumenty zabezpečné ochranou, kterou nabízí program 
Word, nemusí být tak bezpečné, jak jsme si mysleli. Od- 
pověď Microsoftu: používejte Acrobat od Adobe. 


Německá firma Guardeonic Solutions 
již v listopadu minulého roku odhali- 
la, že ochrana heslem, kterou u do- 
kumentů nabízí Word (Tools/Protect 
Document) je v podstatě bezcenná, 
neboť ji prolomí jednoduchý nástroj 
nazvaný hex editor. Ten může heslo 
buď obejít, nebo odstranit. Co je ješ- 
tě horší, po pozměnění dokumentu 
lze identické heslo zase vrátit, aniž 
by na dokumentu zůstala stopa po 
nějakém zásahu. Průšvih si můžeme 
lehce představit: firma posílá chráně- 
ný dokument s nabídkou cen, příjem- 
ce odstraní heslo, pozmění ceny, do- 
kument podepíše a vrátí. Případný 
soud musí uznat, že příjemce neměl 
žádnou možnost, jak heslem chráně- 
ný dokument pozměnit, a uzná ho ja- 
ko platný. 


První odpovědí Microsoftu byl 
update článku Knowledge Base article 
82294, kde upozorňuje, že tato funkce 
byla určena jen pro možnost spoluprá- 
ce uvnitř firmy a že zůstává možnost, 
že někdo získá k heslu přístup. V lednu 
Microsoft odpověděl znovu a slovy brit- 
ského managera Davida Bennie řekl, 
že se nejedná o žádnou bezpečnostní 
funkci a nikdo by na ni neměl spolé- 
hat. A doslova dodal, že pokud někdo 
chce posílat bezpečné dokumenty, měl 
by používat aplikace, jako je Adobe 
Acrobat. Zní to tak trochu jako známá 
bajka o kyselých hroznech, protože 
Microsoft zřejmě není schopen tuto 
vadu opravit, pravděpodobně kvůli stá- 
le se vyvíjejícímu formátu .DOC, který 
mívá tradiční problémy se zpětnou 
kompatibilitou. (Václav Větvička) 


TOP TEN na Googlu 

Mezi nejhledanějšími obrázky byli Eminem, Britney 
Spears, Simpsons a manga. 

Google zveřejnil žebříčky nejhledanějších slov na svém vyhledávači. Zajímavé 
jsou také grafy zobrazující hledanost některých konkrétních slov v určité době 
(NASA, Iraq, SARS, Matrix Reloaded...). Nechybí ani žebříčky pro jednotlivé ze- 
mě, statistiky jazyků, operačních systémů a webových prohlížečů, se kterými 
uživatelé využívali služeb Googlu. Více informací (a také statistiky z minulých 
let) naleznete na stránkách Google Zeitgeist (http://www.google.com/ 
press/zeitgeist.html). (Petr Václavek) 
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S Microsoftem 
na zápěstí 

V současné době bojuje Microsoft o místo na slunci jak 
v oblasti mobilních telefonů, tak i herních konzolí. Nej- 
novější myšlenka je mít program z Microsoftu i na zápěs- 
tí ruky. 


Microsoft totiž přišel s technologií 
Spot (Smart Personál Objects Techno- 
logy). První komerční aplikací jsou 
normální hodinky, které spojením se 
službou WristNet zprostředkovanou 
Microsoftem ukáží na ciferníku údaje 
o počasí, titulky novinových zpráv, ka- 
lendář nebo třeba nej novější pohyb 
akcií na burze. S prvn ím typem hodi- 
nek přišla firma Fossil a model Aba- 
cus si můžeme koupit za 129 dolarů. 
Během příštích týdnů budou následo- 
vat hodinky firem Suunto a Citizen. 

V plánech Microsoftu je využití 
technologie Sport také na budíku, 
přívěsku na klíče a magnetech na led- 
ničku. Snahou je prostě změnit před- 


měty běžného užívání v inteligentněj- 
ší a více osobní předměty. K opravdo- 
vému využití se musíme Microsoftu 
upsat, nová služba stojí buď 10 dola- 
rů měsíčně nebo 59 dolarů na celý 
rok. Informace je přenášena pomocí 
málo využívané rádiové frekvence FM, 
což znamená, že je dostupná zhruba 
v 80 procentech amerického území. 
Podobné možnosti již delší dobu mají 
jak mobilní telefony, tak palmtopy, 
a to nemluvím o tom, že tyto přístroje 
fungují dvoucestně. Když třeba zís- 
kám informaci o stoupajících akciích, 
můžu pomocí Internetu nebo telefonu 
akcie nakoupit nebo prodat. 

(Václav Větvička) 


Problémy se softwarem 

Ve Spojených státech vyzkouší technickou pomoc, kte- 
rou nabízejí výrobci programů, zhruba 8 milionů lidí roč- 
ně. Podle průzkumu se dobrá třetina z nich odpovědi ni- 
kdy nedočká. 

Nespokojenost s kvalitou technické pomoci je tak velká, že se výrobci softwa- 
ru dostali na předposlední příčku, za nimi jsou již jen telefonní společnosti. 
Znechuceným zákazníkům tak nezbývá nic jiného, nežli se obrátit na nějaké- 
ho šikovného kamaráda, diskusní fóra nebo nezávislé firmy nabízející podob- 
né služby. Jeden z pěti počítačů ve Spojených státech se každým rokem setká 
s tak vážným softwarovým problémem, že je nutné volat technickou pomoc. 
Firmy, snažící se za každou cenu ušetřit, přitom drasticky snižují stavy techni- 
ků radících po telefonu, za rok 2003 jich ubylo 30.000. Co je horší, často se 
na druhé straně drátu ozve někdo, kdo s bídou absolvoval střední školu a me- 
zi radami je slyšet horečné šustění papíru; to jak dotyčný nebožák listuje pří- 
ručkou. 

Problémy se softwarem jsou v dnešní době přímo samozřejmostí, a není di- 
vu. Miliony a miliardy řádek kódů, často napsaných v rychlosti a pouze nevalně 
zkontrolovaných, ovládají náš život od mobilních telefonů, počítačů, aut, televi- 
ze až po ledničky a sporáky. Americký Národní úřad pro Standardy a Technolo- 
gii uskutečnil v roce 2002 vlastní průzkum a odhadl, že softwarové chyby stojí 
americkou ekonomiku zhruba 60 miliard dolarů ročně. Více než polovinu těchto 
ztrát přitom zaplatí samotní zákazníci. Ceny softwaru ve Spojených státech za 
posledních pět let poklesly asi o 30 procent, softwarové firmy proto téměř bez- 
výhradně vyžadují za technickou pomoc peníze. Je paradoxní, že lidé, kteří přes- 
to na placenou technickou pomoc zavolají, nechtěně firmě pomáhají identifiko- 
vat problém. Zákazníci se tak stávají neplacenými (a ve skutečnosti platícími) 
pěšáky v armádě beta testerů, kteří za vlastní peníze nacházejí chyby v softwaru 
a ještě na ně výrobce upozorňují. 

(Václav Větvička) 


Vítězství i prohry 

Vypadá to, že agresivní kampaň asociace nahrávacích 
studií RIAA má konečně úspěch — objem stahování za 
poslední měsíce výrazně poklesl. 

Série více než 400 žalob (většina žalovaných dosáhla mimosoudního vyrovnání 
v průměrné výši kolem 5 tisíc dolarů) dosáhla alespoň určitého úspěchu. Pro- 
cento Američanů, kteří z Internetu stahují písničky zdarma, pokleslo z 29 pro- 
cent v březnu až květnu na 14 procent, což znamená pokles asi o 1 7 milionů 
lidí. Zhruba o stejné procento pokleslo i využití systémů P2P, např. počet uživa- 
telů systému Kazaa se zmenšil o 15 procent, u Groksteru došlo dokonce k po- 
klesu o 59 procent. 

Dalším z důvodů posunu zájmu uživatelů je větší nabídka systémů nabízejí- 
cích stahování za peníze; těmto firmám totiž konečně došlo, že lidé nemají zá- 
jem o placení pravidelných měsíčních poplatků, ale chtějí si vybírat písničky 
po jedné. Proto měl od počátku takový úspěch Apple, následovaný o něco po- 
zději Napsterem, hrajícím již v dresu Roxia. V posledních měsících roku navíc 
výrazně stoupl prodej klasických nosičů, čemuž napomohlo také snížení cen 
cédéček. 

Překvapivé rozhodnutí kanadských úřadů zlegalizovalo 
stahování autorsky chráněných hudebních souborů ze 
systémů P2P, a naopak zakázalo uploading. 

Byl stanoven poplatek na přehrávače mpétrojek (v případech jako je iPod může 
dosáhnout až 25 dolarů), který půjde do zvláštního fondu, ze kterého budou 
hudebníkům a skladatelům vypláceny určité poplatky. Přehrávače se tak de fac- 
to dostanou do stejné kategorie jako magnetofonové pásky a prázdná CD. 

RIAA již dříve kritizovala poněkud zvláštní kanadské zákony na ochranu au- 
torských práv. Zejména jí vadilo, že Kanada nikdy nepřijala obdobu amerického 
zákona DMCA (Digital Millennium Copyright Act), který trestá porušení digitální 
ochrany. Kanadské právo navíc dovoluje osobní kopii, ať už je na originálu na- 
psáno cokoliv, a toto povolení záleží výhradně na typu média, takže magnetofo- 
nové pásky, kazety, desky a CD jsou povoleny, DVD ne. O pevném disku v zákoně 
není ani slovo, takže platí zásada, že co není zakázáno, je povoleno. 

Příznivci volného stahování empétrojek se u amerického 
soudu dočkali vytouženého vítězství. Po řadě soudních 
porážek se soud konečně přiklonil na jejich stranu. 

Federální odvolací soud odmítl žádosti asociace nahrávacích studií RIAA, aby 
internetoví provideři byli nuceni vydat jména lidí podezřelých ze stahování pís- 
niček z Internetu. Soudci prohlásili, že zákon z roku 1998 nepokrývá služby na- 
bízející volnou výměnu písniček, a i když podle svého prohlášení sympatizují 
s nahrávacími společnostmi, není jejich úlohou předělávat znění zákona. 

Soudci navíc prohlásili, že závěr RIAA, který tvrdil, že firma Verizon je zod- 
povědná za stahovanou hudbu, neboť soubory cestují její sítí, je směšný. Veri- 
zon naopak argumentoval tím, že zodpovědný by měl být pouze ve chvíli, kdy 
jsou soubory uloženy na počítačích, které firma přímo kontroluje. Toto pro- 
hlášení zpochybňuje výsledek 382 civilních žalob, které RIAA podala od chví- 
le, kdy před šesti měsíci vyhlásila zesílení boje proti internetovým pirátům. 

(Václav Větvička) 


krátce 

■ Byla uzavřena distribuční smlouva mezi společnostmi STRATAS0FT 
a ELK0 Trading o výhradním zastoupení řešení pro call-centra. 
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DVD+R akceleruje na 8x 

Společnost Sony zdvojnásobila dosavadní rychlost vypalování formátu 
DVD+R na osminásobek základní rychlosti uvedením mechanik DRU-530A 
a DRX-530U . 


Nové mechaniky zapisují na média DVD+R rychlostí 
8x, na média DVD+RW a DVD-R/RW rychlostí 4x, 
disky CD-R zaznamená ětyřicetinásobnou rychlostí, 
zatímco přepisovatelná CD rychlostí 24x. 

Sony DRU-530Aje standardní, interní zařízení 
pro instalaci do desktop ových PC, zatímco Sony 
DRX-530UL je externí verze, nabízející duální roz- 
hraní (i.LINK a USR 2.0). Obě mechaniky lze poloho- 
vat vertikálně i horizontálně a jsou nabízeny se 
softwarovou výbavou zahrnující aplikace pro zá- 
znam a archivaci ( Sonic RecordNow!) i přehrávání 
audionahrávek ( MusicMatch Jukebox) a DVD (Cy- 
berLink PowerDVD). Mezi mnoha nabízenými prvky 
je i editace + vytváření DVD ( Sonic MyDVD ) a pake- 



tové zapisování {Sonic DIA), které nabízí uživate- 
lům využívat DVD mechaniku, jako by to byl přídav- 
ný pevný disk. Software je kompatibilní s operační- 
mi systémy Windows 2000/XP. (-mim) 


Mobilně a bezpečně 

Aplikace BorderManager 3.8 umož- 
ňuje podnikům poskytovat mobilním 
zaměstnancům bezpečný přístup 
k jejich aplikacím z jakéhokoli místa. 

Zároveň umožňuje kontrolovat jejich aktivity na 
Internetu a blokovat nežádoucí obsah. Mezi nové 
vlastnosti patří přístup k prostředkům založený 
na rolích prostřednictvím VPN, zabezpečení kon- 
cových bodů, standardizovaná VPN s podporou li- 
nuxových klientů a zdokonalené funkce protokolo- 
vání. 

Řízení přístupu zajišťované aplikací Novell 
RorderManager je klíčovou součástí řešení správy 
identit Novell Nsure. Novell BorderManager 3.8 
vybavený strojem pro zpracování pravidel provozu 


virtuální privátní sítě používá řízení přístupu na 
základě předem definovaných rolí a zajišťuje, že 
uživatelé, kteří přistupují k informacím, dosta- 
nou přístup pouze k těm, pro něž mají oprávnění. 
Správci informačních systémů mohou nastavit pří- 
stupová práva pro každého uživatele na základě 
jeho identity a pracovního zařazení. 

Vzhledem k podpoře otevřených standardů 
pro FreeS/WAN je možné používat aplikaci Bor- 
derManager 3.8 s jakýmkoli linuxovým klientem 
VPN a podpora adresářů LDAP umožňuje aplikaci 
BorderManager autentikovat uživatele proti jaké- 
koli adresářové službě, která vyhovuje protokolu 
LDAP. Uživatelé virtuální privátní sítě mohou pro- 
střednictvím aplikace Novell BorderManager 3.8 
využívat veškeré součásti infrastruktury certifiko- 
vané pro IPsec, například zařízení VPN od společ- 
ností Cisco, Check Point, Nortel a dalších. (-jer) 


□ 



Další český na cesty 


ProCA uvádí na trh nový model no- 
tebooku značky Brave, s označe- 
ním NoteLine 513. 

jde o cenově výhodnější variantu dosavadního 
modelu Brave NoteLine 515, který je novinkou 
nahrazen. Brave NoteLine 513 je postaven na 
platformě Intel s procesory Intel Celeron nebo 
Intel Pentium 4 a bude nabízen výhradně s 15" 
displejem. Předností by měla být vysoká variabili- 
ta ostatních prvků. (-mim) 



Převaděč videa 


Společnost Canopus uvedla koncem 
listopadu na trh nástroj pro konverzi 
videoformátů s názvem ProCoder 
Express. 

ProCoder Express je software umožňující převod 
videa do mnoha formátů, jako je DVD, VCD nebo 
Web streaming. Používá průvodce, který uživatele 
vede krok za krokem jednotlivými nastaveními pro- 
gramu. Obsahuje také přednastavené hodnoty pro 
různá použití. 

ProCoder Express disponuje Canopus DV 
a MPEG kodeky a konvertuje téměř každé video do 
jakéhokoliv formátu jako MPEG-1 , MPEG-2, Win- 
dows Media, QuickTime, RealVideo a DivX. Mezi 
funkce ProCoderu Express také patří WatchFolders 
pro automatické sledování vybraného adresáře 
a spuštění kódování poté, co se v něm objeví video- 
soubor. ProCoder Express podporuje kódování pří- 
mo z časové osy programů Canopus Leťs EDIT, Ca- 
nopus EDIUS, a Adobe Premiere (6.x a Pro). 

ProCoder Express by měl být na trhu za cenu 
2.290 Kě bez DPH 5 procent. (-KM-) 


Krátce 

■ Česká firma Planstudio vypustila na trh mapy 
Autoatlas ČR v měřítku 1:100.000, Cykloatlas 

ČR v témže měřítku a Plán Prahy v měřítku 
1:15.000. Každá se vejde na 64MB kartu a navíc 
jsou ke každé mapě přibaleny různé databáze 
(sídla, turisticky zajímavé objekty). K prohlížení 
map je minimálně nutné PDA s PalmOS 3.5 Ceny 
jsou pro českého uživatele zajímavé, protože začí- 
nají na necelé tisícikoruně za jeden mapový kom- 
plet. Demoverzi jedné z map si můžete stáhnout 
z webu PDA Mapy (www.pdamapy.cz). 


TV v LCD 


Společnost Actebis uvádí na trh LCD monitor LA750 se 
zabudovaným televizním tunerem dánské společnosti 
Orion. 


Orion IA750 je vyráběn v provedení kombinace 
stříbrné a černé, jeho 17" LCD panel značky Sam- 
sung zobrazuje v rozlišení 1.280 x 1.024 bodů. Je- 
ho kontrast je 500:1, jas 250 cd/m 2 a doba odezvy 
20 ms, je tedy vhodný i na prezentaci pohyblivého 
obrazu. Displej nabízí všechny důležité funkce kla- 
sického televizoru, je vybaven dálkovým ovládáním 



a důležitými vstupy 
pro připojení antény, 
videa, DVD ěi satelitu, nechybí však ani vstup pro 
připojení PC, aby mohl výrobek plnit funkci LCD 
monitoru. 

Cena LCD TV činí 21.856 Kě (bez DPH 17.915 Kě). 

(-mim) 
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Sdílení periferií 


ATÉN International přinese v lednu 
na evropský trh USB KVMP rozbo- 
čovače nové generace s přepíná- 
ním mezi dvěma až čtyřmi počítači. 
Výhodou rozbočovačů CS-1 732 
a CS-1 734 je kompatibilita s plat- 
formami Windows, Mac, Sun i Li- 
nux. 

Jde o první skutečně interoperabilní rozbočova- 
če USB KVM (klávesnice, video, myš), které umož- 
ňují asynchronní přepínání USB a KVM a mezi 
dvěma až čtyřmi počítači. Hlavní výhodou je 
možnost snadného přepnutí tlačítkem z prvního 
PC na druhé, přičemž USB zařízení zůstává v prv- 
ním PC. 

Oproti standardním KVM konzolím lze 
s rozbočovači ATÉN Master View USB KVMP 
CS-1732 a CS-1734, s jako vůbec prvními, ovlá- 
dat zařízení jako skenery, kamery, tiskárny a mik- 
rofony prostřednictvím okamžité integrace USB 
hubu. Kompaktní zařízení je k dostání ve verzi se 
dvěma a čtyřmi porty. Dokáže také sdílet jedinou 
sadu reproduktorů pro všechny připojené systé- 
my. Master View nabízí duální rozhraní, tudíž 
podporuje počítače s PS/2 či USB klávesnicí 
a myší. Firmware lze aktualizovat bez časového 
omezení. 

Produkt bude v České republice k dostání 
prostřednictvím firem Comar NetLine a Krup od 
ledna 2004 za doporučenou cenu 100 Eur za 
Master View CS-1732 a 157 Eur za Master View 
CS-1734. (-mim) 



Instantní jazyky 

Společnost LANGMaster představila 
novou kolekci titulů pro výuku jazyků 
s názvem LANGMaster Express. Nová 
řada má poskytnout studijní materiál 
především začátečníkům. 



Do této kolekce zahrnula společnost tituly všech 
jazyků, kterými momentálně disponuje, tj. Angličti- 
na, Němčina, Španělština, Francouzština a Italšti- 
na. Kurzy jsou koncepčně i technologicky paralelou 
k existujícím kompletním jazykovým produktům. 
Všech pět titulů lze získat i jako komplet pod ná- 
zvem LANGMaster Jazykový EUROKURZ. Výuka v no- 
vé kolekci je koncipována s cílem rychlého zvládnu- 
tí nej základnějších jazykových dovedností. Látka je 
zformována do podoby „receptů“, jež prezentují vy- 
brané typické situace, na které může uživatel nara- 
zit při nejběžnějších rozhovorech. 

Ve srovnání s loni uvedenými kompletními 
kurzy představuje řada IANGMaster EXPBESS spe- 
ciálně upravenou variantu především z hlediska ob- 
sahu. Po stránce technologické jsou tituly nové ko- 
lekce vybaveny plnohodnotnou funkcionalitou řady 
LANGMaster Leaming Anywhere, jež zahrnuje veške- 
ré vymoženosti: metodu paměťového studia RE-WL- 
SE , nácvik výslovnosti či poslechu, a interaktivní 
cvičení. Nechybí ani základní glosář a výklad grama- 
tických pravidel v českém j azyce . (-KM-) 



lOOletý jiskrný tisk 

Na trh přichází nová A4 fototiskárna 

Epson Stylus Photo R800 s bezpočtem 
zlepšení a inovací. 

Epson Stylus Photo R800 je založena na využití 
osmi samostatných inkoustových zásobníků napl- 
něných světelně stálými pigmentovými inkousty 
UltraChrome Hi-Gloss, které mají kromě nové čer- 
vené a modré barvy také optimalizátor lesku. Výrob- 
ce s nimi slibuje u fotografií světelnou stálost až 
100 let. Dalšími přednostmi jsou tiskové rozlišení 
dosahující s optimalizací až 5.760 x 1.440 dpi a ka- 
pičky inkoustu o objemu jen 1,5 pikolitru (momen- 
tálně nejmenší na světě). To ve spojení s technolo- 
gií Epson Variable Sized Droplet a s novou tiskovou 
hlavou MicroPiezo se 180 tryskami na každou barvu 
a díky začlenění červeného a modrého inkoustu do- 



voluje tiskárně reprodukovat širší barevné spek- 
trum než dosud. 

R800 tiskne bez okrajů v řadě standardních 
fotografických formátů, zvládá i přímý tisk na CD/ 
DVD. Bozhraní USB 2.0 a IEEE 1394 zabezpečují 
rychlé propojení, zatímco software PhotoQuicker 
3.5 zaručuje tiskové rozvržení. (-mim) 
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2x XML pro vývojáře 

Společnost Software602 připravila 
podporu formátu XML ve dvou pro- 
duktech pro vývojáře — v testova- 
cí verzi 602XML SDK a v nové ver- 
zi databázového serveru 602SQL 
8 . 1 . 

602XML SDK dává vývojářům k dispozici edi- 
tační komponentu typu WYSIWYG s téměř 200 
funkcemi OLE Automation pro integraci do je- 
jich stávajících aplikací. Komponenta přináší 
i funkce jako integrovaná podpora autentifika- 
ce XML obsahu digitálním podpisem. 602XML 
SDK je děleno na dvě ěásti: první jsou knihovny 
s jednoduchými příklady použití ve zdrojovém 
kódu a druhou je 602XML Editor , který doku- 
mentuje plné možnosti knihoven obsažených 
v SDK. Po instalaci je k dispozici WYSIWYG 
XML editor pro vizuální návrh sestav stránko- 
vého charakteru (XSL-FO) nebo pro generová- 
ní standardního XML obsahu s formátováním 
GSS. 602XML SDK 1.0 je pro vývojáře dostupné 
v testovací verzi. 

XML rozšíření u 602 SQL 8.1 umožňuje pře- 
nos strukturovaných dat v heterogenních pro- 
středích mezi soubory v XML a databází. Hlavní 
výhodou formátu XML je (při zachování potenci- 
álně složité struktury dat) oddělení dat od kon- 
krétní reprezentace v relaění databázi a její pre- 
zentace v prohlížeči. Pro popis mapování mezi 
databází a XML souborem slouží tzv. DAD (Docu- 
ment Access Definition), který se edituje vizuál- 
ním návrhářem a je uložen ve formátu XML jako 
objekt v databázi. Nová verze 602SQL Serveru 
pro Windows i Linux je dostupná jako download 
na www. 602 .cz. (-KM-) 



LCD nadílka 

Těsně před začátkem roku rozšířila iiyama své portfolio o čtyři nové LCD mo- 
nitory: o dva 17" (ProLite E430T-S a ProLite H430), jeden 19" (ProLite E481S) 
a pro práci v DTP přibyl 21,3" LCD monitor ProLite H540. 


Model iiyama ProLite E430T-S s 43cm úhlopříč- 
kou se zabudovaným tunerem a dálkovým ovládá- 
ním je zajímavou aternativou ke klasickému televi- 
zoru. Ve spojení s počítačem displej dále poskytuje 
rozlišení 1.280 x 1,024 bodů, jas 300 cd/m 2 a kon- 
trastní poměr 450:1. 

Další novinkou v 1 7" modelech je monitor 
iiyama ProLite H430, který doplňuje high-end 
třídu. Postaven je na panelu Hitachi IPS s rozliše- 
ním 1.280 x 1.024 bodů a s možností natočení 
o 90 °. V podstavci jsou zabudovány dva vstupy 
DVI-I a USB rozboěovaě. Kontrastní poměr podle 
výrobce dosahuje 500:1 a jas 250 cd/m 2 . 

Také 19" monitor Iiyama ProLite E481S je za- 
ložen na panelu IPS. Má dobu odezvy 25 ms a zor- 
né úhly 176 0 horizontálně i vertikálně. Monitor je 


Krátce 

■ Adobe představila InDesign CS PageMaker 
Edition, který by měl uživatelům PageMakeru 
usnadnit přechod na InDesign. InDesign CS Pa- 
geMaker Edition zahrnuje plnou verzi Adobe 
InDesign CS doplněnou o balík zásuvných modu- 
lů PageMaker Plug-in Pack, výukové materiály 
a přibližně 80 profesionálních předloh. Sada zá- 
suvných modulů Adobe PageMaker Plug-in 
Pack přidává do InDesignu CS schopnosti Page- 
Makeru, a rozšiřuje podporu převodu zahrnující 
dokumenty PageMakeru 6.0 a také 6.5-7.X a sou- 
bory z QuarkXPressu 3.3-4x. 



vybaven vstupy D-Sub a DVI-D a možností nastave- 
ní sRGB a korekce gama křivky. Eco mód prodlužuje 
životnost podsvícení, snižuje spotřebu energie a lé- 
pe se přizpůsobuje světelným poměrům okolí. 

Se svými 54 cm (21,3 ") úhlopříčky a rozlišením 
1 .600 x 1 .200 bodů poskytuje štíhlý model iiyama 
ProLite H540S (na obrázku) pracovní plochu vhod- 
nou pro CAD/CAM a DTP aplikace. Navíc jej lze pro- 
střednictvím přídavného adaptéru OVA 1-2 rozšířit 
o vstupy Video a S-Video. Monitor lze otočit o 90 °, 
k dispozice je funkce PIP (obraz v obraze) a v podstavci 
je zabudován USB rozboěovaě s podporou USB 2.0. Pro- 
lité H540 se dodává ve světié a černé barvě, (-mim) 



Personál Firewall 
v cestine 

Po nedávném uvedení nového 
TrustPort Personál Firewallu 
v angličtině přináší společnost 
AEC na náš trh i jeho českou verzi. 


Emkový Celeron 

Společnost Intel Corporation představila procesor Intel Celeron M pro mobilní 
počítače. Intel pro tuto produktovou řadu uvedl také novou značku a logo. 


Procesor Intel Celeron M je 

založen na mikroarchitektuře 
navržené přímo pro mobilní 
počítače. Vyrábí se 0,13mikro- 
novou technologií. Verze se 
standardním napětím 1 ,356 V 
je k dispozici s taktovacími 
rychlostmi 1,30 GHz a 1,20 GHz a má tepelnou spo- 
třebu TDP 24,5 W Verze s velmi nízkým napětím 
(ULV) je k dispozici s taktem 800 MHz, používá na- 
pětí 1 ,004 V a hodnotu TDP má 7 W 


Všechny tři verze procesoru používají 400MHz sy- 
stémovou sběrnici a 512 KB paměti L2 cache. Podpo- 
rují vyspělé řízení spotřeby včetně stavů Deep Sleep , 
jež minim alizují spotřebu energie procesoru během 
krátkých okamžiků nečinnosti. Procesory jsou kom- 
patibilní s ěipovými sadami řady Intel 855 i s ěipovou 
sadou Intel 852GM, které pro výrobce systémů před- 
stavují cenově výhodné, škálovatelné platformy. 

Při odběru 1.000 ks stojí Intel Celeron M 
1,30 GHz a 1,20 GHz 134 a 107 USD, Intel Celeron 
M ULV 800 MHz přijde na 1 61 USD. (-mim) 


TrustPort Personál Firewall vytváří virtuální 
bránu, kterou procházejí veškeré síťové aktivity 
chráněného počítače. Konfigurace této brány se 
provádí pomocí sad pravidel. Uživatel může na- 
stavit vlastní sadu pravidel pro každý komunikač- 
ní adaptér nebo může pro všechny adaptéry po- 
užít jednu sadu pravidel. 

K dispozici jsou také další nástroje. V Prohlí- 
žeči událostí má uživatel přehled o zablokova- 
ných spojeních. Traffic Watcher zase hlídá veške- 
rou komunikaci vedenou na úrovni TCP a UDP 
protokolů. Dále lze využít i „klasický 41 Ping nebo 
se můžete pokusit odhalit druhou komunikující 
stranu pomocí nástrojů Whols a Network Geo 
Client (-KM-) 
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Krátce 

■ Společnost Sybase představila systém pro sprá- 
vu a poskytování podnikových dat v prostředí 

s vysokým objemem datových transakcí Sybase 
ASE, určený pro operační systémy HP-UX a Red 
Hat Enterprise Linux s procesorem Intel Itanium 2. 

■ LANG Master před koncem roku představil 

3 nové tituly z kolekce ŠKOLA hrou: Zeměpis 1 
(12-16 let), Zeměpis 2 (12 - 16 let) a Dějepis 1 
(12-16 let), a druhý souhrnný komplet s názvem 
Vědomosti v hrsti 2, který obsahuje tituly, o kte- 
ré byla rozšířena řada LANGMaster Škola hrou 
minulý rok, včetně výše uvedených novinek. 



Lák pro internetovou 
bezpečnost 

Společnost Trend Micro uvedla 
na trh novou verzi bezpečnostního 
řešení Micro PC-cillin Internet 
Security 1 1 . Nová verze poskytuje 
ochranu proti internetovým hroz- 
bám, jakými jsou viry, hackeři, po- 
rušení soukromí a spam. 

Trend Micro PC-cillin Internet Security 11 

je jakási kombinace antiviru, firewallu (včetně 
komponent osobního firewallu), ochrany proti 
spywaru a antispamu navržená pro domácí uživa- 
tele a uživatele v malých a domácích kancelářích 
(smáli office/home office — SOHO). K dispozici 
je v anglické, francouzské, německé, španělské 
a italské verzi. 

Domácí a SOHO uživatelé mají díky novým 
technologiím více volnosti v pohybu po Interne- 
tu a čím dál více využívají různých služeb. Spo- 
lečně s těmito službami ovšem roste jejich složi- 
tost a nové bezpečnostní hrozby. Kromě toho má 
dnes již mnoho uživatelů malé domácí sítě či pře- 
nosná zařízení jako notebooky nebo PDA. Každý 
systém může být nastaven pomocí profilů, které 
mohou odpovídat potřebám rodiny, potřebám 
v práci a při cestování. 

Uživatelé jsou prostřednictvím konzoly Net- 
work Virus Emergency Center informováni o nové 
hrozbě a současně si z Internetu mohou nechat 
automaticky stáhnout nejnovější databázi viro- 
vých vzorů. Automatické nástroje pro čištění 
a obnovu jsou určeny k odchycení virů tak, aby 
se systém udržel v chodu. 

Doporučená cena pro koncové uživatele je 
50,86 euro a zahrnuje jednoletou podporu. 

(-KM-) 



Více oken! 

Již pár týdnů existuje nová verze 
Total Commanderu (dříve Windows 
Commander) s číslem 6, která byla 
před několika dny nahrazena novou 
verzí s opravami mnoha chyb. 

Asi největší novinkou, kterou Total Commander 
pňnáší, je možnost otevření více souborových 
oken - ta se otevírají do záložek tak, jak to zná- 
te například z internetových prohlížečů Opera, 
MylE, Netcaptor a podobných. Ovládání je samo- 
zřejmě možné i klávesovými zkratkami, které se 
snaží držet zažitých standardů. Další větší novin- 
kou je bezesporu podpora regulárních výrazů 
při vyhledávání, hromadném přejmenovávání 
a označování. V kopírovacím dialogu lze určit, že 
se operace provedou pomocí transfer manageru 
(na pozadí) s možností přidávat/ubírat soubory 
a složky, měnit rychlost přenosu. 

Mezi další změny patří podpora Unicode, 
přibyla spousta nových příkazů, drobná vylepše- 
ní a opravy v FIP klientu, pluginech, synchroni- 
zaci adresářů, nástroji pro hromadné přejmeno- 
vání souborů a další. Další informace naleznete 
na stránkách výrobce www.ghisler.com. 

(Petr Václavek) 



Best novinky 


Společnost Best GmbH uvedla na trh 
nové verze svých produktů pro plat- 
formu Windows, konkrétně Best Co- 
lorproof, Best PhotoXposure a Best 
Screenproof shodně ve verzi 5.0. 

Best Colorproof je určen pro digitální nátisk pro 
předtiskovou přípravu. Je určen především pro rek- 
lamní agentury, vydavatelství a nakladatelství, tis- 
kové závody, ale i pro samostatné grafiky či malá 
grafická studia. Best PhotoXposure řeší barevný 
tisk v prostředí digitálního fotografického studia. 
Best Screenproof umožňuje vytisknout na inkous- 
tových tiskárnách digitální nátisk se simulací tisko- 
vého rastru (rozety), a simulovat tak různé tiskové 
technologie. 

Mezi novinky ve verzi 5 patří např. podpora Win- 
dows XP i Windows 2003, zpracování Postskript Level 
3 originálním Adobe interpretem, podpora formátů 
PDF/X1 a PDF/X3, linearizace a re-linearizace tiskár- 
ny prováděna na základě spektrálního měření... 

Produkty je možné rozšířit o volitelné moduly 
Best Remoteproof a Prémium (Best Color Manager). 

(-KM-) 
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novinky 


I # 1 

Hoopem na MP3 


Veritony s přidanou hodnotou 


Společnost Acer uvádí na český a slovenský trh stolní počítače Veriton 
3600G a Veriton 7600G, které jsou speciálně navrženy pro segment profesio- 
nálních osobních počítačů. 


Umax uvádí MP3 přehrávač HOOP 
Tiny 320 se 128 MB paměti. 


„Rubínový šperk“ HOOP Tiny 320 nabízí oproti 
svým starším bratříčkům HOOP Dandy a HOOP 
Mino možnost přehrávat nejen MP3 soubory, ale 

1 WMA. Přehrávač splňuje specifikaci mass storage , 
a lze ho tedy v moderních OS (včetně Mac OS) po- 
užívat bez ovladače a jako externí přenosný disk. 

Zařízení vydrží přehrávat formát MP3 na 1 člá- 
nek AAA 10 hodin. V přehrávači je integrovaná 
flashpaměť s kapacitou 128 MB, rozšíření se rea- 
lizuje prostřednictvím karet Secure Digital. SD kar- 
ty zároveň umožňují rychlejší přehrávání souboru 
a zaručují vyšší bezpečnosti dat. Displej přehrávače 
je bodový a zobrazuje názvy přehrávaných souborů. 
Zabudované je FM rádio s pamětí i kodér MP3, kte- 
rý umožní jednoduché úsporné nahrávání. Další va- 
riantou pro nahrávání je využití linkového vstupu. 

HOOP Tiny 320 je v prodeji za cenu 5.990 Kě 
(bez DPH 4.910 Kě). Záruění doba ěiní standardně 

2 roky. (-mim) 

TT 

VAIO pro profíky 


Poěítaěe s procesory Intel Pentium 4 HT s frekvencí 
od 2,4 GHz a s ěipovou sadou Intel 865G jsou vyba- 
vovány operaění pamětí od 256 MB DDR400 SDRAM 
s možností rozšíření až na 4 GB. Pevné disky (40/ 

80 GB) využívají rozhraní Seriál ATA-100, přítomna 
je 3,5" disketová mechanika a některá z optických 
mechanik (CD-ROM, DVD-ROM combo DVD/CD-RW 
nebo DVD-RW). 

Acer Veriton 7600G v provedení minitower je 
připraven k budoucímu rozšiřování. Škálovatel- 
nost systému zaruěuje přizpůsobivost požadav- 
kům firemních uživatelů. K dispozici jsou např. 
tři externí a tři interní šachty pro další mechani- 
ky a disky. Acer Veriton 3600G (na obrázku) v pro- 
vedení typu SFF (smáli form factor) představuje 
řešení pro uživatele, kteří vyžadují efektivní využi- 
tí prostoru. Tento prostorově nenáročný poěítaě 
v tenkém provedení lze postavit do svislé i vodo- 
rovné polohy. 

Obě řady jsou vybaveny technologií DVMT 2.0, 
která vyváženě rozděluje operaění paměť mezi sy- 
stém a grafickou kartu. Nechybí šest portů USB 2.0 
(z toho dva na předním panelu), integrovaná gigabi- 
tová síťová karta a volitelně ani karta Wi-Fi. Vybave- 
ní Acer LANScope navíc zjednodušuje administraci 



pracovní stanice ve firemní síti a přístup do poěí- 
taěe lze chránit blokováním klávesnice, zvukovým 
alarmem a zámkem USBLock. Pomocí klávesy Reset 
lze dosáhnout téměř okamžité obnovy operačního 
systému. (-mim) 


Stabilní základ 

Společnost First International Com- 
puter (FIC) přichází s novou ATX 
základní deskou P4-800T, určenou 
pro platformu Intel P4 a založenou 
na čipové sadě VIA PT800. 

Deska FIC P4-800T byla vyvinuta ve spolupráci 
společností FIC a VIA a nabízí uživatelům řadu 
pokročilých funkcí, jako jsou technologie Fast- 
Stream64 (vylepšená spolupráce s pamětí) a Dri- 
veStation. Je určena pro všechny, kdo požadují 
kombinaci výkonu, stability, konektivity a mož- 
nosti ukládání dat. 

Deska pracuje s až 800MHz taktem na FSB, 
disponuje slotem AGP 8x, integrovanou 5.1ka- 
nálovou zvukovou kartou a síťovým adaptérem 
(10/100 Mb/s, případně 1 Gb/s), podporou 
Ultra DMA 66/100/133 a řadičem Seriál ATA 
RAID. Další rozšiřování umožňuje pět slotů PCI, 
dva porty IEEE 1394 (FireWire) a čtyři konektory 
USB 2.0 (další čtyři je možné připojit). Cena zá- 
kladní desky P4-800T je stanovena na 2.562 Kě 
(bez DPH 2.100 Kč). (-mim) 


Ani ne čtvrt roku po uvedení notebooku VAIO na český trh rozšiřuje Sony na- 
bídku o novinku z profesionální řady: VAIO GRT996VP. 




Aplikace jako např. PictureGear Studio , 
SonicStage a DV Gate jsou doplněny softwarem 
od Adobe, a to Premiere 6.0 LE a Photoshop Ele- 
ments 6.0 pro kompletní editaci, správu a možnost 
převodu hudby, fotografií, obrázků i videa. Veškerý 
software je odzkoušen pro dodávané Windows XP 
Professional Edition. (-mim) 


Sony VAIO GRT996VP má 16" displej s rozliše- 
ním 1.400 x 1.050 bodů, vyrobený technologií 
Onyx-biack , která poskytuje vysoký jas a kontrast, 
reálné zobrazení černé barvy a díky zvýšené svíti- 
vosti také živé barvy a snížený odraz světla. Note- 
book je vybavený duální vypalovací mechanikou 
DVD±R/RW, k níž je přiložený software Click-To-DVD 
zajišťující pohodlné a rychlé vytváření DVD disků. 

V notebooku najdeme procesor Intel Pentium 
4 M na 2,8 GHz, 60GB pevný disk a 512 MB paměti 
DDR SDRAM s pracovní frekvencí 333 MHz. 0 grafi- 
ku se stará nVidia GeForce FX Go 5600 AGP 8x, do- 
plněná o AV rozhraní. Notebooky mají také 
prvky usnadňující komunikaci 
s okolím: integrovanou bez- 
drátovou síťovou kartu 
802.11 b/g, standardní síťový 
adaptér 10/100Base-TX a modem V92. Nechy- 
bí slot Memory Stick PRO a i.LINK (iEEE 1394). 
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Hlídací pes 

Společnost Computer Associates 
(CA) představila Unicenter Web 
Services Distributed Management 
(WSDM), řešení pro monitorování 
a správu webových služeb v rámci 
podniku i mimo něj. 

Automatickým zjišťováním, zkoušením a sledová- 
ním webových služeb umožňuje Unicenter WSDM 
organizacím z oblasti IT sledování výkonnostních 
ukazatelů a rychlou reakci na přerušení služby. 

Při správě a řízení webových služeb J2EE a .NET 
nabízí Unicenter WSDM funkce pro optimalizaci 
výkonu webových služeb pomocí sledování jednot- 
livých ukazatelů v reálném čase (např. doby ode- 
zvy, objemu transakcí nebo velikosti zprávy), 
urychluje zavedení ňdicích funkcí pomocí automa- 


tického zjišťování, vyhledávání a katalogizace nově 
nasazených webových služeb v podniku, zajišťuje 
informace o úrovni a kvalitě webové služby a zvy- 
šuje dostupnost aplikací, snižuje nákladnost a slo- 
žitost webových služeb zřízením ústředního řídící- 
ho bodu schopného využívat rozšířené metody 
reportování a analytických předpovědí a koneěně 
monitoruje a automaticky detekuje potíže a pro- 
vozní poruchy, výstražné signály v reálném ěase 
a nabízí schopnost autokonfigurace. 

Unicenter Management for WebSphere a Uni- 
center Management for WebLogic poskytují ze- 
vrubný přehled a kontrolu ěinnosti infrastruktury 
nosných aplikací, věetně aplikačních serverů, vni- 
tropodnikových messagingových a databázových 
systémů, komponent aplikací a webových trans- 
akcí. 

Unicenter WSDM běží na systémech Windows 
2000/XP, Linux a Solaris . (-KM-) 



Kompaktní šestimilion 

Společnost Fujifilm ohlásila uvedení 
prvního kompaktního digitálního foto- 
aparátu na světě s rozlišením 6 milio- 
nů efektivních bodů — modelu FinePix 

F610. 

Fujifilm FinePix F610 vybavil výrobce 6,63milio- 
novým snímačem Super GGD HR čtvrté generace, 
a dosáhl tak s přepočtem rozlišení snímku až 
12,3 mil. bodů. FinePix F610 jako nástupce modelu 



Nová hra pro N-Gage 


Společnost Nokia představila hru 
Operation Shadow. Je to již druhý 
titul pro herní platformu N-Gage, 
který vydala. 

Operation Shadow (Operace Stín) je trojrozměr- 
ná akční adventura s válečnou tematikou. Pro- 
střednictvím bezdrátové technologie Bluetooth se 
do hry mohou zapojit až čtyři hráči. Kromě pěší- 
ho boje mohou hrdinové pro boj s nepřítelem vy- 
bírat z celé řady dopravních prostředků, včetně 
vrtulníků, tanků a džípů. Hráči budou moci v kaž- 
dé misi používat několik dopravních prostředků. 
Předpokládá se, že hra Operation Shadow pro 
herní konzoli N-Gage bude v obchodech k dostá- 
ní v první polovině roku 2004. Hru vyvinula spo- 
lečnost Torus Games. (-lev) 



FinePix F601 Zoom a vychází ze stejného vzhledu. 
Kromě plně manuálního nastavení priority clony 
a priority času nabízí fotoaparát čtyři režimy snímá- 
ní: Portrét , Sport , Krajinu a Noční scénu. Díky své- 
mu vertikálnímu tvaru lze fotoaparát držet jednou 
rukou. Designéři modelu F610 navrhli zcela nový 
způsob zobrazení informací o nastavení fotoaparátu 
pomocí LCD, ale také 1,8" displej pro zobrazování 
snímků. 

Fotoaparát nabízí sériové snímání i videozáz- 
nam. U sériového snímání jsou k dispozici dva reži- 
my, videozáznam se zvukem se ukládá rychlostí 
30 snímků za sekundu v kvalitě VGA. 

F610 se vyznačuje rychlým startem (1,3 s), 
citlivostí do 800 ISO a objektivem Super EBC s 3x 
transfokátorem (ekvivalent 35 - 105 mm ke kino- 
filmu). (-mim) 
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Jak si vedou balící z kanceláře 


O 


Na CD najdete instalaci OpenOffice.org a 602PC Suitě. 


Obsah termínu kance- 
lářský balík krystali- 
zoval poslední deseti- 
letí do tvaru, který 
bychom mohli defino- 
vat jako textový a ta- 
bulkový editor a něco 
dalšího. V součas- 
nosti se ustálil navíc 
dobrý zvyk nabízet 
v balíčku také pre- 
zentační software. 
Ostatní položky v ba- 
lení bývají obvykle 
rozmanitost sama. 

Současná situace na trhu prezentuje 
dostatečné množství kancelářských 
balíků, ze kterých si uživatel může 
vybrat vcelku uspokojivou kombina- 
ci podle požadavků a finančních mož- 
ností. Dokonce se dá pořídit sada 
aplikací za méně než symbolickou 
korunu. 

Stručnou charakteristiku jednotli- 
vých balíků začneme domácí produk- 
cí, a to 602PC Suitě 4.0 , který lze zís- 
kat bezplatně za pouhou registraci. 
Obsahuje textový a tabulkový proce- 
sor a dvě další aplikace - 602Album 
(správce souborů) a 602Photo (bit- 
mapový editor). Pokud se rozhodne- 
te pro placenou verzi, získáte mno- 
hem hezčí design a řadu užitečných 
funkcí a služeb. 

Dalšího v řadě netřeba příliš před- 
stavovat, takže jen pro úplnost. Micro- 
soft Office Professional Edition 2003 
obsahuje textový editor Word , tabul- 
kový procesor Excel , prezentační mo- 
dul PowerPoint, vydatného pomocní- 
ka pro prezentační grafiku Publisher, 
mailového klienta Outlook a databázi 
Access. 

Sada programů původem z jiné 
plaformy, to je OpenOffice 1.1. Jedná 
se o výsledek aktivity společnosti Sun 
Microsystems na poli volně šiřitelné- 
ho programového vybavení. Nabízí 
textový editor Writer, tabulkový pro- 
cesor Calc, kreslicí program Draw 
a prezentační modul Impress. Poně- 
kud schovány a ne příliš prezentová- 
ny jsou HTML editor a editor mate- 
matických rovnic. Balík je k dispozici 
i v českém jazyce. Počeštění zahrnuje 


instalační program, kompletní uživa- 
telské rozhraní (dialogy, menu, ná- 
strojové tipy atd.) včetně nápovědy, 
slovníků pro kontrolu pravopisu, dě- 
lení slov a slovníku synonym. Kance- 
lářský balík běží na většině význam- 
ných operačních systémů a platforem 
(Microsoft Windows, GNU/Linux, Sun 
Solaris/SPARC a starší verze i na MAC 
OS). V podstatě se jedná o důsledek 
vývoje kancelářského balíku StarOffi- 
ce (poslední verze je 7), který obsahu- 
je prakticky shodné aplikace a navíc 
ještě StarOffice Base. 

Díky akvizicím firem a softwaro- 
vých produktů může nabízet kancelář- 
ský balík také firma Corel. Poněkud 
spartánská náplň balíku skrývá texto- 
vý editor WordPerfect, tabulkový edi- 
tor Quattro Pro a prezentační modul 
Presentations. jako jediný srovnávaný 
software nemá české prostředí. Pod- 
pora češtiny je omezena na český 
slovník a možnost psaní v naší mateř- 
štině. V recenzovaném balíku chybí 
databázový Paradox, který je přibalen 
jen do edice Professional. 



Balíky 

Porovnání balíků je poměrně obtížný 
úkol. Jsou srovnávány dvě bezplatné 
licence se dvěma placenými. Rovněž 
není u všech dosaženo maximální vy- 
bavenosti. První srovnání dvou ceno- 
vě odpovídajících balíků od Corelu 
a Microsoftu nutně vyznívá ve pro- 
spěch redmondské firmy. Podobně se 
ve skupině bezplatného softwaru jeví 
první pohled příznivější pro OpenOffi- 
ce (EQM3E3) v neprospěch 602PC 
Suitě (EE2EHIH). Ba dokonce po- 
kud postavíme vedle sebe vítěze free 
kategorie OpenOffice, nakloní se v řa- 
dě parametrů váhy v jeho prospěch 
oproti WordPerfect Office. Takže otáz- 
ka zní, co pro kancelář potřebuji a jak 
jsou jednotlivé balíky schopny moje 
očekávání naplnit. 

Každý z nich nabízí standardně 
textový, tabulkový procesor a prezen- 
tační aplikaci (mimo 602PC Suitě). 
Nejkomplexněji vybavený co do počtu 
a významu aplikací se jeví produkt 


společnosti Microsoft. Jako jediný 
obsahuje také mailový a plánovací 
klient. Na opačné straně stojí pak 
WordPerfect Office a 602PC Suitě, 
OpenOffice je někde mezi. 

Design 

Dnes je design uživatelského roz- 
hraní nedílnou součástí každého 
programu. Nezanedbatelnou měrou 
se podílí na rychlosti a jednoduchosti 
ovládání, přístupu ke všem potřeb- 
ným volbám a funkcím. Z čistě grafic- 
kého hlediska se od standardu Win- 
dows 95 liší pouze Microsoft se svým 
pokusem o aqua design (ale k Mácům 
mu ještě hodně chybí). Ještě lepší de- 
sign prezentuje 602PC Suitě, ovšem 
pouze v placené verzi. Takže se vlast- 
ně všichni ostatní kromě Microsoftu 
designem skoro neliší. Pokud jde 
o základní ovládání, běžné funkce 
jsou dostupné na lištách tak, jak jsme 
zvyklí. Pokud nevyhovují svým slože- 
ním funkcí, lze provést individuální 
konfiguraci. 

Výrazně se odlišuje MS Office, 
který své nápovědy a pomocníky 
umisťuje vlevo či vpravo v pracovním 
okně, přičemž zúží obsah dokumentu. 
OpenOffice vystrčil ovládání vybra- 
ných funkcí do dvou plovoucích pale- 
tek, Navigátoru a Stylisty. WordPer- 
fect nabízí Perfect Expert, který se 
chová stejně jako u MS Office - zleva 
ukradne kus plochy dokumentu. Při 
vybraných operacích s jazykovými mo- 


duly otevírá doplňující okno na spod- 
ku pracovního dokumentu. 

Instalace 

Všechny programy se instalovaly bez 
potíží. MS Office vyžadoval registraci 
přes Internet podobně jako 602PC 
Suitě, WordPerfect se spokojil se za- 
dáním sériového čísla a OpenOffice 
pochopitelně nepožadoval vůbec nic. 
WordPerfect se bezostyšně nacpe 
s pěti ikonami do nástrojové lišty, jen 
jednu ikonku umístí OpenOffice a MS 
Office (program zlepšování softwaru 
na základě zkušeností zákazníků). Po- 
žadavky na systém lze shrnout struč- 
ně asi tak, že když běží Windows, 
bude fungovat i kancelářský balík. 
Dramatické rozdíly jsou ovšem u po- 
žadovaného volného místa na disku. 
Oba placené balíky jsou docela bum- 
brlíčci: WordPerfect požaduje 370 MB 
(ovšem bez dalšího CD, které obsahu- 
je hromadu fontů, nejrozmanitější 
grafiky a dalších doplňků) a MS Office 
dokonce 440 MB (instalováno vše po- 
mocí vlastních instalátorů). OpenOffi- 
ce pak požaduje rozumných 170 MB, 
602PC Suitě se svými 40 MB je oprav- 
du skromný. 

Kompatibilita formátů 

Chtě nechtě je nutné považovat pro- 
dukty MS Office za jakýsi nepsaný 
standard, který ostatní tvůrci musí 
respektovat. Ačkoliv každý z nich pra- 
cuje ve svém nativním formátu, pro- 
blém přenositelnosti dokumentů ře- 
ší na poměrně vysoké úrovni. 
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Ikony jednotlivých programů. 
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Takový MS Word nezvládá otevře- 
ní (ani uložení do) žádného nativního 
formátu konkurentů s výjimkou Word- 
Perfect a Quattro Pro 5.0, ale nejspíš 
mu to nevadí, protože si může dovolit 
ostatní ignorovat. 

OpenOffice nabízí rovnou během 
instalace asociace souborů Wordu, 
Excelu a PowerPointu, ostatní konku- 
renty ignoruje rovněž. Ovšem díky 
sdílení více platforem dokáže formá- 
ty MS Office zpracovávat nejen ve 
Windows. 

Podobně je na tom i 602PC Suitě 
- formát DOG není problém, jeden 
z jeho formátů, textový WPD, se ty- 
pem souboru kryje s WordPerfectem, 
jenže uvnitř je zcela nekompatibilní. 

To však není nic fatálního, odhaduji, 
že nebude existovat mnoho uživatelů 
s nainstalovanými čtyřmi kancelářský- 
mi balíky, aby se projevovaly podobné 
úkazy. 


editací, v řadě případů je tomu na- 
opak. Pro ctění tohoto formátuje 
bezplatně k dispozici Aerob at Reader, 
ovšem pro vytváření je nutný kom- 
pletní Adobe Acrobat nebo podobný 
program (obvykle placený). Tady se 
nabízí využití exportních filtrů kance- 
lářských balíků. 

OpenOffice nabízí při exportu 
pouze tři možnosti (optimalizace pro 
obrazovku, tisk a sazbu). WordPerfect 
na to jde zeširoka a ve čtyřech zálož- 
kách umožňuje nastavit řadu para- 
metrů (za zmínku stojí export textu 
jako křivky, konverze fontů z TrueType 
na Type 1, volitelná komprese obráz- 
ků a další). Výše uvedené se netýká 
Quattro Pro — zde nejenom že export 
do PDF není, ale dokonce se mi nepo- 
dařil ani výstup na Acrobat tiskárnu. 
Modul Presentations disponuje stejně 
jako textak přímým exportem do PDF. 
Takže se zdá, že jej připravovala stej- 
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OpenOffice Writer se svými pomocníky, Navigátorem a Stylistou. V doku- 


mentu je vložen graf připravený v Calcu jako ukázka některých jeho grafic- 


kých schopností. 


Ani WordPerfect se od ostatních 
neliší, jede si podle svého, malá utili- 
ta Address Book dokáže akceptovat 
kontakty z Outlooku, což velmi usnad- 
ňuje slučování při tvorbě hromadné 
korespondence. 

Shrnuto a podtrženo, formát 
Wordu je styčný formát pro všechny 
textové editory kancelářských balíků. 
Shodná situace je i u ostatních klíčo- 
vých komponent, tedy tabulkového 
procesoru a prezentačního programu. 
Podobně jako Word fungují coby stan- 
dard i formáty Excelu a PowerPointu 
(s výjimkou 602PC Suitě, která podob- 
ný prezentační program nenabízí). 

Export/import 

Jeden ze základních současných ex- 
portních formátů je PDF. Ačkoliv je 
designován spíše jako „koncový for- 
máť, tedy není počítáno s další 


ná parta, co má na starosti textový 
procesor a se spreadsheetaři nemlu- 
ví. Ostatní kandidáti exportní funkci 
do PDF nemají. 

Spolupráce s HTMF funguje 
u všech kandidátů tak, jak lze očeká- 
vat u textových editorů. Nikdo po nich 
přece nemůže chtít plnohodnotné edi- 
tační funkce a zapracování posledních 
webových technologií. Každý z nich je 
schopen otevřít prosté HTML nebo 
naformátovaný dokument do HTML 
uložit. To povětšinou pro vystavení 
dokumentu na web bohatě postačí. 
Výše uvedené se týká samozřejmě 
texťáku a spreadsheetu, jediný Po- 
werPoint od MS umožňuje uložit 
HTML prezentaci. 

Všichni výrobci přísahají na XML. 
602PG Suitě vzývá XHTML, pro Open- 
Office je XML výchozím formátem, 
WordPerfect do XML konvertuje. 



Microsoft hovoří o rozsáhlé imple- 
mentaci a plné podpoře. Jisté je, že 
se praktické použití XML stále více 
prosazuje. Podle prvního dojmu se 
zdá, že nejdále je OpenOffice. 

Nápověda 

Tradiční český výrobce softwaru do- 
dává samozřejmě svoje produkty 
s českou nápovědou. 602PC Suitě 
obsahuje podrobný popis přehled- 
ným způsobem. Lokalizace Open- 
Office přivítá uživatele vzorně při- 
pravenou a obsáhlou nápovědou. 
WordPerfect ztrácí body také kvůli 
anglickému helpu. Microsoft tradič- 
ně počešťuje až do morku kostí, tak- 
že perfektní nápověda nepřekvapí. 



Textové editory 

Základním kamenem každého kan- 
celářského balíku je textový editor. 

V současné době se programová pa- 
leta funkcí rozrostla do takové šíře, 
že běžný uživatel využívá z celé nabíd- 
ky pouhý zlomek. Každý z uvedených 
editorů zvládá standardní činnosti 

a požadavky na práci s textem. Jelikož 
hovoříme a zejména píšeme česky, po- 
díváme se právě na podporu našeho 
rodného jazyka. 

Kontrola pravopisu 

V testovaném článku nalezl 00 Writer 
a MS Word „ závadná “ slova pouze 

v cizích jménech a lidových výrazech. 
Podle předpokladů mají oba slovníko- 


vé moduly potíže s jednoduchými 
uvozovkami na konci, mylně je pova- 
žují za apostrof. Naproti tomu Word- 
Perfect se apostrofy nedal zmást. Ob- 
sah jeho slovníku se liší, a tak lidové 
výrazy a jména občas doplní i poměr- 
ně běžné české slovo, naproti tomu 
třeba pro citoslovce „jejej“ nabídl 
„jebej“, takže pokud jde o kontrolu 
gramatiky, jsou poměrně schopné 
všechny tři produkty. Absence pla- 
cené verze 602PG Suitě neumožnila 
podrobit tuto funkci srovnávacímu 
testu. Ovládání dialogového boxu 
kontroly pravopisu u všech progra- 
mů nedovoluje komfortně pracovat 
se slovy. Ani jeden program neumož- 
ňuje návrat zpět. Při korektuře roz- 
sáhlého textu se poněkud stereotypní 
činnost odklepávání setká občas s jis- 
tou opožděnou reakcí, jejíž následky 
volby v paletě neumějí vyřešit. Rovněž 
je dobré řádně prostudovat jednotlivé 
volby, aby si uživatel byl jistý chová- 
ním korekturního modulu. 

OpenOffice má jednu příjemnou 
vlastnost, a to že lze zapínat a vypí- 
nat jednotlivé dodané i vlastní slovní- 
ky, které pak pracují dohromady. Tak 
se elegantně vyhneme situaci, která je 
charakteristická pro MS, kdy kombi- 
nace českého textu s anglickým vyvo- 
lává záplavu označených slov v jed- 
nom či druhém jazyce. 

Po instalaci libovolného balíku 
je dobré investovat několik chvil do 
optimálního nastavení automatických 
oprav. Jednotliví výrobci nastavují 


Odkazy 

openoffice — cs.openoffice.org 

602PcsuiTE — www. 602 .cz/produkty/pcsuite/feat 1 .htm 
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různé možnosti, a pak se občas člo- 
věk diví, co program s textem dělá. 

U všech produktů se dá nastavit řada 
parametrů automatických oprav. V po- 
čtu jednotlivostí vede Microsoft, ale 
ani WordPerfect a OpenOffice nezů- 
stávají pozadu. U nikoho nechybí sa- 
da automatických oprav, doplňování 
textu, automatické záměny, práce 
s uvozovkami a další. 

Při kontrole pravopisu mají všech- 
ny programy menší či větší rezervy. 
Nicméně i v této podobě jsou neoceni- 
telnými pomocníky. 

Microsoft a 602PG Suitě (placený) 
nabízejí překladovou funkci. U Micro- 
softu se v impozantním seznamu jazy- 
ků pro češtinu místo nenašlo. Při pře- 
kladu využívá služeb , kde 

se ovšem mezi více než 140 jazyky 
čeština nachází. Při pokusu o překlad 
slova „microsofť z angličtiny do něm- 
činy mi nevyšel „kleinweich“, ale jmé- 


no společnosti zůstalo zachováno. Asi 
nejsem první, jak si vede s překladem 
602PC Suitě, se nedařilo zjistit, i když 
lze předpokládat, že zrovna češtinu 
podporovat bude. Strojové překlady 
jsou známy svou tupostí a celou řa- 
dou nedostatků, jenže když hledíte 
na cizojazyčný text a vyjde vám „keine 
Ahnung“, dá se získat alespoň rámco- 
vý obraz toho, oč tu běží. 

Modul dělení slov funguje v 00 
Writeru velmi uspokojivě. Snaží se 


respektovat zvláštnosti češtiny. V dia- 
logovém okně zobrazí rozebrané slo- 
vo s návrhem umístění potenciálních 
dělítek a posunem kurzoru lze vybrat 
nejlepší volbu. Protože neumožňuje 
návrat, oběas se stane při rozsáhlej- 
ším textu, že je nutné okno dělení 


uzavřít a zaěít znovu. Bohužel při tom 
skoěí na zaěátek dokumentu a další 
pokračování je možné jen tak, že 
označíte text od posledního děleného 
slova (pokud jej najdete) do konce. 
WordPerfect má volbu, která zapíná 
ěi vypíná dělení slov a nastavují se 
dělicí zóny jako procenta šíře doku- 
mentu zleva a zprava (v angličtině 
mnohem menší gramatický problém). 
Také zde se u nalezených slov nedají 
editovat pozice dělicích znaků. 


I Microsoft řeší dělení slov podobně 
pomocí dialogového okna a také on 
nabízí automatické a mění dělení 
slov. Moduly pracují uspokojivě, 
takže se už nestává, že například 
slovo „bychom“ se objeví v podobě 
„byc-hom“. 

Pro unavené pisatele bez invence 
nabízí textový editor slovník synonym, 
jinak řečený tezaurus. V případě Wri- 
teru ani Wordu neumožňuje doplnění 
vlastních termínů do slovníku syno- 
nym. Word nabízí poměrně komfortní 
ovládání. Například pro slovo „prů- 
vodce “ jsou synonyma rozdělena do 
dvou kategorií, jedna skupina zahrnu- 
je slova týkající se významu coby pří- 
ručky a druhá zahrnuje návrhy pro 
význam slova společník. Navíc v ote- 
vřeném dialogovém okně zobrazí dal- 
ší možnosti hledání na Internetu. 

V microsoftské nápovědě o práci s te- 
zaurem jsem narazil na úžasnou for- 
mulaci: „Výběr zdánlivě nevhodných 
termínů je náhodný“ — z toho jsem je- 
len. 00 Writer tezaurus je poněkud 
jednodušší, nicméně plně funkční. 
WordPerfectu se bohužel tezaurus ne- 
týká, modul pro češtinu bude dostup- 
ný v budoucnu. Pro použití slovníku 
v 602PC Suitě je nutné si pořídit pla- 
cenou verzi. 

Volba jazyka by se u správně loka- 
lizovaného produktu měla projevit 
především v akceptování jazykových 
odlišností, tedy korektoru pravopisu, 
slovníků synonym, případně dělení 
slov a správné práce s fonty, v uživa- 
telském prostředí a nápovědě (ta bývá 
realizována naposledy). 


Pokud jde o národní prostředí, 
jsou ve vedení Microsoft a OpenOffi- 
ce, za nimi se o třetí a čtvrté místo 
dělí 602PC Suitě a WordPerfect, a to 
podle toho, jak by se posuzovalo loka- 
lizované ovládání a nápověda proti ja- 
zykovým nástrojům. Pošetilost takové- 
ho přístupu ovšem ukazuje srovnání 
cen u WordPerfect při prakticky dese- 
tinové platbě za placenou verzi 602PC 
Suitě. 

O tom, že zpracování jazyka na po- 
čítači má své rezervy, nikdo nepochy- 
buje. S originálním doplňkem v tom- 
to směru přichází 602PC Suitě, která 
je vybavena hlasovým modulem pro 
předčítání textu. Nabízí dva hlasy, 
mužský a ženský. Bohužel se mi nepo- 
dařilo objevit žádný dialog pro nasta- 
vení rychlosti, a tak oba hlasy poně- 
kud zrychleně drmolí. Ani identifikace 
pohlaví podle hlasu nebyla jednodu- 
chá. Nicméně se jedná o svěží nápad, 
dotažený do funkční podoby. Hlasová 
syntéza funguje už ve free verzi. 



Tabulkové procesory 

Díky integraci do balíku sdílejí ta- 
bulkové procesory řadu funkcí shod- 
ných s textovými editory. Díky pro- 
pojení na modul Draw rozšiřuje 
OpenOffice Calc možnosti editace 
grafů na poměrně vysokou grafickou 
úroveň. Zde jsem objevil nedostatek 
při zobrazování náhledů. Tabulky 
i grafý mají problémy věrně ukázat 
velikost textu v buňkách a při zvět- 
še-ní se chovají podivně rastrované. 

S běžným textem žádné podobné pro- 
blémy nejsou. Podrobnějším studiem 
situace jsem zjistil, že tento úkaz je 
markantní zejména tehdy, když jsem 
přenesl údaje z Excelu přes schrán- 
ku. Pokud jsou data vytvořena přímo 
v Calcu, je to lepší, ale ne příliš. Do- 
mnívám se, že náhled by měl být 
ukázněnější. 

To nejlepší, co podle mého ná- 
zoru Microsoft kdy vyrobil, je MS 
Mouše a MS Excel. Prakticky perma- 
nentně se na špici své třídy tento 
spreadsheet drží již mnoho let. Ob- 
sluha a využití všech vlastností je pro 
hodně pokročilého uživatele. Formát 
XLS je rovněž standardní pro ostatní 



Pracovní prostředí WordPerfect s otevřeným jazykovým komplexem. 


Odkazy 

worldlingo — w w w. worldl ingo.com 
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Drobná piha na kráse OpenOffice. Tohle by náhled dělat neměl. 
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Systémové požadavky 

602PC Suitě 4.0 

Microsoft Office Professional Edition 2003 

OpenOffice 1.1 

WordPerfect Office 11 — Standard Edition 

procesor 

neuvedeno 

Pentium 233 MHz 

Pentium nebo kompatibilní 

Pentium 166 MHz 

operační systém 

Windows 98, ME, NT 4.0 SP5, 

2000, XP, 2003 

Windows 2000 (SP3), Windows XP (SPI) 

Windows 95, pro podporu asijských jazyků 
Windows 98 nebo vyšší, GNU/Línux, 

Sun Solaris/SPARC, starší verze 

i na MAC OS 

Windows 98 SE, Windows NT 4.0 (SP6a), 
Windows Me, Windows 2000 (SP3), 
Windows XP (SPI) 

operační paměť 

32 MB (doporučeno 64 MB), 

128 MB pro Windows 2003 Server 

128 MB 

64 MB 

64 MB RAM (128 MB doporučeno) 

místo na disku 

40 MB 

440 MB 

160 MB 

370 MB 

cena 

do 30 dnů bezplatná registrace 
placená verze 1.828 Kč (bez DPH 1.498 Kč) 

17.866 Kč (bez DPH 14.644 Kč) 

zdarma 

16.568 Kč (bez DPH 13.580 Kč) 


Pozn. : U všech balíků se předpokládá grafická karta minimálně 16bitová, barevný monitor 800 x 600 SVGA, myš nebo tablet (a CD-ROM, ale bezplatné aplikace je možné stáhnout z Internetu). 


Tab. 1: Srovnání nároků jednotlivých balíků. 


tabulkové procesory. Když už jsme 
grafy nakousli, tak Excel nabízí širší 
paletu variant, jenže nedosahuje gra- 
fických možností Calcu. Řekněte sa- 
mi, je běžné, abyste si mohli třeba 
koláčový graf nasvítit podle svého 
gusta a vystínovat podle Phonga ne- 
bo podle Gourauda? 

Drobný postřeh: Calc i Quatro 
respektovaly při importu z Excelu ko- 
láčový graf, Tab 602 jej převedl na kla- 
sický sloupcový. Svého času jsem byl 
nucen graficky upravovat výstupy 
Excelu, grafy jsem vyexportoval do 
PDF a dále je upravoval v Illustratoru. 
Excel odevzdá křivky koláčového gra- 
fu jako WMF, to znamená, že kus elip- 
sy není hladká Bézierova křivka, ale 
řada pospojovaných úseček. Vytvořit 
z takového zdroje podklad pro osvit 
znamená prakticky celý graf pře- 
kreslit. 

Proto jsem se podíval na zoubek 
všem výstupům. U Excelů zůstalo vše 
při starém, podobně je na tom výstup 
z Tab602, graf z Quattro Pro šel pře- 
nést pouze přes schránku. Největší 
zmatek vypustil Calc, jakousi roz- 
řádkovanou bitmapu, která se skoro 


nedala použít. Nicméně pro běžný 
tisk se nic neděje. Všechny grafy vypa- 
dají na laseru 600 dpi velmi pěkně, 
takže „nepropadejte panice 


Prezentace 

Prezentační programy se stávají stále 
populárnější, a tak se objevily i v se- 
stavách kancelářských balíků. Svou 
pracovní náplní jsou někde mezi tex- 
tovým editorem, lámacím progra- 
mem, jednoduchým malovátkem 
a animačním softwarem. Tomu odpo- 
vídají i jednotlivé nástroje. Ze hry vy- 
padává v tomto kole 602PC Suitě, pro- 


tože nemá soutěžního borce. Ostatní 
soutěžící mají stejnou závodní dráhu 
a stejný cíl. Ve všech prezentátorech 
jsou připravené ukázky a příklady, 
které dovedně demonstrují schopnos- 
ti programů. Nikde nechybí práce 
s obrázky, animované texty, přehršel 
efektů pro přechody mezi stránkami 
a kompozice výsledného produktu. 

Všichni respektují formát Power- 
Pointu, i když jinak pracují se svým 
nativním formátem. Zdá se, že se jed- 
ná o výjimku z pravidla, a tak v tomto 
případě, když tři dělají totéž, je to 
skoro totéž. PowerPoint se projevuje 
jako normotvůrce, program s nápadi- 



OpenOffice Draw v plné kráse. 


tým označením Presentations z Word- 
Perfect nabízí značnou provázanost 
na grafické programy mateřské firmy, 
zejména na vlajkovou loď CorelDraw 
a další pomocníky. OpenOffice Im- 
press zase těží ze svého kreslicího 
modulu Draw. Zevrubnější analýza 
jednotlivých borců je nad rámec toho- 
to materiálu. 


Ostatní 

Z dalších programů jednotlivých balí- 
ků vyberu ty, jež jsou něčím zajímavé 
nebo méně známé. Nemá valný smysl 
představovat Outlook nebo Access. 
Zcela jistě si zaslouží svou plnohod- 
notnou recenzi, ať už na celý Office 
nebo i jednotlivý produkt. 

Takže od Microsoft už zbývá jen 
Publisher. Svého času byl distribuo- 
ván jako samostatný produkt. Je to vy- 
datný pomocník pro rychlé vytvoření 
celé řady obchodních dokumentů. Pro 
někoho, kdo nemá čas nebo se nechce 
zabývat grafickým designem, jsou zde 
připraveny hotové šablony pro dva zá- 
kladní typy dokumentů. Jednak tisko- 
vé záležitosti a jednak návrhy webů 



Hotová výroční zpráva ve WordPerfect Presentations. No, nějaká čísla se 
asi musí dodat. WP pro změnu nacpal pomocníka do dokumentu zleva. 


Uživatelské rozhraní 602Text se spouštěním hlasové syntézy. 
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Ukázka moderního designu MS Office spolu s vecpanou nápovědou. Po 
zadání hledaného hesla se otevře další okno. Dokument představuje cituji: 
„profesionální šablonu dopisu". Nějak se pozapomnělo, že obálky u nás 
mají častěji okénko na pravé straně. 


a e-mailů. Naleznete zde opravdu 
skoro vše, na co si vzpomenete. Dále 
se jednotlivé konkrétní tiskoviny liší 
různým layoutem. Pokud by to nesta- 
čilo, jsou k dispozici odladěná barev- 
ná schémata a kombinace písem. 
Takto široká paleta jde do stovek nej- 
různějších kombinací, takže při troše 
námahy se nemůže stát, že by soused- 
ní kancelář se stejným Office vytvořila 
identický dokument. Podobná šíře 
rozmanitosti panuje i u nabídky we- 
bů. Stačí je jen trochu probrat a na- 
lézt vzor, který je vašemu srdci nej- 
bližší. Dál už vás vede zasvěcený 
průvodce, takže za chvilku je doku- 
ment hotov. 

Dalším programem, který stojí 
za pohled pod kapotu, je OpenOffice 
Draw. Na první pohled prosťoučký 
kreslicí program, který dokáže nama- 
lovat několik typů obdélníků, elips 
a 3D tvarů. Má dvě význačné funkce, 
jedna z nich je inteligentní spojnice. 
Dokáže pospojovat jednotlivé objekty 
a s její pomocí jsou schémátka či dia- 
gramy mnohem flexibilnější. Přemís- 
tění jednotlivých objektů nemá vliv na 
uchycení jejich spojnice. Namalované 
objekty je možné podrobit okrasné 


kúře druhé funkce, kterou je 3D ovla- 
dač. Vybereme vhodný přednastavený 
vzor, pak si pohrajete s geometrií. Dá- 
le si nastavíte typ stínování a pozici 
kamery, umístíte až osm světelných 
zdrojů, pohrajete si s texturami a ma- 
teriálem a hotovo. Pokud to ještě ne- 
stačí, použití 3D efektů dílo ještě vy- 
lepší. Grafický engine sdílejí všechny 
ostatní aplikace, a tak nejsou podob- 
né hrátky omezeny jen na Draw. 


Shrnutí 

Microsoft 

Office 



MS Office 

Professional Edition 2003 

Poměrně bohatě poskládaný kancelář- 
ský balík, který obsahuje textový edi- 
tor Word, tabulkový procesor Excel, 
prezentační program PowerPoint, při- 
pravené marketingové polotovary 
v Publisheru, mailového klienta Out- 
look, databázový Access a Office Busi- 
ness Gontact Manager 2003. 


MS Word: Prakticky špička texto- 
vých editorů pod Windows, vytváří 
standard jako styčný textový formát, 
široká paleta funkcí. 

MS Excel: Považuji za nejpovede- 
nější tabulkový editor současnosti 
a spolu s MS Mouše za nejlepší výro- 
bek společnosti Microsoft. Díky své 
pozici rovněž vytváří styčný formát. 

MS PowerPoint: Prezentační pro- 
gram, který byl jako jeden z prvních 
integrovaný do kancelářského balíku. 
Rovněž jeho formát respektují ostatní 
výrobci. 

MS Outlook: Mailový klient, 
obsahuje plánovací modul, adresář. 
Velká provázanost na operační systém 
téhož výrobce. 

MS Publisher: Přípravna jedno- 
duchých webů a marketingových ma- 
teriálů z velké palety připravených 
polotovarů. Něco je dokonce použi- 
telné. 

MS Access: Databázový klient, 
který je schopen zpřístupnit tvorbu 
databází i běžnému uživateli. 

Office Business Contact Mana- 
ger 2003: Slouží ke správě vztahů se 
zákazníky. 

Zajímavosti: Zásluhou jeho pozi- 
ce na trhu jsou ostatní producenti 
nuceni jej respektovat. 



OpenOffice.org 

OpenOffice 1.1.0 

Nabízí textový editor Writer, tabulkový 
procesor Calc, kreslicí program Draw 
a prezentační Impress. K tomu jedno- 
duchý HTML editor a editor matema- 
tických rovnic. V současné době je 
k dispozici finální verze kancelářské- 
ho balíku OpenOffice.org 1.1.0 v čes- 
kém jazyce pro operační systémy 
GNU/Linux, Sun Solaris/SPARC, Free- 
BSD a Microsoft Windows (verze 1 .0 


je v současnosti i pro MAC OS). K dis- 
pozici bezplatně. 

Jako jediný z balíků obsahuje je- 
den programový celek všechny modu- 
ly dohromady a jednotlivé aplikace 
jsou volány přes parametry. 

Writer: Jedná se o plně vybavený 
textový procesor. Pomůcky jako Navi- 
gátor a Stylista dovolují snadné for- 
mátování dokumentu. 

Calc: Standardní tabulkový pro- 
cesor, včetně množství statistických 
a vědeckých funkcí, pivotní tabulky 
a grafy. 

Impress: Je to šikovný prezen- 
tační nástroj, se sadou připravených 
šablon. 

Draw: OpenOffice Draw je kreslicí 
nástroj podporující jak vektorové, tak 
bitmapové obrázky. Zaměřen převáž- 
ně na vytváření komplexních diagra- 
mů a grafů. Mimo běžných ostatních 
formátů textu a grafiky umí OpenOffi- 
ce Draw exportovat prezentace a vý- 
kresy do formátu Macromedia Flash 
(SWF). Situace je podobná jako 
u Acrobatu, kdy na pořízení doku- 
mentu ve formátu Flash je třeba jiný 
samostatný program. 

HTML a matematika: Editor 
rovnic dokáže vytvořit prakticky celý 
matematický aparát. OpenOffice neza- 
pře svůj původ v akademické sféře. 
Pokus o velmi jednoduchý WYSIWYG 
HTML editor v podstatě kopíruje řadu 
funkcí z textového modulu a liší se 
například náhledem zdrojového tex- 
tu a dalšími drobnými specifiky. 

Zajímavosti: Podpora mnoha 
původních jazyků. OpenOffice.org 
1.1 zavádí funkce jako obousměrné 
a svislé psaní (umožňuje např. ja- 
ponštinu, hebrejštinu a další jazyky 
s nestandardním uspořádáním 
textu). 

Podpora souborových formátů 
DocBook a PDA. OpenOffice.org uži- 


Kategorie 

602PC Suitě 4.0 

Microsoft Office Professional Edition 2003 

OpenOffice 1.1 

WordPerfect Office 11 — Standard Edition 

textový procesor 

602Text 

Word 

Writer 

WordPerfect 11 

tabulkový procesor 

602Tab 

Excel 

Calc 

Quattro Pro 1 1 

prezentační aplikace 

— 

PowerPoint 

Impress 

Presentations 11 

databáze 

— 

Access 

— 

— 

mailový klient 

— 

Outlook 

— 

— 

Obchodní grafika 

— 

Publisher +) 

Draw +) 

— 

HTML editor 

— 

HTML editor 

— 

— 

bitmapový editor 

602Photo 

— 

— 

— 


+) Zařazení do kategorie „ obchodní grafika “ je víceméně orientační, Publisher nabízí řadu předdefinovaných webových stránek a merkantilií, které lze pomocí wizarda dotvořit podle potřeb, Dra w je spíše určen 
k práci se schémátkya vývojovými diagramy. 


Tab. 2: Srovnání výbavy jednotlivých balíků. 
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vatelům dovoluje export do DocBook 
a AportisDoc, čímž rozšiřuje možnosti 
uživatelů Palm Pilotů a Pocket PC. 

602PC Suitě 

Součástí balíku ve 
verzi 4.0 jsou textový 
a tabulkový editor, 
602Album a 602Pho- 
to. Do 30 dnů bez- 
platná registrace. 

602Text: Standardní kancelářský 
textový editor, spolupráce s HTML, 
grafický modul MagicText (vektorová 
deformace písma obálkou), v placené 
verzi překladový modul a řada dalších 
funkcí. 

602Tab: Standardní tabulkový 
procesor s klasickou sadou funkcí. 

602Photo: Relativně jednoduchý 
bitmapový editor, který nabízí o něco 
málo více než standardní malovátko 
ve Windows, jeho hlavní těžiště se 
skrývá v široké nabídce bitmapových 
efektů. 

602Album: Hlavním úkolem této 
aplikace je organizace fotografií a do- 
kumentů pro 602PC Suitě. Nativní or- 
ganizace souborů spočívá ve vlastní 
struktuře skříň/šanon/složka/doku- 


ment. Mimo to nabízí ekvivalent 
správce souborů Explorer s vcelku 
shodnými vlastnostmi, jen ikony jsou 
jiné. Hezkou drobností je využití hla- 
sového modulu k okomentování ob- 
rázku (buď záznamem vlastního hlasu 
nebo pomocí hlasového syntetizéru). 
V placené verzi by se dal tento pro- 
gram použít i na jistou formu prezen- 
tace. 

Řada funkcí napříč všemi součást- 
mi je dostupná jen v placené verzi 
spolu s opravdu hezkým designem. 

Zajímavost: Wintalker voice , to 
je hlasový syntetizér, nabízí ženský 
a mužský hlas. V placené verzi před- 
vádí velmi atraktivní design a řadu 
funkcí, které nejsou v bezplatné va- 
riantě dostupné. 



WordPerfect Office 11 

Co do počtu položek nejméně obsaze- 
ný produkt. V balíčku najdeme texto- 
vý WordPerfect a tabulkový editor 
Quattro Pro spolu s prezentačním 
programem Presentations. Prostředí 


ani nápověda nejsou lokalizovány, 
a tak v záplavě českých rozhraní ne- 
musí být anglické GUI přijímáno pozi- 
tivně. 

WordPerfect: Textový editor 
s dlouhou tradicí, svého času jeden 
z prvních textaků, ve kterém se dalo 
kdysi za éry MS-DOSu psát česky. Fir- 
mu WordPerfect později koupil Corel. 

Quatro Pro: Tabulkový procesor, 
rovněž program s dlouhou tradicí i on 
byl koupen Corelem. 

Presentations: Prezentační mo- 
dul srovnatelný s konkurencí ostat- 
ních balíků. 

Zajímavosti: Přímý výstup do 
PDF, integrace s adresářem Outlook. 

Závěr 

Moje volba, kdybych se neohlížel 
na cenu, hovoří pro Microsoft. Obsa- 
hem balíku jsou špičkové standardní 
aplikace, tvořící standardy v oblasti 
kancelářské dokumentace. Některé 
položky zrovna nutně v balíku nepo- 
žaduji, ale to podstatné stejně není 
samostatně k dispozici. Pokud beru 
cenu v úvahu (skoro jako v životě), 
střelka by ukázala na OpenOffice. 
Vzorně lokalizované produkty, široká 


paleta funkcí, v řadě parametrů 
srovnatelná s MS Office a hlavně - 
cena. Zdarma lze poskládat analo- 
gický kancelářský balík k MS Office 
kombinací OpenOffice a Mozilly 
(náhrada za Outlook). Databázový 
Access může zastoupit integrace 
MySQL z OpenOffice, který obsahu- 
je podporu pro databázi MySQL. 

Domácí producent 602 má obtíž- 
nou pozici, protože konkurence je vy- 
soká a produkty kvalitní. Dvoustupňo- 
vý modul placená/neplacená verze je 
schopen získat řadu zákazníků, ze- 
jména když srovnáme pořizovací ce- 
nu, za kterou uživatel získá špičkový 
design a schopné jazykové a další 
funkce. 

Na chvostu se usídlil WordPerfect. 
To ovšem neznamená, že by se jedna- 
lo o druhořadý produkt. Nikoliv, to 
jen náklady, srovnatelné s MS Office, 
a absence většiny potřeb národního 
prostředí vytvářejí handicap, který se 
bude obtížně překonávat. ■ 

Martin Koukl, 
martin. koukl@autor.softnov. cz 
(autor pracuje řadu let jako 
počítačový grafik a zajímá se 
o zpracování obrazu) 
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Práce pro vlka! 


Znáte to: vytvoříte si 
nové stránky, vysta- 
víte je na Internetu, 
čekáte na příval ná- 
vštěvníků... a ono 
nic. Je to tím, že 
adresa stránek není 
nikde uvedená a ni- 
kdo, kromě vás, ji ne- 
zná a nemůže je na- 
vštívit. Nezbude nic 
jiného než zasednout 
k počítači připoje- 
nému na Internet 
a adresu uveřejnit — 
zapsat ji do všech 
možných katalogo- 
vých a fulltextových 
vyhledávacích systé- 
mů — čím jich bude 
více, tím lépe. To je 
několikahodinová 
nudná práce. Pokud 
jste líní, můžete po- 
užít několik málo 
internetových služeb, 
které provedou regis- 
traci na několik (jed- 
notky až desítky) nej- 
známějších serverů 
za vás, ovšem kvalita 
a úspěšnost není vy- 
soká. Dalším řešením 
je použít software — 
například SubmitWolf 
Enterprise (verze 6.02). 

Prvním krokem registrace je vytvoře- 
ní nového projektu, jenž představuje 
web, který chcete na Internetu publiko- 
vat. Musíte vyplnit několik parametrů 
(název, adresu, doménu, jazyk, krátký 
a dlouhý popis a další). Naštěstí někte- 
ré z nich (klíčová slova) lze přímo im- 
portovat ze stránek. V dalším kroku vy- 
berete kategorie v klasické katalogové 
hierarchii, do kterých se má odkaz při- 
dávat, své kontaktní údaje a konečně 
i servery, na kterých hodláte web zve- 
řejnit. 

Poté již jen stačí zmáčknout tiačít- 
ko a začnou registrace. Jelikož při vy- 
plňování údajů musíte zadat i e-mailo- 
vou adresu (většinou se na ni zasílají 
informace o registraci, ale cekejte také 
spam - proto nedoporučuji publikovat 


O 


Na CD najdete zkušební verzi. 


Systémové požadavky 

Operační systém: Microsoft 
Windows 95/98/2000/NT/Me/XP 
Paměť RAM (MB): 16 
Místo na disku (MB): 4 
Grafika: SVGA a lepší 
Další: připojení na Internet 



Seznam serverů je úctyhodný, ovšem ne všechny jsou 
podporovány. 


Aktualizace nastavení pro vyhledávací servery přes 
Internet. 


používanou e-mailovou adresu), obsa- 
huje databáze u každého vyhledávače 
informaci o poctu mailů, které od něj 
při registraci dostanete. Proto se před 
vlastním odesláním zobrazí celkový 
odhadovaný počet mailů (může jít až 
do stovek), takže na to připravte svou 
schránku. Některé z dopisů obsahují 
teprve aktivační kódy, a proto musíte 
často dokončit registraci ručně. 

Jelikož program přistupuje k jed- 
notlivým serverům přes protokol http 
(tedy stejně, jako kdybyste server na- 
vštívili pomocí webového prohlížeče), 
musí znát u každého vyhledávače pří- 
slušné registrační stránky a strukturu 
formuláře. 

Tato data se však mohou měnit 
(a také se mění) a je nutné neustále 
obnovovat nastavení programu. To je 
naštěstí možné díky aktualizaci po síti 
(nové verze nastavení se objevují do- 
cela často). 

Na první pohled je vše krásné 
a jednoduché, ale skutečnost je tro- 
chu jiná. Předně ne všude se registra- 
ce povede, což může být zapříčiněno 
různými důvody — některé servery 
vyžadují dodatečnou autorizaci, po- 
volují zařadit pouze stránky z určité 
domény a nebo státu, jindy neodpo- 
vídají vstupní data, je špatné nastave- 
ní programu pro daný server, takže 
nepředá všechny požadované údaje 
a nebo server není vůbec podporova- 
ný (chybí mu příslušné nastavení). 

Nepovedené registrace jsou v se- 
znamu náležitě označeny, a tak mů- 
žete snadno zkontrolovat, v čem byl 


problém (máte k dispozici odpověď 
serveru v podobě návratové HTML 
stránky) a případně dokončit registra- 
ci ručně - u každé podporované služ- 
by je k dispozici adresa pro přidání 
stránky. 

Ovšem u mnoha serverů, kde pro- 
gram hlásí úspěšnou registraci, neby- 
lo dosaženo kýženého úspěchu, neboť 
některé z nich potřebují e-mailové 
ověření, jiné zobrazí stránku s tlačít- 
kem pro další krok, které je potřeba 
zmáčknout, ale to program už nepro- 
vede. Chcete-li registrace provádět 
spolehlivě, musíte jednak prohléd- 
nout všechny zaslané dopisy (a pří- 
padně sami dokončit registraci) a jed- 
nak také zkontrolovat odpovědní 
stránky v SubmitWolfu a opět dokon- 
čit zařazení stránek manuálně. V opač- 
ném případě registrace úspěšně pro- 
běhne jen u zlomku případů (jak jsem 
si na vlastní kůži ověřil — použil jsem 
vyhledávače, u kterých program hlásil 
úspěšný výsledek, a marně jsem v nich 
hledal své stránky). 

Program je dále rozšiřitelný 
- máte-li trpělivost a chuť můžete 
si dodefinovat nastavení pro dal- 
ší vyhledávače (ale je to trochu ná- 
ročnější). Kromě toho si můžete po 
stahovat a nainstalovat (a posléze 
i koupit, neboť se většinou jedná 
o shareware s časovým omezením) 
mnoho dalších vylepšení. Jen namát- 
kou vybírám několik z nich: Keyword 
analyzer - nástroj pro zvolení klíčo- 
vých slov stránky; spočítá četnosti 
slov a frází na stránce i s tím, v kte- 


ré značce se nacházejí. SEO Know- 
ledge Base - manuál radící, kterak 
zvýšit hodnocení stránek ve vyhledá- 
vačích. Lišta s dalšími nástroji pro 
Internet Explorer - přidává další 
možnosti a nástroje, které aplikuje- 
te na právě zobrazovanou stránku. 

Program umožňuje zaregistrovat 
webové stránky na poměrně velké 
množství vyhledávačů. Na první po- 
hled je to proces krásně automatický 
a jednoduchý, ale pokud chcete do- 
sáhnout rozumných výsledků, čeká 
vás ještě mnoho manuální práce. Kaž- 
dopádně je to stále výhodnější než 
ruční registrace, neboť část je prová- 
děna automaticky, a také máte k dis- 
pozici velký seznam serverů a jejich 
registračních stránek. ■ 

Petr Václavek, 
petr. vaclavek@autor. softnov. cz 
(autor je dlouholetým studentem 
Matematicko-jyzikální fakulty UK, 
obor Informatika) 


Názor SWN 

Pro: Množství vyhledávačů, rozši- 
řitelnost. 

Proti: Malá úspěšnost a spolehli- 
vost. 

Závěr: Program pro hromadnou 
registraci webové stránky do 
internetových vyhledávačů 
a katalogů 

Cena: 5.490 Kč 
(bez DPH 4.500 Kč) 

Kontakt: MITON CZ, s. r. o., 
tel. 222 540 874, 
www.miton.cz 
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Kladivo na problémy 


Ať se ke svému počí- 
tači chováme sebe- 
laskavěji, časté 
softwarové změny se 
po určité době projeví 
v zaneřáděných re- 
gistrech nebo ve zpo- 
malujícím se počítači. 
Pro kontrolu toho, co 
se s počítačem děje, 
se může hodit nejno- 
vější verze programu 
EasyRecovery 6 firmy 
Ontrack. 

Easy Recovery existuje v pěti verzích, 
od nejjednodušší Easy až po Profes- 
sional. Vzhledem k vysoké ceně je dů- 
ležité si předem dobře vybrat, kterou 
z verzí budeme opravdu potřebovat. 
Všechny existují v pěti jazykových mu- 
tacích, vedle samozřejmé angličtiny 
se ještě jedná o němčinu, italštinu, 
francouzštinu a španělštinu. 

Program je, podobně jako je tomu 
u konkurenčního programu System- 
Works od Symantecu, rozdělen na ně- 
kolik samostatných aplikací, z nichž 
bych z mín il zejména Disk Diagnostic, 
kteiý vyhledává potenciální problémy 
s hardwarem, Size Manager , jenž v gra- 
fické podobě podává informace o vy- 
užití kapacity pevných disků, Partition 
Test, Smart Test, kteiý kontroluje pevný 
disk a hledá problémy, Jumper Viewer, 
jež nachází konfiguraci jumperů, a Da- 
ta Advisor, který připraví diagnostickou 
disketu pro případ, kdy selže operační 
systém. Jednotiivé aplikace v podstatě 
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Informace diagnostického testu jsou skromné. 


splňují to, co název slibuje, ale někdy 
je jejich funkce poněkud sporná. 

Jumper Viewer není ničím jiným 
než onlinovým napojením na velkou 
databázi pevných disků a ve většině 
případů získáme stejnou informaci 
rovnou od výrobce. Size Manager po 
kratším přemítání vyplivne v podstatě 
nepotřebné a někdy dokonce značně 
nesmyslné informace a nedovíme se 
nic jiného, nežli kolik máme zaplně- 
ných MB a kolik souborů. V mém pří- 
padě se mi snažil na ml uvit, že mám na 
pevném disku přes 4 miliony souborů. 

Druhá část programu se stará 
o opravu souborů. Převaha Microsoftu 
na počítačovém nebi se zde odráží ve 
skutečnosti, že EasyRecovery je scho- 
pen opravit poškozené soubory vytvo- 
řené v Accessu, Wordu, PowerPointu 
a Excelu, jako úlitba jiným programům 
je zde pouze oprava zazipovaných sou- 



borů. Hlavním trumfem programu, 
a zároveň také finančním esem společ- 
nosti, je možnost zachránit data z pev- 
ného disku, který z mechanických dů- 
vodů selhal. Existují zde sice i aplikace 
pro hledání vymazaných souborů, ale 
jejich kvalita je v nejlepším případě 
sporná. 

Po vymazání dvou stovek nejrůzněj- 
ších souborů z pevného disku jich apli- 
kace DeletedRecovery našla pouhých 7, 
z toho některé ani vymazané nebyly 
a ještě je program „objevil" v úplně ji- 
ných adresářích. Podstatně lepší bylo 
využití mnohem pomalejší aplikace 
RawRecovery , která ovšem na 250 MB 
Zip potřebovala téměř 3 minuty a ještě 
většina objevených souborů nešla ote- 
vřít. Kvalitněji fungovalo vyhledávání 
vymazaných e-mailů v Outlooku. 

Užitečnost programu oceníme spíše 
ve chvíli, kdy dojde k opravdové kata- 
strofě. Firma nabízí hned dvě možnosti 
- vylovení ztracených souborů napoje- 


ním online (firma se honosí až 70pro- 
centní efektivitou) nebo odesláním pev- 
ného disku do firemních laboratoří 
strategicky umístěných po celém světě. 
Od ceny si potom můžeme odečíst ná- 
kup programu, což se při ceně často 
dosahující několik tisíc dolarů může 
hodit. Výhodné je, že firma Ontrack 
zvládne zachránit soubory jak ze všech 
typů pevných disků (ATA/EIDE/IDE), tak 
i ze všech využívaných externích pamě- 
ťových médií a operačních systémů od 
DOSu až po Unix. 

Mezi další nedostatky patří ne- 
existující možnost defragmentace dis- 
ku a skutečnost, že program sice od- 
haluje možnosti vznikajících potíží, 
ale ve chvíli, kdy disk skutečně začíná 
selhávat, EasyRecovery nefunguje. 

Celkově lze konstatovat, že EasyRe- 
covery je program až nestoudně dra- 
hý, řada aplikací prakticky nefunguje, 
a pokud máme na počítači verzi před- 
chozí, rozhodně nemá smysl sáhnout 
do kapsy pro peníze na verzi novou. ■ 
Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka@autor. softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Program se vyplatí coby sle- 
va při katastrofálním selhání pev- 
ného disku. 

Proti: Vysoká cena, řada aplikací 
funguje nespolehlivě, chybí mož- 
nost defragmentace disku. 

Závěr: Nová verze se vysloveně 
nepovedla. 

Cena: Easy Recovery Lite 6.0 — 
Individual licence 89 USD, Easy- 
Recovery Professional 6.0 — 
Standard License 499 USD 

Kontakt: 

MBM Komputer, Polsko, 
www.ontrack.cz 



Znáte nějaký figi pro práci 

s počítačem? 

Nenechávejte si jej pro sebe! 

Napište nám jej. 

Příspěvky jsou honorované. 

Máte problém s počítačem? 

Napište nám o něm, 
zkusíme jej vyřešit! 
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Zlaté berle pro skenování 

O 


Na CD najdete zkušební verzi FineReader 7.0. 
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al novou tvář 


Slovo tvář kupodivu není ve slovníku. 


Skenery jsou výtečná 
věc, ale pokud nemá- 
me pořádný program, 
který si se skenova- 
nou stránkou poradí, 
příliš si je neužijeme. 

Dva rivalové, 
OmniPage Pro 14 
Office a FineReader 
7.0, se rozhodli 
změřit síly. 

Pomocí skeneru si text pohodlně 
stáhneme z tištěného originálu, ulo- 
žíme v textovém editoru, a potom ho 
můžeme libovolně modifikovat. Sa- 
motný systém OCR (Optical Character 
Recognition) je jednoduchý a dalo by 
se říci prastarý, vždyť se brzy doěká 
padesátých narozenin. Software pro- 
hlédne a skenuje předlohu coby bit- 
mapový obrázek a následně jej převe- 
de do textového souboru. 



FineReader 7.0 


Velice kvalitní program využívající sy- 
stém OCR pro transformaci tištěného 
textu do poěítaěového souboru při- 
chází neěekaně z dílen ruské firmy 
Abbyy Software House. Zdobí jej jed- 
noduché ovládání a ani v nabídce 
funkcí se FineReader nemá za co sty- 
dět. jako jeden z mála OCR programů 
existuje FineReader také v plně ěeské 
lokalizaci, ale porozumí si i s většinou 
dalších běžných jazyků. Úspěšnost do- 
sahuje 99,3 procenta správného tex- 
tu. Pokud porovnáváme anglický text, 
výsledky jsou prakticky rovnocenné 
s programem OmniPage 14. 

Jazykově je FineReader až neuvěři- 
telně vybaven. Program rozezná těžko 
uvěřitelných (a po pravdě řeěeno i těž- 
ko pochopitelných) 177 jazyků, ale 
před každým skenováním si z nabídky 
musíme patřiěný jazyk zvolit. Celkem 
34 běžnějších jazyků je vybaveno slov- 
níkem. Německý a anglický jazyk je 
navíc vybaven lékařským slovníkem. 

Koneěně zmizela nepříjemná dvojí 
instalace z cédéěka a diskety, místo ní 
máme registraci internetovou. Při této 
registraci budeme potřebovat jak sé- 
riové ěíslo, tak zvláštní ID, které si při 
instalaci program sám vygeneruje. ID 


obsahuje údaje o hardwaru a softwa- 
ru poěítaěe, takže při razantnějších 
změnách (jako třeba přeformátová- 
ní pevného disku nebo reinstalace 
operačního systému) budeme muset 
registrovat znova. To však platí jen 
u některých jazykových mutací, takže 
když jsem testoval ěeskou verzi na po- 
ěítaěi ryze „americkém 41 , program se 
bez registrace obešel. 

Samotná instalace je pomalá 
a v řadě případů je nejdříve nutná in- 
stalace anglické verze. Pokud se insta- 
lace podaří, program funguje bezchyb- 
ně. Majitelé anglické verze operačního 
systému však nebudou schopni insta- 
lovat program v češtině. 

Uživatelské rozhraní je podobné ja- 
ko u všech ostatních programů, vlevo 
jsou napínáčky přenesených stránek, 
na pravé straně jsou tři menší okna: 
jedno pro převáděnou stránku, druhé 
pro editování a korekce, třetí pro zvět- 
šení pro lepší hledání chyb. Nechybí 
ani možnost projít text pomocí integro- 
vaného slovníku. Přestože jsem testo- 
val ěeskou verzi programu, v nabídce 
slovníku chyběla i běžná slova, takže 
u rozpoznané chyby u slova íuářjsem 


nedostal žádnou nabídku a chybu 
jsem musel opravit ručně. 

Hned pod standardní lištou je 
další lišta s pěti velkými tlačítky, jed- 
no je pro automatické spuštění pro- 
gramu vhodné pro začátečníky, zby- 
tek pak umožňuje detailní kontrolu 
jednotlivých kroků. 

Pro navigaci musíme používat 
myš, v programu nejsou žádné klá- 
vesové zkratky. Samotné ovládání 
může být bud manuální, nebo plně 
automatické. Nastavení si můžeme 
též doladit podle kvality používané- 
ho papíru, takže si bez potíží poradí 
i s kopiemi nebo se stránkami ze 
starších zažloutlých faxů. 

Mezi novinky patří podpora pro- 
gramu WordPerfect, která v předcho- 
zí verzi chyběla, a nutno přiznat, že 
to bylo v dnešním téměř dokonalém 
monopolu Wordu příjemné překva- 
pení. Jako uznání výsadního posta- 
vení formátu PDF byla výrazně po- 
sílena jeho podpora, FineReader 
nejenže dokáže exportovat naske- 
nované dokumenty do PDF, ale také 
umí tento formát importovat a ote- 
vřít, čímž z těchto souborů dělá edi- 


tovatelné dokumenty. Převedené 
soubory jsou automaticky optimali- 
zované pro publikování na webu, 
program podporuje všechny čtyři 
podformáty PDF a vzhledem k dal- 
ším kontrolám si můžeme vybrat cel- 
kem mezi šesti způsoby, jak soubor 
ve formátu PDF uložit. 

Firma se pyšní zlepšením přesnos- 
ti OCR převodu o téměř 40 procent, 
což u již dříve dosahované přesnosti 
kolem 99 procent je matematicky jen 
těžko představitelné; jedná se zřejmě 


Názor SWN — 
FineReader 7.0 

Pro: Česká lokalizace, výtečná fi- 
remní podpora. 

Proti: Zdlouhavá instalace, ome- 
zený slovník v češtině. 

Závěr: Kvalitní OCR software. 

Cena: Professional Edition 
6.076 Kč (bez DPH 4.980 Kč), 
Corporate Edition 12.322 Kč 
(bez DPH 10.100 Kč) 

Kontakt: Nupseso CZ, s. r. o., 
tel. 224 236 900, 
www.nupseso.cz 


El SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 






software WWW 



ul j Í LnkLa. -TL- |ih4d^il Slam MámS U..ilL. liyj,, 

1'JlÍ^tIh Ibmpa* dm I* nbp-.l n-ibr.iinH i^LÍL-j. Lr^r 






Program si bez potíží poradí i s komplexními stránkami. 




o specifické případy jako mimořádně 
nekvalitní text nebo barevné písmo 
na podobně laděném pozadí. 

Použité dokumenty byly skeno- 
vány a převedeny s naprostým mini- 
mem chyb. Některé komplexní doku- 
menty plné grafiky vyžadovaly trochu 
úprav, nešlo však o nijak složité zá- 
sahy. Sloupce a formátování bylo 
vždy plně zachováno. Výrazně se zvý- 
šil i počet podporovaných formátů 
včetně HTML, DOC, RTF, XLS, PPT, 
DBF, GSVaTXT. 

Větší podpory se dostalo také in- 
tegraci s programy Microsoftu, např. 
můžeme skenovat dokument přímo 
doprostřed otevřeného souboru ve 
Wordu a nechat korekce na rychlej- 
ším textovém procesoru. FineReader 
dnes zvládne i konverzi dokumentů 
do XML, případně automaticky ote- 
vírá Word, takže si ušetříme jedno 
kliknutí myší. Podobně můžeme text 
přesunout rovnou do PowerPointu. 

Aplikace Splitting Tool umožňuje 
rozdělit sken na několik oblastí, kte- 
ré můžeme samostatně uložit jako 
jednotlivé soubory. To se může ho- 
dit jak pro rozdělení komplexnějších 
skenů, tak třeba pro rychlejší skeno- 
vání několika vizitek najednou. 

FineReader samozřejmě podpo- 
ruje i souhrnné skenování, celý kom- 
plex dokumentů je možné prohlížet 
a vyhledávat jednotlivá slova nebo je- 
jich části. Pokud ukládáme obrázky, 
máme možnost nastavit výslednou 
kompresi podle potřeb, čímž ovliv- 
níme velikost vznikajících souborů. 
Mezi drobné změny lze připomenout 
třeba možnost rozeznání číselných 
kódů včetně kódu PDF-417 2D. 


Přes řadu výhod nelze nezmínit 
i několik drobných, v podstatě zbyteč- 
ných problémů. Jedním z nich je sku- 
tečnost, že pokud máme k počítači 
připojeny dva skenery, FineReader 
automaticky vybere jeden z nich a ne- 
nabízí možnost volby. Rekonfigurace 
je možná, ale zbytečně zdlouhavá. 
Možnost skenovat formuláře přichází 
jako určitý bonus, nicméně se stále 
jedná o poněkud rudimentární apli- 
kaci, neboť stále nedokáže automatic- 
ky identifikovat prázdná políčka. 

Základem tohoto softwaru je fi- 
remní technologie IPA, která byla pro 
novou verzi programu výrazně pozmě- 
něna. Využití technologie Structural 
character models tvoří základní roz- 
díl mezi starší a novou verzí. Jedná se 
o stovky modelů nej různějších druhů 
písma a dříve bývala použita k roze- 
znání rukopisu. Abbyy ji poprvé využi- 
la k rozlišení tištěných písmen, čímž 
se výrazně zvýšila přesnost OCR pře- 


devším v případě špatně rozlišitelné- 
ho textu. Další dvě technologie, které 
pracují souběžně s technologií SCM, 
jsou Adaptive Binarization , zvyšující 
kontrast skenovaného materiálu, 
a Textuře Filtering, která odstraňuje 
šum. Pro vylepšenou kontrolu formá- 
tování je využita technologie Multile- 
vel DocumentAnalysis , která analyzu- 
je stránky v několika hladinách, od 
jednotlivých písmen přes slova, řád- 
ky, odstavce až po celou stránku. 

I přes uvedené potíže lze tento 
program ohodnotit jako velmi kvalit- 
ní software pro skenování textu a ná- 
sledný převod do textového editoru, 
a můžu jej bez výhrad doporučit. 

K programu firma slibuje doživotní 
podporu zdarma. 



OmniPage Pro 14 Office 

První typy programů OCR byly relativně 
jednoduché a zvládly rozeznat velice 


omezené typy písma, bylo proto nutno 
vyvinout dva speciální typy - OCR-A 
a OCR-B. Dnes jsou však již řadu let 
všechny kvalitní OCR programy schop- 
ny bez potíží zvládnout všechny druhy 
fontů, které potřebujeme převést. V pří- 
padě OmniPage od firmy ScanSoft si do 
již tak robustní databáze můžeme libo- 
volné druhy písma doplnit. 

Nemůže se sice pyšnit stejným 
počtem jazyků jako konkurenční Fi- 
neReader, nicméně i zde byl počet 
podporovaných jazyků poněkud zvý- 
šen na dnešních 1 19. Na rozdíl od Fi- 
neReaderu přibyl slovník pro oblast 
financí a dříve využívané lékařské 
a právnické slovníky byly posíleny. 

Dnešní podoba OmniPage vznikla 
postupnou integrací OCR programů 
několika firem, není proto divu, že 
s textem pracují hned tři algoritmy 
najednou: POWR++, WordScan Plus 
a Recognita Plus , pro soubory v PDF 
je navíc využita technologie Overlay 
Matching. Vedle těchto algoritmů byl 
vyvinut i zcela nový OCR engine , tak- 
že kontrola je v některých případech 
až pětinásobná. 

Přehledné rozhraní se od minulé 
verze nijak nezměnilo a je na první 
pohled od FineReaderu k nerozezná- 
ní. Pod kapotou však zříme dost no- 
vinek na to, aby se přechod na no- 
vou verzi vyplatil. Jednou z nich je 
ještě větší integrace s programy 
Microsoftu, zejména Wordu. Vedle 
samozřejmé podpory nejnovějšího 
balíku Office 2003 je zde i podpo- 
ra Word ML a Microsoft .LIT, což je 
standard pro prohlížení stránek ve 
formě e-booku na kapesních organi- 
zátorech a tabletech. 
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Zkontrolovanou stránku si můžeme uložit. 
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Firma se chlubí 35% zlepšením 
přesnosti, a opět se jedná o přípa- 
dy špatně čitelného textu. Editační 
a opravné funkce jsou v nové verzi 
robustnější, vzhledem k vysoké kvali- 
tě rozeznání textu však nějaký rozdíl 
těžko pocítíme. O vyšší kvalitu roze- 
znání se stará nová aplikace Intelli- 
Train Proofing System , která se učí 
způsob našeho editování. Sporná 
slova jsou ukázána v širším kontextu 
nežli dříve, což přispívá k pohodlněj- 
ším opravám. Kvalitu převodu textu 
s grafikou jsem testoval celkem na 


osmi komplexních stránkách; pro- 
gram neudělal ani jedinou chybu 
a poradil si i s tabulkou, se kterou 
měla předchozí verze vážné potíže — 
nová technologie Flowing Page Out- 
put zapracovala výtečně. 

Souhrnné skenování případně 
převod OCR je samozřejmostí; pokud 
dokumenty „pouze “ převádíme, mů- 
žeme je mít uložené buď na počítači, 
nebo i na síti. Pro novou verzi byl 
vyvinut nový Batch Manager , který 
nám dokonce po skončení převodu 
pošle e-mail. 



Pro každou stránku si můžeme zvolit patřičný jazyk. 


již dříve existující podpora for- 
mátu PDF byla ještě zvýšena, vedle 
možnosti otevírání souborů PDF do 
editovatelných stránek oceníme 
i podstatně vyšší přesnost převodu, 
která dřív nebyla nijak mimořádná. 
Ve stejném formátu jsou ukládány 
i soubory, ze kterých chceme vytvořit 
archiv, jenž si potom můžeme prohlí- 
žet pomocí klíčových slov. Dříve veli- 
ce pomalý převod PDF dokumentů 
v češtině se znatelně zrychlil, přiby- 
la i možnost šifrování a digitálního 
podpisu. Soubory lze navíc pomocí 
aplikace PDF Converter automaticky 
převádět z formátu PDF rovnou do 
programů Microsoftu, ať už se jedná 
o Word nebo třeba o Excel. Tato apli- 
kace pracuje automaticky jedním 
kliknutím přímo z IE, Exploreru ne- 
bo z Outlooku. 

Novinkou je i možnost ovládání 
hlasem. Sice se zvýší nároky na hard- 
warové vybavení (zejména na prostor 
na pevném disku), ale získáme mož- 
nost program ovládat hlasovými pove- 
ly, navíc je zde i aplikace převádějící 
textové soubory do formátu WAV, tak- 
že je nejen uslyšíme, ale můžeme si je 
následně vypálit na audio CD a pře- 
hrávat je třeba v autě, nebo z dlou- 


hých dokumentů vytvořit zvukovou 
„knihu“. 

Aplikace Despeckle Module se 
věnuje špatně čitelnému textu, ať již 
kvůli rozmazaným písmenům nebo 
našedlému papíru ěi malému kon- 
trastu mezi písmem a pozadím. Dů- 
raz byl v rámci celého programu 
kladen na maximální automatizaci. 
Můžeme například připravit šablo- 
nu, která automaticky po jediném 
kliknutí rozezná dvacetistránkový 
dokument v PDF, převede ho do do- 
kumentu ve Wordu, odešle jej vybra- 
nému spolupracovníkovi a ještě ulo- 
ží kopii na pevném disku. Převedené 
dokumenty navíc můžeme ukládat do 
několika formátů zároveň. Podpora 
celé řady formátů byla zachována, 
vedle běžných UF, jPG, BMP, PCX, 

GIF, PDF, a MAX je zde i HTML, 
a XML. Pro archivaci je možno vy- 
užít i systém Microsoft SharePoint, 
pro sdílení souborů na webu je zde 
podpora ODMA a FTP. 

Stejně jako v minulé verzi, i zde 
zůstala možnost skenování knih ne- 
bo časopisů ve dvoustránkovém reži- 
mu, při které OmniPage skenuje obě 
stránky najednou a potom je auto- 
maticky oddělí. 

Již dříve mimořádně kvalitní pro- 
gram orientovaný především na firmy 
se dočkal dalších vylepšení a i nadále 
zůstává laťkou, ke které konkurenční 
firmy mohou pouze toužebně vzhlí- 
žet. Pokud si odmyslíme poněkud vy- 
sokou cenu, OmniPage Pro 14 nemá 
chybu a je pravděpodobně nej kvalit- 
nějším OCR programem na součas- 
ném trhu. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá 
do českých peňodik, klasických 
i internetových) 


Názor SWN — 

OmniPage Pro 14 Office 

Pro: Výtečná kvalita OCR, 
rychlost. 

Proti: Cena. 

Závěr: Vysoce kvalitní OCR soft- 
ware. 

Cena: 599,99 USD 

Kontakt: SWS, a. s., 
tel. 677 640 162, 
www.sws.cz 
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Když komunikovat, tak se Psi 


O 


Na CD najdete program pro Windows a Mac OS X a zdrojový kód pro Linux 
(nutno zkompilovat, vyžaduje Qt 3.1). 



Nebojte, nadpis 
dnešního článku není 
z hlediska pravopisu 
nepříliš zdařilou vý- 
zvou k popovídání si 
s našimi čtyřnohými 
přáteli. Povídat si bu- 
deme o jednom velmi 
zdařilém instantním 
„kecálkovi", který do- 
stal od svých autorů 
do vínku jméno podle 
písmene Psí z řecké 
abecedy. 

Světu instantní (okamžité, živé) komu- 
nikace vládlo svého ěasu jednoznačně 
ICQ a když si svůj kus z koláče trhu po- 
stupně ukously i produkty gigantů ja- 
ko je Yahoo!, AOL ěi Microsoft, nezdálo 
se, že by měl šanci ještě někdo další. 
Poměrně nenápadně se vedle nich 
v posledních měsících dokázal prosa- 
dit protokol, který vznikl jako otevřený 
a nezávislý na proprietárních technolo- 
giích - byl pojmenován Jabber. Do svě- 
ta instantních „kecálků“ přinesl celou 
řadu zajímavých prvků. Kromě rozšiři- 
telného protokolu na bázi XML je to 
především decentralizovaná architek- 
tura navzájem komunikujících serverů 
nikoliv nepodobná elektronické poš- 
tě a systém tzv. transportů, což jsou 
serverové moduly propojující jabber 
s ostatními komunikačními službami 
(nejen instantními, existuje například 
SMTP transport umožňující obousměr- 
nou výměnu zpráv mezi Jabberem 
a elektronickou poštou). 

Autoři Psi si kladou několik zásad- 
ních cílů. Jsou to především maximální 
shoda s existujícími standardy, jedno- 
duchost používání, přenositelnost a in- 
tegrace do existujících desktopových 
prostředí. Program je průběžně vyvíjen 
a testován na třech nejrozšířenějších 
operačních systémech - Windows, Li- 
nux a MacOS X. Pro ně také programá- 
toři připravují binární verze, ale stáh- 
nout si můžete samozřejmě i zdrojové 
kódy, případně se podívat po „binár- 
kách“ u svého distributora. Takto jsou 
k mání například verze pro Solaris, 
FreeBSD, NetBSD a další systémy. Psi 
není z hlediska provozu ani kompilace 
nijak zvlášť náročné na různé externí 


knihovny - v zásadě si vystačíte s do- 
statečně novou verzí toolkitu Qt od 
společnosti Trolltech. 

Bozvržení uživatelského rozhraní je 
zcela klasické - zdá se, že koncept po- 
cházející pravděpodobně někdy z dřev- 
ních dob ICQ se povedl hned napoprvé 
a není mnoho důvodů jej měnit. Základ- 
ní okno obsahuje seznam kontaktů, kte- 
ré je možné členit do skupin. Veškeré 
další ovládací prvky tvoří pouhých pět 
tiaěítek (alespoň v linuxové verzi). Tři 
nahoře slouží k přepínání zobrazení ne- 
dostupných a nepřihlášených kontaktů 
a transportů, a dvě dolní k vyvolání 
hlavního menu, respektive k přepínání 
stavu ( Online , Pryč , Nedostupný , Nevy- 
lučovat, Neviditelný, Offline). 

V hlavním menu najdete běžné po- 
ložky jako například přidání kontaktu 
do seznamu, zobrazení konfigurace, 
vyvolání nápovědy a samozřejmě ukon- 
čení programu. Kromě toho je zde mož- 
né přepnout profil (Psi totiž dokáže ob- 
hospodařovat více účtů), vstoupit do 
skupinového rozhovoru (group chat) ěi 
vyvolat XML konzoli, která dokáže zob- 
razovat komunikaci přímo v XML podo- 
bě používané v protokolu Jabber. 

Kromě hlavního menu v Psi nechy- 
bí samozřejmě ani menu kontextové 
umožňující zaslání zprávy konkrétní- 
mu uživateli, zahájení rozhovoru, vyžá- 
dání, udělení ěi odejmutí autorizace, 
přejmenování uživatele, jeho odstraně- 
ní ze seznamu nebo zobrazení historie 
ěi informací o něm. 


Jak již bylo řečeno, autoři se snaží 
spíše o to, aby Psi dobře zapadlo do 
standardního prostředí systému, což 
je jeden z důvodů, proč nepodporuje 
dnes tak populární skiny. Můžete si sa- 
mozřejmě vybrat ikony — k dispozici 
jsou například sady emulující originál- 
ní ICQ, Iicq ěi třeba Gabber - ale to je 
asi tak všechno. Osobně si myslím, že 
to ničemu nevadí, podstatou progra- 
mů, jako je Psi, jistě není ohromovat 
okolí grafickým provedením. 

Možnosti nastavení jsou opravdu 
velmi široké. Některé ze zajímavějších 
voleb bych tu rád zmínil. Osobně jsem 
si velmi oblíbil například funkci „vynu- 
cenf typu příchozí zprávy — i když 
můj protějšek pošle obyčejnou zprávu, 
u mě se objeví v podobě chatu, což po- 
važuji za praktičtější zejména proto, 
že vidím i delší kontext diskuse. S tím 
souvisí také další praktická volba 
umožňující nastavit, jak dlouho má 
historie chatu v okně zůstávat. Můžete 
ji nechat vymazat ihned po zavření ok- 
na, hodinu ěi den poté a nebo dokonce 
nikdy - hodinu považuji za naprosto 
ideální nastavení. Psi je vůbec málo 
„zapomnětiivý“, za což mu blahořečím. 
Jsem totiž z Vimu poměrně silně navyk- 
lý přepínat do příkazového režimu klá- 
vesou Escape, což téměř všude jinde 
vede k zavření okna. Pokud se takto za- 
pomenu v Psi, nic se neděje - dvojkli- 
kem na kontaktu znovu vyvolám okno 
s chatem a ejhle, můj rozepsaný text je 
tu a mohu na něm v poklidu pokračo- 


vat. Dříve jsem používal Iicq, které 
v takovém případě rozepsaný text ztra- 
tilo, což bývalo dosti k vzteku. 

Z dalších možností nastavení už 
jen telegraficky: můžete si zapnout au- 
tomatické vyskakování oken se zpráva- 
mi, přehrávání zvuků při událostech 
(díky možnosti použití externího pře- 
hrávače lze při události provést takř- 
ka cokoliv), zobrazování emotikonů, 
umístění informační ikonky do „doku“ 
desktopového prostředí, barvy kontak- 
tů v různých stavech, typ a velikost 
písma atd. 

Psi nenechává stranou ani některé 
vymoženosti samotného protokolu Jab- 
ber, takže uživatel není ochuzen napří- 
klad o možnost šifrované komunikace 
se serverem ěi o šifrování zpráv díky 
integraci standardu OpenPGP. To je sa- 
mozřejmě z hlediska zabezpečení ko- 
munikace významným přínosem. 

Zbývá ještě dodat pár slov k pod- 
poře naší mateřštiny. I v tomto ohledu 
je na tom Psi vel mi dobře. Pokud jde 
o použití našich národních znaků při 
vlastní komunikaci, není v tom díky 
použití XML a Unicode žádný zásadní 
problém - alespoň v rámci sítě Jabber 
- a to ani když jeden účastník pracuje 
třeba ve Windows a druhý v Linuxu. Při 
komunikaci s protějškem používajícím 
například ICQ je to už horší, protože 
transport převádějící zprávu do systé- 
mu Jabber nemá možnost zjistit použi- 
tou znakovou sadu. 

Podtrženo a sečteno, Psi je ve lm i 
příjemný, stabilní a bezproblémový 
Jabber klient, který rozhodně patří ke 
špičce v této oblasti - alespoň ve světě 
Linuxu. ■ 

Michal Krause, 
michal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Inf o a šéfredaktorem 
serveru Root) 


Názor SWN 

Pro: Konfigurovatelnost, snadnost 
používání. 

Proti: Nic podstatného. 

Závěr: Stabilní a bezproblémový 
Jabber klient. 

Cena: zdarma 
Kontakt: psi.affinix.com 
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Skvělý hudební přehrávač 


Sharewarový přehrá- 
vač SoundPlay, který 
je dnes plně optimali- 
zován pro aktuální 
BeOS 5.0, se nyní na- 
bízí ve dvou varian- 
tách — aktuální 
SoundPlay verze 
4.7.3 pro x86 
(Pentium 4/Athlon 
XP) a trochu starší 
SoundPlay verze 
4.6.4 pro PowerPC. 
Přednost samozřejmě 
dáme novější verzi 
pro Intel Pentium 4. 

Když v roce 1990 vznikla firma Be, 
lne., její ředitel Jean-Louis Gaseé 
ihned přišel s vizí vytvořit novou ope- 
rační platformu pro osobní počítače, 
která by konečně přinesla nový styl 
a možnosti bez masivních okovů 16bi- 
tového středověku. Tato odvážná vize 
se zaěala naplňovat na konci roku 
1995, když firma Be zaěala prodá- 
vat zajímavý operaění systém BeOS 
a vlastní poěítaěe BeBox s dvěma ne- 
bo ětyřmi procesory PowerPC 603. Vý- 
borný systém BeOS, který je založen 
na plně multiprocesorovém mikro- 
kernelovém jádru, je velmi silně opti- 
malizován pro celou oblast multimé- 
dií a obecně dat zpracovávaných 
v reálném ěase. 

První velký zlom ve vývoji systé- 
mu BeOS se stal v polovině ěervence 
1997. Mateřská firma totiž uvedla na 
trh novou verzi systému s osobitým 
názvem BeOS Preview Release (BeOS 
PB). Hlavním a asi nej důležitějším ry- 
sem této verze byla schopnost plně 
fungovat i na mírně odlišných Power- 
PC poěítaěích PowerMac s konkurenč- 
ním systémem MacOS firmy Apple. 

A právě tehdy se na scéně objevil no- 
vý audio přehrávač SoundPlay, který 
během 6 let prošel dlouhým vývo- 
jem a dnes jednoznačně patří (nejen 
v BeOS) mezi absolutní světovou 
špičku. 

SoundPlay má řadu unikátních 
vlastností, které nabízejí obrovský 
rozsah možností. Je jediným přehrá- 
vačem, který dokáže přehrávat sou- 
bory pozpátku s rychlostí v rozsahu 





u 



± 400 %\ A jako jeden z mála umí 
v jednom okamžiku přehrávat a mi- 
xovat větší počet souborů (podle vý- 
konu poěítaěe). Tyto možnosti jsou 
ovšem dostupné pouze v přirozeném 
grafickém režimu — BeOS interface. 

V něm jsou všechny základní funkce 
soustředěny na aktivním panelu, 
který plně reaguje na myš a trochu 
připomíná autorádio. V jeho horní 
čtvrtině jsou stabilně čtyři menu - 
SoundPlay , Filé , Skins a Settings. 
Jak mi le otevřeme libovolný audiosou- 
bor ve formátu WAV, MP3, VOBBIS, 
MIDI, MOD, S3M, IFF-8SVX nebo 
MSADPCM, okamžitě se objeví v ten- 
kém rámečku sada aktivních ikon 
( předchozí soubor , reverzní přehrá- 
vání , stop, normální přehrávání 
a další soubor), posuvný jezdec pro 


nastavení rychlosti (± 400 %) a vý- 
razný modrý horizontální „teploměr “ 
ukazující aktuální pozici při přehrá- 
vání. Celková velikost panelu přitom 
plně závisí na počtu otevřených hu- 
debních souborů. Podrobnější kom- 
paktní nápověda bohužel zatím chybí 
(k dispozici je jen několik zcela samo- 
statných HTML dokumentů). 

První menu SoundPlay (malá ikon- 
ka) obsahuje jen tři běžné funkce - 
About SoundPlay (okno s informace- 
mi o programu), Checkfor update 
(pokud funkce zjistí, že na domovské 
internetové stránce je k dispozici no- 
vější verze programu, budete okamži- 
tě vyzváni k její instalaci) a standard- 
ní Quit. 

V menu Filé najdeme celkem šest 
funkcí, kterým dominuje dvojice nabí- 



a BeOS 



Požadavky 


Procesor: Pentium II (AMD K6)/ 

266 MHz 

Paměť RAM (MB): 48 
Místo na disku (MB): 6 
Grafika VRAM (MB): 2 
Ostatní: 16bitová zvuková karta 

zející inteligentní Playlist editor 
(umožňující pomocí myši vytvářet 
rozsáhlé aktivní seznamy písniček). 
Jednu vybranou hudební skladbu si 
ovšem můžete otevřít přímo funkcemi 
Open Filé a Open URL Komfortní ID 3 
editor však není integrován — místo 
něj se aktivuje externí aplikace MP3 
ArmyKnife. Funkce Open Recent vždy 
nabídne až 15 naposledy přehráva- 
ných skladeb. Zkrátka nepřijdou ani 
příznivci audio streamingu. 

Menu Skins demonstruje výjimeč- 
nou flexibilitu přehrávače. Kromě zá- 
kladního režimu BeOS interface totiž 
nabízí režim Built-in skin (celý pře- 
hrávač se promění do jednoduchého 
integrovaného winampového skinu) 
a hlavně fantastický režim Download 
skin — rolovací menu se seznamem 
dostupných originálních winampo- 
vých skinů! Prostě si z disku načtete 
libovolný skin pro WinAmp verze 2.9 
a celý SoundPlay během zlomku vte- 
řiny kompletně změní svou vizuální 
podobu (bez přerušení přehrávání 
MP3)! A navíc pokud bude otevřeno 
třeba 5 písniček, SoundPlay okamži- 
tě vykouzlí 5 samostatně fungujících 
kopií skinu! Přitom na Internetu lze 
nyní najít přes 50.000 kvalitních win- 
ampových skinů, takže fantazie ne- 
bude omezena žádnou hranicí! 

V posledním menu Settings najde- 
te triviální funkci Repeat (opakování 
skladby) a komplexní dialog Preferen- 
ces, který umožňuje velmi detailně 
konfigurovat celý přehrávač a podle 
funkcí je rozdělen do dvou částí. Prv- 
ní, nazvaná Preferences, obsahuje 
téměř všechny myslitelná nastavení 
včetně playbacku, crossfade a síťové- 
ho proxy. Druhá část, nazvaná Plug- 
ins, opravdu masivně vylepšuje poži- 
tek z hudby. Přitom rychle zjistíte, že 
schopnosti SoundPlay mohou být ne- 
ustále vylepšovány přidáváním no- 
vých plug-inů. Všechny výkonné 
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plug-inové moduly se rozdělují do 2 
hlavních skupin: 

■ Filters (zvukové filtry) — 3 kvalitní 
ekvalizéry s 10 vertikálními jezdci, 
VST Plugins Adapter, FreeVerb, Live 
encoder, Loudness, MP3 cleaner, 


a poskytuje fantastický komfort při 
poslechu MP3 hudby. ■ 

Michal Pohořelský, 
míchal, p o horelsky@autor. softnov. cz 
(autor se zajímá o nejnovější 
multimediální technologie) 


Voice elimininator, Pitch Change, 
Reverberator, Pitch Down a Echo 
machine, 

■ Visualization (působivá vizualiza- 
ce) - Deskbar Spectrum Analyzer, 
Deskbar VU meter, Simple Scope, 
Spectrum Analyzer, Digital VU me- 
ter, Analog VU meter, Scope, Spa- 
tial Scope a hlavně QING. 

Přehrávaě SoundPlay nabízí něko- 
lik naprosto výjimečných funkcí, má 
značnou výhodu v unikátním grafic- 
kém rozhraní, ve velkém množství 
plug-in modulů, v možnosti čerpat 
z gigantické zásoby winampových ski- 
nů a samozřejmě v příznivé ceně. Svý- 
mi možnostmi převyšuje velkou větši- 
nu MP3 přehrávačů pro Windows XP 


Názor SWN 

Pro: Unikátní zpětné přehrávání 
MP3, podpora skinů pro WinAmp 
2.xx, podpora VST modulů, pod- 
pora pro Kodek Live a několik 
dalších plug-inů (Pitch Change, 
Echo machine, QING). 

Proti: Absence integrovaného 
ID3 editoru a chybějící podpora 
skinů pro WinAmp 3.x. 

Závěr: Pokud by autor udělal 
kompletní port do Windows XP, 
mohlo by to vážně ohrozit všech- 
ny MP3 přehrávače na trhu. 

Cena: shareware (12 USD) 

Kontakt: 

www.bebits.com 



i ■ .:i_ 


Soundplay v některých parametrech nabízí bezkonkurenčně nejlepší mož- 
nosti. 
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Křižácké tažení FIC 



Ne každý potřebuje 
supervýkonný stroj 
nabitý nejmodernější- 
mi prvky a oplývající 
možnostmi neustálého 
rozšiřování a navyšo- 
vání výkonu. Úroveň 
současných počítačo- 
vých prvků dovoluje 
vytvořit počítač s ro- 
zumnou cenou a s vý- 
konem, který většině 
uživatelů nadlouho po- 
stačí. Díky tomu lze 
vytvářet kompaktněj- 
ší, menší a v mnohém 
možná i praktičtější 
počítače. Takovým je 
i PC System Crusader 
od FIC. 

Základem počítače je bezpochyby zá- 
kladní deska, ale koncepci zmíněnou 
výše a její další možnosti určuje spíše 
bedna počítače. Ta je v našem případě 
koncipována tak, aby bez větších náro- 
ků mohla stát vedle stolu nebo třeba le- 
žet někde v poličce pod počítačem či 
pod monitorem. Záměrně píši „do po- 
ličky“, protože výrobce nedoporučuje 
usazení monitoru na horizontálně 
umístěný počítač, nicméně konstrukce 
lehké LCD jistě unese. Podle potřebné 
polohy si uživatel nalepí na bednu půl- 
kulové nožky, pro vertikální umístění se 
dodávají dva stabilizační podstavce. 

Bedna je vybavena ručně výklop- 
nými dvířky zakrývajícími optickou 
a disketovou mechaniku. V testované 
verzi byla každá z mechanik kryta sa- 
mostatnými dvířky, existuje i varianta 
s dvířky společnými. Obě bedny pak 
nabízejí ještě odsuvná dvířka kryjící 
vpředu dostupné konektory. V našem 
případě se zde skrývaly pouze dva ko- 
nektory rozhraní USB 2.0 a 3,5" ko- 
nektory jack pro připojení mikrofo- 
nu a sluchátek. Oželíme-li však dva 
jacky, můžeme pomýšlet i na varian- 
tu, kde k USB portům přibudou ještě 
dva konektory pro FireWire a optický 
port SPDIF. Praktickou zajímavostí je 
slot u stolního počítače velmi neob- 
vyklý, ale zároveň u stroje s omeze- 
ným roz-šířením velmi vítaný, tedy PC 
Card typ II. S jeho pomocí velmi rych- 


le a jednoduše rozšíříte počítač na- 
příklad o čtečku paměťových karet 
apod. Slot jistě nejvíce potěší ty, kte- 
ří vlastní nebo alespoň užívají kro- 
mě stolního počítače i notebook a PC 
Card, jež lze využívat střídavě v obou 
strojích. 

Další vybavení a možnosti rozší- 
ření mají opět dvě varianty, tentokrát 
v závislosti na základní desce. My 
jsme v testovaném stroji měli desku 
FIC VL35G, s čipovou sadou Intel 
865G. Ta nabízí integrovanou grafi- 
ku Intel Extreme Graphic II, integro- 
vanou 6kanálovou zvukovou kartu 
a integrovanou síťovou kartu. 

Když jsem v úvodu obecně psal 
o tom, že kompaktní počítače obvykle 
nenabízejí špičkové výkony, nemyslel 
jsem tím, že testovaný Crusader je za- 


staralý odlehčený počítač vhodný do 
kanceláře. Integrovaná grafika jej sice 
trochu omezuje v tvorbě náročné gra- 
fiky a v hraní nejnovějších her s nároč- 
nými 3D animacemi, ale instalovaný 
procesor Intel Pentium 4 taktovaný na 
3,2 GHz a doprovázený 256 MB ope- 
rační paměti DDK, se za svůj výkon 
nemusí stydět, ani když si 64 MB 
z operační paměti ukrojí zmíněná 
vestavěná grafika. A pokud máte vyš- 
ší nároky, pak je tu ještě slot AGP 8x 
a pár PCI, které nabízejí možnosti roz- 
šíření grafických schopností; a neje- 
nom jich. Je sice pravda, že vinou ma- 
lých rozměrů bedny nelze instalovat 
karty běžné velikosti a že nabídka 
karet se sníženou výškou je na trhu 
značně omezená, ale schůdná cesta 
k rozšíření to je. 



Technické parametry 

FIC Crusader — PC System 


Procesor: Intel Pentium 4/3,2 GHz 

Operační paměť (MB/typ): 

256/DDR PC3200 

Základní deska: FIC VL35G s čipo- 
vou sadou Intel 865G, 1x AGP 8x, 3x 
PCI (1 pro PC Card/FireWire, 1 sdílený 
se slotem CNR) 

Grafika: Intel Extreme Graphic II, 
integrovaná, 64 MB sdílení paměti 
Audio: integrovaná zvuková karta 5.1 
Komunikace: integrovaná karta LAN 
Rozhraní: 6x USB 2.0 (2 vpředu), Fire- 
Wire, PC Card typ II, sluchátkový výstup 
(vpředu i vzadu), mikrofonní vstup 
(vpředu i vzadu), linkový vstup 
Disky a mechaniky: 120GB disk 
Seagate U9; DVD-RW Teac 
Bedna: Barebone Crusader, uzavíratelné 
pozice 1x 5,25 " a 1x 3,5 ", 1x 3,5" inter- 
ní pozice pro HDD, možnost horizontální 
i vertikální polohy 
Záruka: 2 roky 

Ještě doplním, že v testované se- 
stavě byla přítomna DVD-BW mecha- 
nika Teac a 120GB pevný disk Seagate 
U9, ale to jsou jen doplňkové infor- 
mace pro představu o tom, kolik do- 
stanete za cca 38 tisícovek. Jinak mů- 
žete pochopitelně mechaniky, disk, 
paměť i procesor volit podle svého 
gusta a může dojít i na levnější Cele- 
ron. Ještě přidám jednu informaci na- 
vrch: přes vysokou výkonnost proce- 
soru je počítač poměrně tichý, a to 
díky tomu, že uvnitř je speciálně navr- 
žený systém chlazení pracující s jedi- 
ným ventilátorem. ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotografa kameraman) 


Názor SWN 

Pro: Kompaktní provedení a malé 
rozměry při zachování poměrně 
slušné rozšiřitelnosti, praktické 
konektory vpředu, slušný výkon 
i přijatelná hlučnost. 

Proti: Nelze použít klasické rozši- 
řující karty plné velikosti. 

Závěr: Počítač vhodný všude 
tam, kde je třeba šetřit s prosto- 
rem, ale ne na úkor funkčnosti 
a výkonu. 

Cena: 37.808 Kč (bez DPH 
30.990 Kč) 

Kontakt: FIC CZ, s. r. o., 
tel. 311 333 111, 
www.fic.cz 
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Svět se opět trochu zrychlil 



Odborná veřejnost 
je asi nejvíce natěše- 
na na procesor s kó- 
dovým označením 
Prescott, který přináší 
velkou řadu změn. 
Jeho vzorek se nám 
v době přípravy tohoto 
čísla Softwarových 
novin, které vychá- 
zejí den po světové 
premiéře Prescottu, 
získat nepodařilo, ale 
máme pro vás připra- 
ven test procesoru 
Intel Pentium 4 
3,4 GHz HT, osaze- 
ném v počítači Tesco 
MLH 965 Video. 

0 Prescottu by se, pravda, dalo psát 
mnohem lépe, protože vedle frekven- 
ce až 3,6 GHz s sebou přináší i 1MB 
L2 cache, 16KB LI cache, 13 nových 
instrukcí v podobě sady SSE3, další 
vylepšení Hyper-Threadingu a 90nm 
7vrstvou výrobní technologii realizo- 
vanou již na 300mm vaferech. 

Oproti tomu je Intel Pentium 4, 
taktovaný 3,4 GHz a posilněný tech- 
nologií HT, poněkud méně atraktivní. 
Nepřichází s ním kromě obvyklého 
navýšení frekvence prakticky žádná 
výrazná změna. Nicméně jde o mo- 
mentálně nej výkonnější (a pravděpo- 
dobně i poslední) procesor s jádrem 
Northwood a firma ProCA na něm vy- 
stavěla výkonný poěítaě pro zpracová- 
ní videa, výrobu multimediálních titu- 
lů, filmů a prezentací. 

Základem je deska Ghaintech 9PJL 
s ěipovou sadou Intel 865PE. Ta přináší 
podporu HT a AGP 8x, integrovanou síť 
10/100 Mb/s, integrované 6kanálové 
audio, rozhraní USB 2.0, FireWire a ŠA- 
TA. Nechybí zde tedy nic, co lze požado- 
vat od moderní desktopové základní 
desky. Ani podpora dvoukanálových 
pamětí DDK do 400 MHz a systémová 
sběrnice s taktem 800 MHz. Deska je 
dodávána s bohatou softwarovou výba- 
vou, ve které milovníky maximalizace 
výkonů jistě potěší přítomnost nástroje 
Apogee everclocking utility , s jehož po- 
mocí dostanete snadno pod kontrolu 
napájecí napětí, ěinnosti chlazení i sa- 


motné přetaktování prvků na větší 
výkon. 

Výrobce poěítaěe pochopitelně 
využil při osazování operaění paměti 
maximální frekvence i duálního reži- 
mu a osadil 1 GB KAM ve dvou 512MB 
modulech DDK PC400, tedy ětvrtinu 
maximální kapacity. 

Vzhledem k urěení stroje nemoh- 
la volba grafické karty padnout na 
nějaký zastaralý, výkonově průměr- 
ný model, a tak přišel ke slovu ěip 
ATI Kadeon 9800 PBO, doprovázený 
128 MB paměti DDK. Další kartou 
rozšiřující stroj ve směru jeho zamě- 
ření na video je Pinnacle Liquid Edi- 
tion 5, přinášející další porty FireWi- 
re (2 ven a 1 dovnitř) a především 
software Edition 5.5 s integrovaným 
DVD authoringem a unikátní techno- 
logií výpoětu efektů. 

Od společnosti Pinnacle pochází 
i další multimediální rozšíření stroje, 
tentokrát zaměřené spíše na zábavu, 
jde o TV a rádiový tuner Pinnacle PC 
TV PRO Stereo, o němž jsme se po- 
chvalně zmiňovali již v recenzi uveřej- 
něné v minulém ěísle. 


Potřebnou výbavu završují dva 
disky, jeden systémový, 40 GB, druhý 
s 250 GB patrně především na video 
(ten je v provedení ŠATA), a v tomto 
případě nezbytná DVD vypalovačka 
Teac DV-W50D, zvládající plusový 
i minusový formát zápisu. 

Disketová mechanika, interní ho- 
mologovaný modem a bezdrátová klá- 
vesnice s myší jsou už jen „drobným 41 
doladěním, které si může každý zvo- 
lit dle svého uvážení. Třešničkou na 
dortu byl vpředu usazený 5,25" panel 
kontrolující základní funkce systému 
a nabízející snadno dostupné konek- 
tory 4x USB, lx FireWire a 2x audio. 

Celkově je sestava velmi dobře 
vyvážená, ideální na doma pro střih 
záběrů z rodinných událostí apod. 
Výkonově je rovněž velmi vyvážená 
a na vysoké úrovni (i když v době, 
kdy vyjde tento článek, už tu bude 
Prescott a měřítka budou opět posu- 
nuta). Podrobné výkonnostní výsled- 
ky osazeného procesoru myslím, ne- 
jsou zas až tolik zajímavé, jde jen 
o navýšení frekvence, které přináší 
přibližně 4% nárůst výkonu opro- 



Technické parametry 

Tesco MLH 965 Video 
— osobní počítač pro 
zpracování videa 

Procesor: Intel Pentium 4/3,4 GHz HT 
(512 KB L2 cache, 800 MHz FSB) 
Základní deska: Chaintech 9PJL P2 
(Í865PE, 800 MHz FSB, AGP 8x, 8x USB 
2.0, ŠATA, FireWire, LAN 
Paměť: 1 GB DDR PC400 (2x 512 MB 
duál DDR) 

Grafika: ATI Radeon 9800 PRO 
(128 MB DDR; AGP 8x; 2x CRT, TVout, 
DVI-I) 

Disky a mechaniky: Western 
Digital JB (40 GB, ATA1 00, 7.200 ot./ 
min., 8 MB cache), Western Digital JD 
(250 GB, SerialATA, 7.200 ot./min., 

8 MB cache), 3,5“ disketová mechanika 
(1,44 MB), DVD-Writer TeacDV-W50D 
(DVD-R/RW, DVD+R/RW; ATAPI) 
Zvuková karta: integrovaná zvuková 
karta 

Ostatní karty: Pinnacle Liquid 
Edition 5, Pinnacle PC TV PRO Stereo 
Ovládání: Logitech Cordless Desktop 
Optical White (bezdrátová CZ klávesnice 
+ optická myš 

Konektivita: integrovaná LAN karta 
10/100 Mb/s; interní PCI faxmodem 
Microcom InPorte Home 56K (homolo- 
gace) 

Skříň PC: Sříň Tesco Middle ATX To- 
wer, zdroj ATX 300 W 

Operační systém: MS Windows XP 
Home CZ OEM 

ti stejnému procesoru s taktem 
3,2 GHz (údaj je pouze orientační, 
procesory tentokrát nebyly testová- 
ny na 100% shodných sestavách). 
Procesor Intel Pentium 4 Extreme 
Edition HT dosahuje většího výkonu, 
ale za vysokou cenu. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Výborná výbava pro daný 
účel, vysoký vyvážený výkon, ko- 
nektory vpředu. 

Proti: V době uzávěrky ještě ne- 
byla stanovena cena, která by se 
tu případně mohla objevit, takhle 
jsem přišel akorát na vysokou 
hlučnost, multimediálnímu centru 
těžko odpustitelnou. 

Závěr: Výborný vyvážený stroj, 
který by si zasloužil trochu 
odhlučňovacích opatření. 

Cena: zatím nestanovena 

Kontakt: ProCA, spol. s r. o., 
tel. 267 283 111, 
www.proca.cz 
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Cestou na vrchol 


O 


Na CD najdete elektronický leták s podrobnými technickými informacemi. 


Sony VAIO PCG-Z1 

upoutá nejen na prv- 
ní, ale i na druhý po- 
hled a notebookové 
špičce je už hodně 
blízko. Možná až 
překvapivě blízko, 
což je špatná zpráva 
nejen pro onu špičku, 
ale hlavně pro ty, kdo 
vyrábějí přenosné 
počítače podstatně 
déle než Sony. 

Vizuální páteří notebooku je linka 
probíhající bokem. Po stranách klá- 
vesnice přechází ve vlnku, ve které 
jsou výdechy větrání, LED či podsví- 
cený vypínač. Líbilo se mi, že styl ne- 
zastínil funkčnost. Tedy až na jednu 
výjimku, a tou je otevírání víka s dis- 
plejem. Není tu totiž žádná pojistka 
a notebook se otevírá prostým vzetím 
za víko, které ovšem nemá žádné vy- 
brání, takže to někdy trochu připo- 
míná otevírání nedobytné pokladny. 
Třeba si na to ale časem zvyknete, 
já neměl „zet jedničku “ tak dlouho. 

Vynikající návrh 

Pod víkem se skrývají solidně propra- 
cované díly. Vynikající je klávesnice, 
za niž by se stydět nemuselo ani IBM, 
což je u mě pochvala, nad niž není. 

Dotyková destička byla na jednu 
stranu velmi dobrá (díky zapuštění si 
neposouváte nahodile kurzor při psa- 
ní), na druhou stranu jsem měl tro- 
chu problém nastavit rychlost dvojité- 
ho poklepání tak, aby mi vyhovovalo. 
Rozhodně je škoda, že chybí track- 
point, aby si zájemce jednoduše mohl 
vybrat z toho, co mu vyhovuje. 

Nad klávesnicí jsou dvě tlačítka 
pro rychlé spuštění uživatelsky nasta- 
vených programů (na jedné byl maxi- 
mální jas, což jsem někdy dost oce- 
nil) a také přepínač bezdrátových sítí. 
Když ho přepnete do polohy on, do- 
stanete se na výběr mezi Blueto oth 
a Wi-Fi, zároveň se spustí i Bluespace 
Manager pro Bluetooth. Tohle je udě- 
lané opravdu dobře. 

Ve zmiňovaném vybrání po stra- 
nách najdete ještě USB, FireWire, ne- 
zbytný slot Memory Stick v provedení 



Poněkud netradiční pohled, ale 
Sony VAIO PCG-Z1 je svým stylem 
také netradiční notebook. Ostatně 
jako snad každé Vaio. 


MagicGate, podporujícím autorsky 
chráněný obsah a nechybí ani PC 
Card slot, byť v provedení typu II. 

Na zadní straně nejsou prakticky 
žádná rozhraní, jen napájení a výstup 
na monitor, protože ji z valné části za- 
bírá akumulátor. 

Nachází-li se notebook ve spánko- 
vém režimu, bliká tlačítko vypínače, 
ale notebook není schopen se po 
zvednutí víka automaticky probudit. 
Musíte ho zapnout tlačítkem. 

Vlastní správa energie, ale... 

Sony nabízí správu energie s vel mi 
bohatými možnostmi: PowerPanel 
umí třeba nastavit chladící režim 
ventilátoru, má přehlednější ukazatel 
stavu akumulátoru a zvolit si můžete 
například také, co je třeba vykonat při 
nízké zásobě energie. Lze tu nastavit 
i běžnější věci, jako co se má stát po 
zaklopení víka s displejem. 

PowerPanel se však někdy trochu 
přetahuje s klasickou správou energie 
Windows, kterou můžete také obvykle 
využít, což je s podivem, protože Po- 
werPanel ji více než nahradí. Celé je 


Názor SWN 

Pro: Vynikající klávesnice, exce- 
lentní softwarová výbava, nádher- 
ný styl a design, propracovaná 
správa energie... 

Proti: ...ale někdy nepříliš dobře 
ovladatelná, problematické oteví- 
rání víka s displejem. 

Závěr: Kvalitní notebook s řadou 
výhod oproti běžné konkurenci. 

Cena: 78.990 Kč (bez DPH 
64.746 Kč) 

Kontakt: Sony Czech, spol. s r. o., 
tel. 222 864 111, 
www.sony.cz 


to tak trochu schizofrenní a logické 
by bylo funkci Možnosti napájení 
prostě vypnout, resp. „přehodit 41 na 
otevření PowerPanelu. Namísto toho 
se zobrazí se pouze upozornění, že 
„některé volby 44 jsou vypnuty a že je 
lepší použít PowerPanel. Pravdou je, 
že PowerPanel má většinou vyšší prio- 
ritu. 

V PowerPanelu je spousta nastave- 
ných profilů například pro přehrává- 
ní DVD disku, pro práci s kamerou..., 
ale v běžné praxi chybí možnost rych- 
le upravit třeba jeden parametr. Sa- 
mozřejmě si můžete nastavit, co hrdlo 
ráčí, a vytvořit si profil podle svého 
naturelu. Možnosti jsou široké. 

Z1 zjevně vázne na jednotné kon- 
figuraci, protože třeba zvukové kartě 
Yamaha AC-XG se správa energie 
a volby nastavují zvlášť. Obecně vza- 
to máte k dispozici celou řadu firem- 
ních nástrojů, ovšem něco jim chybí — 
snad jednotný vzhled, snad ovládání 
a možná i větší propracovanost. Kupří- 
kladu zmiňovaný PowerPanel, je pro- 
pracován až dost a může soupeřit se 
špičkou, tedy s Toshibou a IBM, ale 
oproti nim je k uzoufání málo pře- 
hledný a hůře ovladatelný. Nejinak 
je na tom Sony Notebook Setup. 

Zcela excelentní je doplňková soft- 
warová výbava (viz parametry) zahrnu- 
jící mj. Adobe Photoshop Elements, 
Premiere 6LE, Intervideo WinDVD 4, 
Norton Antivirus a PictureGear Studio, 
což je povedený manažer, resp. album 
fotografií, a také DV Gate pro práci 
s připojenou digitální kamerou. Je tu 
i Digital Music manažer SonicStage 
pracující třeba i s hudbou na Memo- 
ry Sticku; samozřejmě patřičně ochrá- 
něnou. Sony také neodolalo a na disk 
nahrálo pěkný trailer na robotického 
psaAibo. 



Technické parametry 

Sony VAIO PCG-Z1 
— notebook 


Procesor: Intel Pentium M /1 ,5 GHz 

Operační paměť (instalovaná/ 
max.): 512 MB/1 GB 
Disk a mechaniky: 60 GB disk, 
CD-RW/DVD-ROM 

Grafika: ATI Mobility Radeon, 16 MB 
VideoRAM 

Displej: 1 4,1 ", 1 .400 x 1 .050 bodů 
Audio: integrovaná zvuková karta 
Yamaha AC-XG 

Komunikace: síť a modem 
Vstupy a výstupy: 2x USB 2.0, 
monitor, FireWire, infra, reproduktory/ 
sluchátka, mikrofon, PC Card typ II, slot 
pro Memory Stick 

Ovládání: dotyková destička, 2 speciální 
klávesy 

Operační systém: Windows XP 
Professional 

Standardní software: Adobe Pho- 
toshop Elements, Adobe Premiere 6.0 
LE, Dvgate, Norton AntiVirus, Picture- 
Gear Studio, QuickTime 5.0, SonicSta- 
ge, Sony Style Imaging a mj. WinDVD 
Napájení: Li-lon, 4.400 mAh 
Rozměry (š x v x h): 

316 x 247,4 x 23,8 mm 
Hmotnost: 2,1 kg 
Záruka: 2 roky 

Cesta na vrchol 

Sony má velkou naději být se svými 
notebooky na té opravdové špičce 
a přiznám se, že mě překvapilo, jak 
málo k tomu tomuto „novému 44 výrob- 
ci chybí. Kvalitu modelu podtrhuje vý- 
borný displej, vynikající klávesnice, až 
neskutečná softwarová výbava a vel- 
mi, ale velmi elegantní návrh. I v tom- 
to směru je Sony své a stačí mu do- 
pracovat jen pár maličkostí. Firma by 
to udělat opravdu měla, protože to, co 
po pár letech od zahájení výroby no- 
tebooků dokázala, je obdivuhodné. ■ 
Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Barva i šeď 


O 


Na CD najdete podrobné technické parametry v angličtině. 



Nový Photosmart 7760 má nezaměnitelný styl. Hodně se u něj sází na tisk 
přímo z paměťových karet, které najdete pod krytem vpravo od displeje. 


HP se mění a je 
to vidět i na nových 
tiskárnách. Přichá- 
zejí sice s usedlým, 
ale rozhodně sluši- 
vým, ba přímo elegant- 
ním designem. Důka- 
zem toho je tiskárna 
HP Photosmart 7760, 
s novým designem 
a novými možnostmi. 
Když si k tomu navíc 
přičtete i výbornou 
cenu, možná zjistíte, 
že je tím pravým tis- 
kovým řešením. 

Instalace tiskového softwaru (samo- 
statný ovladač se opět nedodává) 
představuje proces, na který jsem si 
sice u HP nikdy nezvykl, ale se kterým 
nemohu nic dělat. Nicméně vše jsem, 
na rozdíl od PS 7550, již jsme recenzo- 
vali v lednovém čísle, nainstaloval až 
na podruhé a jakž takž teprve až na 
druhém počítači, protože na prvním 
se ve Windows 2000 stále objevovala 
„neočekávaná chyba“. Na Photosmar- 
tuje ostatně obrovský nápis „insta- 
lujte CD před propojením tiskárny 
s počítačem". HP sice ignoruje obvyk- 
lý instalační proces ve Windows, ale 
na rozdíl od řady předtím uvedených 
tiskáren vybavených sloty paměťových 
karet představuje současná instalace 
alespoň jeden ucelený proces. Než 
se vše nainstaluje, což netrvá zrovna 
krátce, můžete vybalit kazety s inkous- 
tem a s tiskovou hlavou a usadit je 
do tiskárny, což se dělá až po jejím za- 
pnutí. Kryt levé kazety se při usazová- 
ní nejspíše, jako v mém případě, za- 
chytí o hranu a i když snad poškození 
nehrozí, překonat odpor hrubým da- 
kem by se nemuselo vyplatit. 

HP PS 7760 umožňuje tisknout 
i s novou kazetou c. 59, která nabízí 


světle šedou, středně šedou a opti- 
malizovanou černou barvu. Nicméně 
nejde o osmibarevný model, protože 
zmíněnou kazetu nemůžete používat 
zároveň s fotokazetou. V tiskárně tedy 
budete muset měnit kazety podle to- 
ho, jaký druh tisku budete vyžadovat 
a např. fototisk zajišťuje tříbarevná 
kazeta s fotokazetou, takže výsled- 
kem je tisk šestibarevný. 

Ovládání přímo prostřednictvím 
zabudovaného LCD není nijak složité, 
i když je místy kostrbaté a rozhodně 
by bylo jednodušší, kdyby byl rozměr 
papíru označen slovně (např. A4). 
Chvíli mi trvalo, než jsem se vypořá- 
dal s režimem combo , který poskládá 
vybrané fotografie na právě aktuální 
typ papíru. Docela mu to jde, ale žel 
když dojde zvolený druh papíru (např. 
10x15, foto), vezme si tiskárna auto- 
maticky papír z druhého podavače. Že 
tam máte ten obyčejný, je jí naprosto 
jedno a bylo by zajímavé zjistit, co 
vlastně v tuto chvíli dělá automatická 
detekce typu papíru (detekci rozměru 
papíru tiskárna nemá). 

Běžný tisk je bezproblémový, stej- 
ně jako tisk grafiky (ostatně co jiného 


cekat, tady to dnes nikoho nepálí), 
a tak se zaměřme na fototisk. Ten 
rozhodně není špatný, ale poté, co 
jsem viděl osmibarevný model 7960, 
to prostě není ono. I když bych ho 
neviděl, bych musel říci, že se jasně 
ukazují značné rezervy v pozvolných 
barevných přechodech, světlých od- 
stínech a také klasicky na pleťové bar- 
vě. Je zajímavé, že na prvním výtisku 
z nových kazet bylo zřetelně znát 
proužkouvání na celé ploše. Na dal- 
ších zmizelo. Kazety si zřejmě potře- 
bovaly - i když jsem vyjel test za- 
rovnání — trochu „odfouknout". 

Tisk černobílých fotografií se šedi- 
vými barvami je opravdu velmi pěkný. 
Možná tato nová kazeta podpoří čer- 
nobílou fotografii více, než by se na 
první pohled zdálo, a pokud máte ně- 
jakou HP tiskárnu, která s č. 59 může 
pracovat, rozhodně si to vyzkoušejte. 
Jasným přínosem tiskárny je však její 
rychlost a cena. Náklady na stránku 
fototisku jsou ovšem stále dosti vyso- 
ké a jasně ukazují, kde jsou dnes ve 
fototisku rezervy a kam by mělo HP 
namířit své úsilí. Příjemný je bez- 
okrajový tisk, tisk pouze nových foto- 
grafií z paměťové karty a pro někoho 
mohou být přínosem i sloty všech 
myslitelných paměťových karet. Pho- 
tosmart 7760 je rozhodně dobrá tis- 
kárna, ale pokud pro vás finanční 
prostředky nehrají takovou roli, roz- 
hodněte se spíše pro osmibarevný 
model, který je sice výrazně dražší, 
ale fotky dělá o poznání lepší. Navíc 



Technické parametry 

HP Photosmart 7760 
— inkoustová tiskárna 


Princip tisku: šestibarevný termální 
inkoustový tryskový tisk 
Tiskové rozlišení: černá kazeta 
až 1 .200 x 1 .200 dpi; barevná či fotoka- 
zeta až 1 .200 x 1 .200 dpi, optimalizova- 
né až 4.800 x 1 .200 dpi, šedá kazeta až 
1.200x 1.200 dpi 

Technologie úpravy barev: 

HP PhotoREt IV 

Maximální tisková oblast: 

bezokrajový tisk 

Potiskovaná média: mj. A4, A5, 

A6, B5, C6, DL; 60 - 90 g/m 2 , HP foto- 
papíry až 280 g/m 2 

Podavač médií: listy: až 100; transp. 
folie: až 20; obálky: až 15; karty: až 40; 
fólie: až 25; štítky/listy A4: až 20 
Duplex: volitelně 

Rychlost tisku: barevná fotografie 
10 x 15 cm v nejvyšší kvalitě za cca 
116 s; text a barevná grafika A4: 

0,9 str./min. 

Paměť: 16 MB; sloty paměťových karet 
Compact Flash I a II (IBM Microdrive), 
SD/MMC, SmartMedia, Memory Stick/ 
Duo/Pro a xD Picture Card 

Rozhraní: 2x USB 2.0 
Podporované systémy: Windows 
98/Me/2000/XP, Mac OS 9 a vyšší, 

Mac OS X 

Max. zatížení: až 3.000 stran měsíčně 

Standardní příslušenství: napá- 
jecí zdroj, manuál, 19ml černá a 17ml 
trojbarevná patrona, software (HP Photo 
& Imaging software, Video Action Print, 
Share-to-Web a Memories Disc Creator 
pro Mac a Windows) 

Rozměry (š x v x h): 

452 x 374 x 176 mm 
Hmotnost: 6,26 kg 
Záruka: 2 roky 

si u něj užijete méně žonglování s tis- 
kovými kazetami. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Poměr cena/výkon, vysoká 
rychlost, zabudované sloty pamě- 
ťových karet. 

Proti: Nedodává se samostatný 
ovladač, náklady na fototisk, ne- 
dotažená práce s papírem. 

Závěr: Dobrá univerzální tiskárna 
za výbornou cenu. 

Cena: 6.991 Kč (bez DPH 
5.730 Kč) 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 111, 
www.hp.cz 
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Naslouchejte svému šperku 


iRiver ÍFP-395T je 

skutečný klenot 
z dílny známého 
korejského výrobce 
přehrávačů MP3/WMA. 
Miniaturní přehrávač 
s 512MB pevnou pa- 
mětí je ve své mode- 
lové řadě prozatím 
technicky nejvybave- 
nějším přístrojem. 

Na designu se podepsala designér- 
ská dílna INNO, která utvářela design 
i předchozí „ stovkové “ řady. Nutno po- 
dotknout, že tvar přehrávače je vskut- 
ku parádní a elegantní. Spodní část 
tvoří posuvný kryt, pod kterým se na- 
chází prostor pro 1 ,5V článek typu 
AA, s nímž doba provozu při přehrá- 
vání standardních MP3 souborů (tj. 
128 kB/s) s použitím ekvalizéru do- 
sahuje přibližně 20 hodin. 

Na levém boku přístroje vyčnívá 
lesklé očko pro závěsem na krk. Nad 
a pod ním najdeme zdířky pro připo- 
jení kvalitních sluchátek značky Senn- 
heiser MX300 dalšího audiozařízení. 
Na spodní straně má svoje místo ko- 
nektor USB a posuvný jezdec pro za- 
blokování všech ovládacích prvků. 
Přední straně dominuje modře pod- 
svícený, plně grafický a čtyřřádkový 
displej. Kousek vlevo je štěrbina pro 
mikrofon. Přístroj je příjemně lehký. 

Ovládání stříbrného krasavce je 
hodně intuitivní, ku pomoci je navíc 
kompletní český návod. K procházení 
adresářů a menu, ladění rádia a ovlá- 
dání hlasitosti slouží precizně uděla- 
ný pětisměrový pákový ovladač na 
pravé straně. Soustava tří horních tla- 
čítek přebírá kontrolu nad přehráva- 
ným záznamem. Na výběr máme reži- 


my opakování, náhodného výběru 
skladeb a postupného přehrání začát- 
ků všech skladeb). Opakovat lze také 
vybraný úsek z bodu A do bodu B, 
zvuk můžeme dokreslit pomocí integ- 
rovaného ekvalizéru s režimy Normál , 
Rock, Jazz, Classic, Ultra Bass, Metal 
a Xtreme EQ. Posledně jmenovaný si 
můžeme nastavit podle své libosti 
v pěti pásmech: 50 Hz, 200 Hz, 1 kHz, 
3 kHz a 14 kHz v odstupu ±12 dB. 

Součástí balení je CD s ovladači, 
s aplikací iRiver Music Manager 
a s dokumentací v PDF formátu. Pře- 
hrávač se bohužel po připojení k PC 
přes USB nepřihlásí jako výměnná jed- 
notka, a proto se bez instalace softwa- 
ru neobejdeme. Program iBiver Music 
Manager je jednoduchý a intuitivní. 
Umožňuje oboustranný přenos dat ja- 
kéhokoliv formátu. Hudební soubory 
MP3 a WMA však program nedovolí 
kvůli ochraně autorských práv přenést 
z přehrávače do počítače. Pokud bude- 
te posílat v přehrávači nahrané a ulo- 
žené soubory, budou mít po nahrání 
na pevný disk příponu BEC, kterou 
stačí přepsat na MP3. Pomocí Music 
Manageru můžete nahrát do přehráva- 
če i novější verzi firmwaru staženého 
z Internetu, nebo naráz smazat obsah 
celé paměti funkcí Formát. 

ještě by se slušelo zmínit, že ne- 
budou přeneseny soubory, jejichž ná- 
zvy (včetně cesty) jsou delší než 51 1 
znaků, a že kořenová složka je limito- 
vána 1.024 soubory. U vnořených slo- 
žek není počet souborů omezen. 

Při přehrávání skladeb se na dis- 
pleji zobrazují pořadí skladby, údaj 
o době přehrávání souboru nebo 
o čase zbývajícím do jejího konce, 
ikonky aktivních režimů a indikátor 
stavu baterie. Přehrávač samozřejmě 


podporuje ID3 tágy. Méně obvyklá, 
zato velice užitečná, je podpora čes- 
kých znaků (diakritiky) v názvech 
souborů i pro ID3 tágy. Přehrávač 
si poradí se všemi druhy MP3 až do 
320 kB/s. O formátu WMA a ostatních 
to platí rovněž. Údaje o typu hudební- 
ho souboru, jeho vzorkovacím kmito- 
čtu i přenosové rychlosti se zobrazují 
ve spodní části displeje. 

Kromě přehrávání hudebních sou- 
borů lze poslouchat vestavěné FM rá- 
dio, používat zařízení jako diktafon 
s vestavěným mikrofonem a nahrávat 
z rádia či z externího zdroje. 

Poslech rádia ve frekvenčním 
rozsahu 87,5 - 108 MHz je v dobré 
kvalitě, sluchátka slouží zároveň jako 
anténa, a proto je nutné kabel plně 
rozvinout. Do paměti lze uložit dva- 
náct stanic. V programu iBiver Music 
Manager je užitečná funkce Tuner Set- 
tings, kde si můžeme jednotlivé stani- 
ce pojmenovat a přehrávač pak bude 
názvy zobrazovat, jako BDS. 

Při použití diktafonu stačí využívat 
jen monofonní kanál, tím pádem se 
do paměti přehrávače vejde 114 hodin 
záznamu. Díky speciálnímu systému 
AGG dokáže přehrávač omezit nahrá- 
vání okolních ruchů a zaměří se jen na 
zvukový zdroj. Citlivost mikrofonu je 
výborná a není potřeba se během na- 
hrávání o přístroj jakkoli starat. Ne- 
musíte ho nikterak natáčet apod., jak 
tomu bylo zvykem u předešlé genera- 
ce paměťových přehrávačů této znač- 
ky. Všechno se zdá být precizně uděla- 
né, ale okolo 140. minuty začne zvuk 
přeskakovat. Snad to korejský výrobce 
vyřeší vydáním nového firmwaru. 

Posledním módem, který přehrá- 
vač nabízí, je nahrávání přes linkový 
vstup, umožňující přímé MP3 kódová- 
ní. I zde existuje možnost nahrávat 
mono- nebo stereozvuk. Při nahrává- 
ní lze použít sluchátka pro kontrolu 
nastavení hlasitosti. 

Funkce přístroje není nikterak 
ovlivňována otřesy, takže se přehrá- 
vač výborně hodí i pro použití v teré- 
nu, při běhu, jízdě na kole, apod. 
Ohledně kvality reprodukce nelze za- 
řízení nic vytknout. S používáním pře- 
hrávače jsem byl maximálně spoko- 
jen. Perfektní je až na výše uvedenou 



Technické parametry 

iRiver ÍFP-395T — specifikace 


Podporované audioformáty: 

MPEG 1/2/2. 5 Layer 3, WMA, ASF 

Informace ID3 (tágy): ID3 VI, V2 

2.0, V2 3.0, V2 4.0 
Paměť: vestavěná, 512 MB 
Zobrazovač: grafický LCD, 4 řádky, 
s podsvětlením 

Frekvenční rozsah: 20 Hz - 20 kHz 
Odstup signál/šum: 90 dB (MP3) 
Rychlost datového přenosu: 

8 - 320 kB/s 

Rádiový přijímač: VKV (87,5 - 
108 MHz), odstup signál/šum 50 dB, 
anténa v kabelu sluchátek 
Další vlastnosti: podpora 39 jazyků 
včetně češtiny, až 144 hodin záznamu 
hlasu (8 kb/s) 

Vstupy a výstupy: sluchátkový vý- 
stup (2x 12 mW, 16 ohmů), USB 1.1 
Napájení: 1 x článek AA (přehrávání 
cca 24 hod. při 128 KB/s) 

Standardní příslušenství: slu- 
chátka Sennheiser MX300 s pěnovými 
kryty mušlí, USB kabel, audiokabel, ná- 
vod k obsluze, 1x bateriový článek AA, 
závěs na krk, ochranný obal na přehrá- 
vač, pásek pro připevnění k ruce, CD 
s instalačním softwarem 
Rozměry (š x v x h): 

91 x 35 x 26,7 mm (95 mm vč. kroužku 
pro nosné poutko) 

Hmotnost: 35 g (bez napájecího 
článku) 

výtku i funkce diktafonu. Zkusil jsem 
si ho vzít do školy na přednášku a ne- 
stačil jsem se divit, jak je přehrávač 
v této oblasti téměř dokonalý. 

Jediné, co odradí koupěchtivé zá- 
kazníky, je poměrně vysoká, i když 
kvalitě odpovídající, cena. ■ 

Tomáš Ureš, 
tomas. ures@autor.softnov. cz 
(autor se zabývá hudbou 
a technologií MP3) 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry, nízká hmot- 
nost, bohaté příslušenství, kvalitní 
diktafon, rádio, podpora češtiny. 

Proti: Nutnost instalace firemní- 
ho softwaru, chybička ve firmwa- 
ru, chybí podpora playlistů z Win- 
Ampu, vyšší cena. 

Závěr: Velmi kvalitní, ale dosti 
drahý přehrávač s řadou užiteč- 
ných funkcí. 

Cena: 12.490 Kč (bez DPH 
10.238 Kč) 

Kontakt: FAST ČR, a. s., 
tel. 323 204 111, 
www.fastsro.cz 



iRiver ÍFP-395T má poněkud zvláštní tvar, ale je malý, lehký, hodně toho 
umí a hodně se do něj vejde. 
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hardware 


Aby váš digiťák skvěle šel 



Poměrně malou nabíječku sady Power 21 00 lze napájet ze zásuvky doma 
i v autě. 


Pokud jste už také 
propadli kouzlu digi- 
tální fotografie, patr- 
ně jste také narazili 
na problém s napáje- 
ním. S nově zakoupe- 
nými napájecími člán- 
ky se aparát mnohdy 
odmítá i zapnout, 
a nebo se odporoučí 
už po pár snímcích. 
S digiťákem tak pení- 
ze ušetřené za náku- 
py filmů neustále 
mrháte nakupováním 
napájecích článků. 
Řešení může přinést 
sada vhodných aku- 
mulátorů a kvalitní 
dobíječky. Oboje 
najdete v sadě 
Power 2100. 

Nebudu se tu příliš rozepisovat o vy- 
bíjecích proudech a charakteristikách, 
které způsobují, že s některými člán- 
ky (záměrně se vyhýbám ustálenému, 
ale nesprávnému slovu baterie, neboť 
baterie je složena z více elektrických 
ělánků, tedy tzv. plochá baterie je ba- 
terií složenou ze tří ělánků, ale tzv. 
tužkové baterie, knoflíkové baterie 
apod. jsou pouhými monoělánky) na- 
fotíte hromadu snímků a s jinými ani 
jeden, přestože v jiném zařízení zajiš- 
ťují napájení, jak se patří. Zkrátka ne- 
ní ělánek jako ělánek, a tak zatímco 
běžný uživatel rozlišuje napájecí ělán- 
ky jen podle velikostí a tvarů, případ- 
ně napájecích napětí, existují ještě 
rozdělení podle toho, kolik energie 
ze sebe dokáží dostat za hodinu, ěi 
třeba jak se mění jejich schopnosti 
a vlastnosti v průběhu jejich vybíjení. 
Na současném trhu žel vlivem nízké 
ceny potkáme na každém rohu ělánky 
Wonder, které jsou pro digitální foto- 
grafii absolutně nevhodné. 

Pokud ovšem fotíte trochu více, 
stejně byste si dříve ěi později měli 
pořídit akumulátory, tedy ělánky, kte- 
ré lze opakovaně dobíjet. Tady je vý- 
běr správného typu ělánků ještě slo- 
žitější, a to jsem ještě nezačal o tom, 
co by všechno měla umět správná 
dobíjeěka a jak je ji v běžných 


elektroobchodech nesnadné najít. 

Ty, kterých jsou plné regály, ěasto ne- 
umějí akumulátory vybít, aby chránily 
před vznikem paměťového efektu, ale 
ěasto ani správně nabít, a tak třeba 
přebíjením akumulátoru výrazně 
zkracují jeho životnost. 

Výběr vhodných akumulátorů a do- 
bíjeěky pro spokojené užívání digitální 
techniky je zkrátka na běžného uživa- 
tele věda, a tak se ve firmě DTP Studio 
rozhodli prozkoumat trh za uživatele 
a nabídnout jim kompletní sadu vhod- 
nou pro digitální fotoaparát. 

Sada Power 2100 tedy není výrob- 
ním počinem DTP Studia; najdeme 
v ní prvky na trhu dostupné, ale její 
koupí získáte opravdu dobře „zkom- 
ponovanou“ sadu za příznivý peníz. 
Sám jsem řadu měsíců hledal na trhu 
nabíječku, která pokud možno zvlád- 
ne dobíjení jak nilklmetalhydridových 
ělánků (NiMh), tak i ělánků niklkad- 
miových (NiCd), která umí ělánky před 
nabíjením vybít, která je dovede také 
rychle, ale plně dobít (k tomu je za- 
potřebí min. dvoufázového dobíjení) 
a která nebude již nabité ělánky pře- 
bíjet, a zkracovat jim tak životnost. 

Nabíječka obsažená v sadě Power 
2100, jejímž základem jsou čtyři vyso- 
kokapacitní (2.100 mAh) akumulátory 
typu AA, tyto požadavky splňuje a na- 
bízí dokonce ještě více. Příjemně mne 
například překvapil formátovací cyk- 
lus tří automaticky po sobě jdoucích 


režimů vybíjení a plného nabíjení. Je 
sice časově náročný, ale nové akumu- 
látory jím skutečně dostanete na ka- 
pacitní maximum. Zmíněný režim 
ovšem nemusíte využít jen u nových 
akumulátorů, ale pomůžete jím i star- 
ším článkům, které již dávno nepo- 
skytují takovou kapacitu jako v době, 
kdy byly nové. Formátovací troj cyklus 
pochopitelně nemůžete používat pří- 
liš ěasto, neboť byste tak životnost 
akumulátorů přece jenom opět zkra- 
covali; běžně stačí před nabíjením 
ělánky pouze „dovybíť, ale použití 
jednou za čas je hotovou omlazovací 
kúrou. 

Nabíječka je napájena z externí- 
ho napájecího adaptéru a jedinou její 
slabinou je patrně to, že výrobce pod- 
cenil nároky zanedbaných akumulá- 
torů a akumulátorů vysokých kapacit 
na napájecí proud. Proto se u tako- 
vých ělánků stává, že po vybíjecím 
cyklu první vybitý pár (jako obvykle 
se zde až čtyři ělánky nabíjejí po dvou) 
začne s nabíjením a druhý čeká s va- 
rovně blikající červenou kontrolkou, 
až první skončí a bude zase dostatek 
energie. Škoda, tohle zvláště při rege- 
neraci starších ělánků značně pro- 
dlouží celý proces. 

Naopak významným plusem zaříze- 
ní je výstupní kabel, na kterém lze vy- 
střídat řadu obvyklých napájecích 
koncovek a jemuž lze na spodní části 
nastavit výstupní napětí. Vedle poměr- 



Technické parametry 

Power 21 00 — sada 
akumulátorů s mikroproceso- 
rovou dobíječkou/univerzálním 
zdrojem 

Dobíjení: NiCd a IMiMH akumulátorů 
typu AA a AAA 

Dobíjecí/vybíjecí proud: 

800/300 mA 

Výstup univerzálního napájení: 

1, 5/3/4, 5/6/7, 5/9 Vss, navíc 12 Vss při 
vstupním napětí 24 V; max 500 mA 

Vstupní napáječ: 230 Vst, 50 Hz, 

12 W/12 Vss, 500 mA, 6 VA 
Obsah standardní dodávky: 

4x akumulátor AA Sanyo Ni-MH 
2.100 mAh, napájecí adaptér, 6x napáje- 
cí koncovky, nástroj na přestavování vo- 
liče napájení, cigaretový napáječ 

ně skladné, a tedy lehce převozitelné 
dobíječky tak máme po ruce i univer- 
zálnější nabíječku. Jak jsem se však už 
zmínil, napájecí část je poměrně měkká 
(se zátěží klesá výstupní napětí), a tak 
je i její použití trochu omezeno na zaří- 
zení s menšími energetickými nároky. 
Ze stejného důvodu si pochopitelně 
musíme prostřednictvím přepínače vy- 
brat, zda v dané chvíli budeme napájet 
ěi dobíjet. Oboje zvládat nelze. 

Aby se výměnné napájecí koncovky 
nepoztrácely, jsou usazeny na společ- 
ném plastovém pásku a k přepínání 
vstupního napětí je z bezpečnostních 
důvodů nutné užít přiloženého ná- 
stroje. Nastavení výstupního napětí 
lze provést skokově od 1,5 do 9 V po 
1,5 V Pokud by se do testovaného za- 
řízení přivedlo napájecí napětí 24 V, 
na výstupu lze počítat i s napětím 
1 2 V Zde ovšem narážíme opět na 
nedostatečné dimenzování napájecí- 
ho zdroje nabíječky, která vedle pou- 
hých 500 mA nabízí napájecí napětí 
jen 12 V Napětí 24 V na vstup tedy do- 
stanete pouze tehdy, když si pořídíte 
nový napájecí adaptér (čímž porušíte 
záruční podmínky!) a nebo využijete 
dalšího bonusu kompletu, a tím je 
„cigaretový“ napáječ do auta, kterým 
si zajistíte dobíjení i ve voze; 24 V na 
výstupu však získáte jen ve voze ná- 
kladním. 

Zpět k dobíjení. Abychom nemuse- 
li čekat až desítky hodin na naplnění 
akumulátorů vyšší kapacity, začíná 
nabíjecí cyklus rychlonabíjením, kte- 
ré dodá nabíjecím proudem 800 mA 
energie z větší části kapacity. Násled- 
ně se dobíjeěka přepne do konečné 
fáze dobíjení, kdy je již s podstatně 
menším proudem doplněna kapacita 
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na 100 %. Pak už jen poblikávající ze- 
lená kontrolka oznamuje, že články 
jsou dobity a napájeny pouze tzv. 
udržovacím proudem, který se posta- 
rá o to, aby se články nezačaly samo- 
volně vybíjet. 

Doba vybíjení, které je realizováno 
proudem 300 mA, závisí na množství 
energie, která v článcích zůstala. Na- 
bíjení je pak závislé především na ka- 
pacitě ělánku a v zásadě se po mnoha 
testovacích cyklech s nejrůznějšími 
ělánky dá říci, že na každých 500 mAh 
kapacity ělánku musíte poěítat s cca 
třiětvrtěhodinkou. Nabíjení dodáva- 
ných 2.100mAh ělánků tedy trvá něco 
přes 3 hodiny. 

Mezi klady nesmíme zapomenout 
připočítat automatickou detekci typu 
akumulátoru (NiCD/NiMh) podle do- 
bíječi charakteristiky. Uživatel se tak 
nemusí starat o správné nastavení, to 
zajistí řídicí mikroprocesor. 

Příznivé úěinky nabíječky na stav 
akumulátorů jsme si ověřili nejenom 
na nových, dodávaných článcích, ale 
též na řadu měsíců využívaných člán- 
cích a také na článcích, které pomalu 
dosluhovaly. Nelze samozřejmě čekat 


Názor SWN 

Pro: Kvalitní napájecí články 
s vysokou kapacitou a příznivou 
vybíjecí charakteristikou, kvalitní 
dobíjení včetně vybíjení a formá- 
tovacích cyklů, funkce univerzál- 
ního napáječe, napájení i z cigare- 
tové zásuvky v automobilu. 

Proti: Málo dimenzovaný zdroj, 
neumožňuje současné dobíjení 
čtyř článků s vyšší kapacitou. 

Závěr: Velmi kvalitní napáje- 
cí/dobíjecí sada pro digitální foto- 
aparáty. 

Cena: 1.424 Kč (bez DPH 
1.167 Kč) 

Kontakt: DTP Studio, s. r. o., 
tel. 244 466 666, 
www.dtpstudio.cz 


zázraky a měsíce hrubého zacházení 
nenapravíte ani dobrou dobij eěkou, 
ale třeba 1.700mAh ělánky, které 
běžně zvládaly fotit s bleskem a za- 
pnutým LCD cca 100- 120 snímků 
(snímky byly fotografovány v dávkách 
s následným prohlížením a 10% mazá- 
ním), se dostaly po ozdravné kúře tře- 
mi vybíjecími cykly za stejných režimů 
na 300 - 350 snímků (praxe s několi- 
ka typy fotoaparátů). Staré 1.600mAh 
ělánky, na které jsem nafotil 30 - 40 
snímků, se kúrou vyhouply na 90 - 
105 snímků. 

Dodávané akumulátory jsou vy- 
brány opravdu dobře. Nejenom, že 
mají vysokou kapacitu, ale dobře 
zvládají i krátkodobé větší proudové 
zatížení, jejich vybíjecí charakteristi- 
ka je taková, že ělánky podávají plný 
výkon téměř do úplného vybití. Vli- 
vem toho sice fotoaparát podá zprá- 
vu o vyčerpání energie až krátce před 
úplným vybitím, ale zato využije zá- 
sobu energie naplno a s digitálním 
fotoaparátem pak nafotíte stovky 
snímků. Dodavatel uvádí až 1.500 
snímků ve fotoaparátu Olympus 
C2000, což je trochu nadnesené 
a podle výsledků našich testů jde 
tak o údaj „ kontinuálního “ fotogra- 
fování bez LCD a blesku a také bez 
prohlížení, mazání, ěi dalšího na- 
stavování fotoaparátu. Ale věřím, že 
v létě za slunného a teplého dne ne- 
bude problém v reálných podmín- 
kách dosahovat tisícovky snímků. 

Koupí samostatných ělánků ob- 
dobné kvality a slušné dobíjeěky 
v běžném obchodě oproti ceně sady 
Power 2100 asi neušetříte. Naopak 
zakoupením sady, v případě, že žád- 
né slušné akumulátory ěi nabíječku 
nemáte, si ušetříte náročný výběr 
a pro potřeby napájení digitálního 
fotoaparátu, a nejenom jeho, určitě 
nesáhnete vedle. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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sítě 


Solidní modem za dobrou cenu 



Od 15. září 2003 se 
v České republice 
změnily podmínky pro 
poskytování široko- 
pásmového přístupu 
po telefonních 
vedeních pomocí 
technologie ADSL 
(Asymmetric Digital 
Subscriber Line). Kro- 
mě navýšení přenoso- 
vých rychlostí na 
účastnickém vedení 
a zavedení objemo- 
vých limitů pro přene- 
sená data je podstat- 
ná změna v možnosti 
zakoupení koncového 
zařízení do osobního 
vlastnictví. Uživatel 
již není nucen si pro- 
najímat modem za 
měsíční paušální po- 
platek od poskytova- 
tele služby, ale může 
se podle vlastního 
uvážení rozhodnout, 
co je pro něj nejvý- 
hodnější. Cílem člán- 
ku je představit 
koncovým uživatelům 
ADSL modem ASUS 
6310 EV. 

ADSL je zkratka pro digitální přeno- 
sovou technologii určenou k překle- 
nutí tzv. „poslední míle" v přístupové 
síti operátora. Současné přístupové 
sítě byly koncipovány pro přenos te- 
lefonního signálu v pásmu 300 Hz až 
3.400 Hz ( P0TS - Plain Old Telepho- 
ne Service). Rozvoj IT však nutí tele- 
komunikační operátory poskytovat 
nové druhy služeb, které uspokojí 
nové požadavky a potřeby uživatelů. 
Vysoká zůstatková hodnota vybudo- 
vaných přístupových sítí, jedná se 
z velké části o měděné symetrické 
páry o průměru žil od 0,4 mm do 
0,8 mm, nedává operátorům jinou 
volbu, než pro nové služby nasazovat 
nové technologie, které dokonaleji 
využijí možnosti stávající přístupové 
sítě. 

Technologie ADSL je navržena pro 
koexistenci se signály existující služ- 


by P0TS nebo základní přípojky 
BR-ISDN ( Basic Rate - Integrated 
Services Digital Network). Koexisten- 
ce je zajištěna instalací rozbočovače, 
tj. kmitočtové výhybky (splitter), která 
oddělí frekvenční pásma používaná 
pro přenos signálů jednotlivých tech- 
nologií. ADSL využívá frekvenční pás- 
mo od 138 kHz do 1,1 MHz (pro ko- 
existenci s telefonní přípojkou lze 
využít pásmo již od 25 kHz, ale v síti 
Českého Telecomu se používá jednot- 
ná šířka pásma pro POTS i ISDN). Ce- 
lé pásmo se dále dělí na subpásma 

0 šířce 4,3125 kHz. V jednotlivých 
subpásmech se přenos dat děje s mo- 
dulační rychlostí 4 kBd pomocí kva- 
draturně amplitudové modulace 
QAM. Tato metoda přenosu dat po- 
mocí subpásem a QAM se nazývá mo- 
dulace DMT (Discrete Multitone). Ve 
výsledku pak DMT umožňuje dosaže- 
ní přenosové rychlosti ve směru od 
poskytovatele k účastníkovi až 8 Mb/s 
(směr downstream) a od účastníka 

k poskytovateli až 1 Mb/s (směr up- 
stream). Technologie ADSL je tedy 
hlavně určena pro privátní koncové 
uživatele, u kterých se předpokládají 
vyšší datové přenosy ve směru down- 
stream. 

Instalační balíček 
s modemem ASUS 6310 EV 

Firma ASUS je zkušeným hráčem na 
trhu s komunikačními technologiemi, 
a proto si je vědoma základního pra- 
vidla, že zákazník si vybírá produkt 

1 očima. Tomu totiž odpovídá vzhled 
instalačního balíčku, respektive motiv 
na povrchu jeho krabice. Zákazník je 
přesvědčován, že koupí modemu fir- 
my ASUS získá záruku velmi rychlého 
spojení s celým vesmírem. 

A co se tedy skrývá uvnitř insta- 
lačního balíčku? Především sám mo- 
dem (obr. 1). Ten je uložen do skříňky 



z lehké kovové slitiny s elegantní po- 
vrchovou úpravou v černé barvě. Zají- 
mavé jsou jeho relativně malé rozmě- 
ry 13 x 10,8 x 2,7 cm. 

Kromě vlastního modemu obdrží 
zákazník externí adaptér pro napáje- 
ní z rozvodné sítě 230 V, rozbočovač 
(splitter), dva propojovací kabely 
s konektory RJ-1 1 , kabel pro připo- 
jení PC pomocí standardu Ethernet 
10/100 Base-T, kabel pro připojení 
PC pomocí USB portu. Dále pak CD 
obsahující ovladače USB portu (pro 
systémy s Windows), návody a pro- 
gramy. 

U návodů se na malou chvilku 
zastavíme. Samoinstalační balíček 
je vybaven celkem třemi druhy ná- 
vodů. První návod je list v krabici 
s velmi jednoduchým postupem na 
zapojení. Je zřejmě určen pro oprav- 
du nedočkavé uživatele, kteří chtějí 
mít svoje ADSL už zapojeno. Druhý 
návod je na CD. Obsahuje mimo jed- 
noduchého textu navíc i názorné 
obrázky pro zapojení. Oba druhy 
„rychlé" instalace využívají toho, že 
modem je již od výrobce předem na- 
staven pro základní provoz. Na přilo- 
ženém CD je i třetí návod, což je při- 
bližně osmdesátistránkový podrobný 
manuál v češtině, který kromě insta- 
lace ozřejmuje i konfiguraci jednotli- 
vých integrovaných služeb. CD obsa- 


huje také originální manuály v an- 
gličtině. Zprovoznění modemu pod 
Windows 2000 proběhlo i podle 
nejjednoduššího návodu zcela bez 
problémů (pro rozhraní USB i Ether- 
net). 

Modem ASUS 6310 EV 

Obsah instalačního balíčku máme za 
sebou a nyní se budeme věnovat tro- 
chu podrobněji vlastnímu modemu, 
jeho parametrům a konfiguraci. Na 
jeho přední straně je umístěno pět 
LED diod pro snadnou indikaci zá- 
kladních stavů. Je zde dioda pro sig- 
nalizaci stavu napájení, stavu spoje- 
ní s poskytovatelem služby ADSL a tři 
diody pro indikaci aktivity na rozhra- 
ních USB, Ethernet a ADSL. Na zadní 
straně modemu jsou pak vyvedeny 
jednotlivé konektory. Konektor pro 
připojení napájení, konektor DSL 
přípojky a také port označený jako 
Console. Ten však slouží pouze pro 
potřeby výrobce. 

Rozhraní pro lokální síť je tvo- 
řeno jedním portem USB a jedním 
portem Ethernet 10/100 Base-T. 

Port USB je učen pro nenáročné do- 
mácí uživatele, kteří připojují pouze 
jeden osobní počítač. Port Ethernet 
je určen pro připojení malé domácí 
nebo firemní sítě. Vzhledem k tomu, 
že v modemu není integrován více- 
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portový Ethernet přepínač, je nutné 
pro použití v síti LAN instalovat ná- 
sledný ethernetový rozbočovač. Na 
zadní straně se také nachází tlačítko 
Reset pro hardwarové restartování 
modemu do základní konfigurace 
od výrobce. 

Modem ASUS 6310 EV pracuje ve 
frekvenčních pásmech uzpůsobených 
pro provoz se souběžně provozova- 
nou přípojkou BR-ISDN. V síti České- 
ho Telecomu se však stejný modem 
používá i ve spolupráci s analogovou 
telefonní přípojkou. Na ADSL rozhra- 
ní tedy splňuje doporučení ITU-T 
G.992.1 (Annex B). Navíc podporu- 
je variantu provozu podle ITU-T 
G.992.2 (označována jako G.Lite) 
a variantu podle doporučení ANSI 
TI .41 3. Dosažitelné přenosové rych- 
losti jsou ve směru downstream 
8 Mb/s a ve směru upstream 800 kb/s. 
Přenos dat se uskutečňuje pomocí 
ATM (Asynchronous Tranfer Mode). 
Konkrétně pomocí ATM adaptační 
vrstvy č. 5 s využitím multiplexování 
permanentních virtuálních okruhů 
( PVC — Permanent Virtual Circuits) 
nebo s využitím LLC. Standardně 
se podporuje až 8 PVC s konstantní 
přenosovou rychlostí CBR nebo s ne- 
specifikovanou rychlostí UBR. Integ- 
rovaný klient PPP (Point-to-Point) 
protokolu umožňuje přenosy odpoví- 
dající specifikacím PPP over Ethernet 
(PPPoE, RFC 2516) a PPP over ATM 
(PPPoA, RFC 2364). Volba zabezpečo- 
vacích protokolů PAP/CHAP je prová- 
děna autodetekcí podle konfigurace 
poskytovatele. Modem podporuje 
i specifikaci RFC 1483 (Bridging 
and Routing). 

Konfiguraci modemu je možné 
provádět ve znakově orientovaném 
terminálovém režimu pomocí progra- 
mu Telnet nebo v uživatelsky příjem- 
nějším grafickém režimu pomocí we- 
bového prohlížeče. Pro další výklad 
zůstaneme u té přehlednější a příjem- 
nější metody pro konfiguraci. Po při- 
pojení a ověření identity pomocí uži- 
vatelského ID a hesla se ocitneme na 
úvodní přehledové stránce. Základní 
konfigurační menu celého modemu 
obsahuje čtyři položky: Home , Confi- 
gure , Services aAdmin. Každá základ- 
ní položka menu se dále dělí na p od- 
měnu. 

Menu Home obsahuje úvodní ob- 
razovku se základními stavy modemu 


a stavy jednotlivých rozhraní (obr. 2). 
V po drněnu WAN Config a LAN Config 
je uživateli umožněno nastavovat pa- 
rametry jednotlivých rozhraní. K nim 
patří hesla pro připojení k poskyto- 
vateli, metodu přenosu dat po pří- 
pojce ADSL, IP adresy serverů DNS 
(Domain Name Server), IP adresu 
brány atd. V podmenu ADSL se velmi 
detailně zobrazuje stav ADSL rozhra- 
ní včetně chybových parametrů, jako 
je například počet chyb CRC (Cyclic 
Redundancy Check), počet stavů se 
ztrátou signálu ( LOS - Loss of Sig- 
nál), aktuální přenosová rychlost, 
aktuální šumové rezervy, hodnota 
útlumu vedení. Poslední položkou 
v menu Home je podmenu Diagnos- 
tics. To umožňuje uživateli rychlé 
zhodnocení funkčnosti nejen rozhra- 
ní modemu, ale i stavu připojení 
k poskytovateli služby a spojení do 
sítě Internet. 

Menu Configure umožňuje ruční 
nastavení směrovací tabulky integro- 
vaného IP routeru, povolení, zákaz 
a režim služby DHCP (Dynamic Host 
Configuration Proto col). 

Menu Services umožňuje nasta- 
vit parametry pro překlad IP adres 
a portů, parametry pro protokol RIP 
(Rounting Information Proto col) 
a pro službu DNS Relay. V podmenu 
IP Filter definuje uživatel pravidla 
pro zpracovávání paketů IP, UDP 
a IGMP na všech rozhraních ADSL 
modemu, včetně možnosti umístit 
hříšníky na tzv. „Black List“ pro úpl- 
né zamezení komunikace s danými 
servery. Podmenu FireWall umožňu- 
je, jak sám název napovídá, nastavo- 
vat parametry služby pro ochranu lo- 
kální sítě před útoky zvenku. Modem 
umožňuje vytvářet záznamy o útocích 
a odesílat je na určené e-mailové 
adresy správcům sítě. 

Poslední položkou základního me- 
nu je Admin. Zde se definují jednotliví 
uživatelé či správci modemu. Nabízí 
se rovněž možnost upgrade firmwaru 
modemu, softwarového řešetu mode- 
mu nebo řešetu do implicitní konfigu- 
race výrobce. Je zde také podmenu 
Alarm pro zaznamenávání systémo- 
vých výstrah modemu. Chybí však 
možnost ukládat tyto události do 
souboru. 

Jednotlivé položky konfigurace 
jsou přehledně uspořádány. Pokud si 
uživatel neví přesně s něčím rady, 


může kdykoliv vyvolat anglickou ná- 
povědu k danému tématu kliknutím 
na všudypřítomné tlačítko Help. Dru- 
hou možností je sáhnout po dopro- 
vodném GD s podrobným českým 
průvodcem konfigurací včetně ukáz- 
kových příkladů. 

Modem během nastavování para- 
metrů odpovídal celkem svižně. Go 
by se mu dalo vytknout, jsou nepří- 
liš intuitivní chybová hlášení v pří- 
padě chyby při konfiguraci. Ještě 
o něco horší je situace, kdy během 
návratu z okna s chybovým hlášením 
po neúspěšném pokusu o konfigura- 
ci je nabízeno tlaěítko Rach. Kliknu- 
tím na něj se nedostaneme na před- 
chozí okno, jak by se dalo oěekávat, 
ale objeví se hlášení „501 Method 
Not Implemented“. Uživatel se pak 
musí znovu proklikat do svého pů- 
vodního okna. 

Jak ovšem bylo už zmíněno, mo- 
dem je od výrobce konfigurován tak, 
že ani laický uživatel se o detaily kon- 
figurace nemusí vůbec zajímat. Výrob- 
ce za něho definoval obvyklé paramet- 
ry ADSL přípojky, směrovací tabulku 
vestavěného IP routeru a parametry 
služby DHCP. 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchá konfigurace pře- 
dem nastavená výrobcem pro 
většinu obvyklých použití, velké 
množství funkcí včetně filtrace 
paketů a funkcí firewallu. 

Proti: Drobné chyby v konfigu- 
račním softwaru. 

Závěr: Za rozumnou cenu se 
koncovému uživateli dostane do 
rukou velmi solidní modem 
schopný plnit i náročná přání 
a požadavky. 

Cena: 4.575 Kč (bez DPH 
3.750 Kč) 

Dodává: J0YCE, s. r. o., 
tel. 543 236 740, 
www.joyce.cz 


Pro pravidla na filtrování pake- 
tů a pro pravidla firewallu výrobce 
navíc připravil tři základní stupně 
ochrany a po uživateli se jen požadu- 
je, aby v rámci vlastního uvážení po- 
nechal aktivní úroveň LOW, nebo si 
aktivoval příslušný stupeň s vyšší 
ochranou. ■ 

Petr Jareš, petr.jares@autor.softnov.cz 
(autor působí na Katedře telekomuni- 
kační techniky ČVUT Praha) 


Co vás č eká příště? 

Jak na Internet? 

■ Jak se připojovat na Internet? 

■ Výhody a nevýhody jednotlivých typů 
připojení: od modemu až po vysokorychlostní 
připojení. ISDN, ADSL, GPRS, FWA... 

■ Pro koho má smysl jaké připojení? 

Ochranné systémy 

CD plné nejlepších pomůcek pro ochranu 
počítačů — nezbytné pro každého, kdo je 
připojen k Internetu! 

Zajistěte si příští 
Softwarové noviny! 

Vycházejí 2. března! 
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sítě 


Nalaďme si síť 



Již několikrát jsem 
zažil situaci, kdy můj 
server potřeboval nut- 
ně komunikovat přes 
Internet s jiným ze 
serverů v pobočce 
a zrovna si ve firmě 
někdo usmyslel, že si 
stáhne nějaký film. 
Za normálních okol- 
ností se rychlosti při- 
pojení k Internetu dě- 
lí spravedlivě všem 
aktuálním stahova- 
čům. Při jednom uži- 
vateli by to ještě ne- 
bylo tak zlé, potíž 
nastane, když jich je 
více. A také to se 
snaží řešit program 
Foursticks NP. 

Asi před rokem jsem se dostal do si- 
tuace, kdy jsem potřeboval rozdělovat 
přenosovou kapacitu do jiných firem 
a požádal jsem svého kamaráda, guru 
na Linux, zda by se to nedalo zařídit 
přímo na bridge. Nainstaloval mi tam 
program HTB. Doteď funguje skvěle, 
ale na správu je trošku těžkopádný. 
Program Foursticks NP je na rozdíl od 
něj grafický a daleko více názornější. 
Má ovšem některá „ale“, mezi které 
cena patří k nej důležitějším. 

Program je urěen především pro 
velké společnosti nebo pro společnos- 
ti, které dávají k dispozici připojení 
na Internet dalším firmám. Nedove- 
du si představit administraci pomocí 
HTB ve dvaceti pobočkách jedné fir- 
my, ale troufám si tvrdit, že pro malé 
firmy je skoro zbytečný. Foursticks 
NP vládne nad kapacitou linky, kterou 
může bez problémů jakkoliv omezovat 
a sledovat nejen na základě vnitřních 
a vnějších IP adres, ale i na základě 
portů a protokolů TCP/IP (obr. 1). Vše 
je striktně děláno pro internetové při- 
pojení, a pracuje se tedy pouze s pro- 
tokolem TCP/IP. Omezovat ěi sledovat 
provoz na jiných protokolech bohužel 
nelze. 

Program se dělí do dvou částí, kte- 
ré mají vlastní licencování. Ceny licen- 
cí se udávají v euro, a jsou tedy závis- 
lé na aktuálním kursu koruny k této 


měně. Není bez zajímavosti, že ce- 
na je závislá nejen na počtu licen- 
cí, ale také na rychlosti linky (do 
512 kb/s, do 2 Mb/s, do 10 Mb/s 
a do 100 Mb/s), a pokud se rozhod- 
nete pro upgrade na vyšší šířku pás- 
ma, je výsledná cena tvořena nejen 
cenovým rozdílem, ale i jeho 20% při- 
rážkou. K tomu je ještě nutné připo- 
číst roční poplatek. Pokud se rozhod- 
nete pro upgrade, je cena rovna pouze 
cenovému rozdílu jednotlivých verzí. 

V ceně produktu dostanete i základní 
asi hodinové školení, kde proškolený 
pracovník předvede a vysvětlí mož- 
nosti a konfiguraci programu. Pro po- 
kusné účely jsem dostal asi měsíční 
licenci na obě části. Trošku mi trvalo, 
než jsem našel vkládání licenčních 
souborů (dělá se to přes menu Help), 
ale nakonec se mi vše povedlo. 

jak jsem řekl, program má dvě 
části. NP Engine je jeho výkonná část 
a bez její licence se neobejdete. Pro 
běh je třeba jakéhokoliv počítače PC 
kompatibilního, ve kterém jsou insta- 
lovány dvě sítové karty. Doporučená 
konfigurace pro tento počítač je rych- 
lost procesoru 800 Mz, 256 MB pa- 
měti a 10GB disk. Máte možnost si 
vybrat, zda chcete produkt koupit 
i s počítačem, nebo zda použijete 
svůj. Já jsem zvolil první možnost, 
a tím jsem se zbavil odpovědnosti 
za špatný hardware a instalaci. Firma, 
která mi produkt zapůjčila, mi jej při- 
vezla již předem instalovaný. Instalač- 
ní CD obsahuje Linux, který je upra- 
ven tak, že ihned po instalaci plní 
funkci bridge. Musíte se na něj mi- 
nimálně jedenkrát přihlásit, abyste 
nastavili IP adresu a masku. Přihlašo- 
vací jméno a heslo do obou částí je 
pouze dvoupísmenné (np/np) a proto 
se velice doporučuje je ihned změnit. 

Nic více udělat není třeba a po 
těchto krocích bude počítač automa- 
ticky nastaven jako bridge. Měl by být 
umístěn na rozhraní firmy a Interne- 
tu, nejlépe ve všech pobočkách, aby 
veškerý tok šel právě přes něj. Já jsem 
jej měl umístěn za firewallem, protože 
jsem pro něj nemohl použít vnější IP. 
Všechen tok z a do Internetu nebyl 
firewallem nikterak omezován, a ne- 
vznikla tudíž žádná změna oproti 


možnému umístění před firewallem. 
Počítač má otevřen nejen port pro 
vzdálenou administraci pomocí NP 
Console, o které se zmíním dále, ale 
i port pro vzdálené připojení přes 
SSL, takže v případě potřeby můžete 
administrovat i samotný Linux. 

Druhou částí programu je, jak 
jsem již předeslal, NP Console. Ta je 
určena k monitorování a konfiguraci 
stroje z pohledu datového toku. Mů- 
že běžet jak nad operačními systémy 
Windows (počínaje Windows 95), tak 
nad Linuxem (tuto variantu jsem ne- 
testoval). Hardwarovými nároky jsou 
v podstatě nároky operačního systé- 
mu. Je důležité se zmínit, že vzhledem 
k samostatnému licencování nemusejí 
firmy tuto část produktu vůbec kupo- 
vat a konfiguraci a dohled svěřit ex- 
terní firmě. Tím se sice sníží počáteč- 
ní náklad, ale je nutné si uvědomit, 
jak často budeme chtít konfiguraci 
měnit, neboť za každou změnu bude- 
me pak samozřejmě muset platit. Jed- 
na NP Console může sledovat a kon- 
figurovat několik NP Engine, stačí 
pouze zadat adresu konkrétního NP 
Engine (obr. 2). Komunikace s brid- 
ge používá nestandardní port 41 1 1 1 
a dle datasheetu společnosti si vyžá- 
dá zanedbatelnou režii, takže snižuje 
vliv vlastního monitorování na zátěž 
sítě. Vyzkoušel jsem administrovat NP 
Engine přes GPRS a musím konstato- 


vat, že jsem mezi administrací přímo 
ze sítě nepoznal rozdíl. 

Dříve, než se program nasadí, je 
třeba důkladně rozvážit, jaké aplika- 
ce komunikující po Internetu se ve fir- 
mě používají a jakou mají prioritu. Po 
nasazení produktu a jeho správném 
konfigurování můžete zjistit, že linka, 
kterou jste plánovali posílit, to vůbec 
nepotřebuje. Pomocí Foursticks NP 
opravdu optimalizujete výkon pro ko- 
munikaci jednotlivých aplikací (repli- 
kace s pobočkami má jistě větší prio- 
ritu než doručení mailu). 

Prospekty na tento program jsou, 
jak už to bývá, plné chvály. Několikrát 
se dočtete o vaší „extrémně nepřátel- 
ské síti“, kde je tok absolutně bez 
kontroly. Tato slova berme samozřej- 
mě s rezervou. Co mě na prospektech 
zaujalo, byly scénáře řešení pro pod- 
nikové sítě, školní sítě a pro státní 
správu. Tento produkt lze opravdu po- 
užít jak pro neposlušné žáky, tak pro 
brouzdající státní zaměstnance. Ne- 
rad bych navodil dojem, že tím doká- 
žete monitorovat činnost zaměstnan- 
ců ěi žáků na Internetu. Vzhledem 
k tomu, že bridge má být umístěn 
za firewallem, jsou pro něj počítače 
z vnitřní sítě nerozeznatelné. Produkt 
sám, bohužel, firewall dělat neumí. 

Na produktu mě nadchla možnost 
definice odezvy u jednotlivých zdrojů. 
To mé řešení přes HTB postrádá. Po- 
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kud provozujete VoIP nebo konferenč- 
ní video, je doba odezvy pro tyto apli- 
kace životně důležitá. Ostatní nedůle- 
žitá data, jako např. maily, mohou síť 
zatěžovat například v „pauzách v kon- 
verzaci“. Takto lze videokonference 
zprovoznit i na sítích, na kterých by 
to vzhledem k jejich propustnosti ji- 
nak nebylo vůbec možné. 

Fourstick NP pracuje na princi- 
pu dynamického přidělování zdrojů. 

U každého zdroje (port, IP adresa, 
protokol) můžete definovat minimál- 
ní datový tok, který musí mít tento 
zdroj k dispozici. Maximální tok udá- 
vá, kolik zdroj dostane, má-li linka re- 
zervy. Konfigurování je hierarchické, 
tj. definujete pro jednu IP adresu mi- 
nimální tok, a pak dále definujete to- 
ky pro jednotlivé porty ěi protokoly, 
které poěítaě s danou IP adresou dále 
omezují. Co se mi při zadávání těchto 
pravidel na Foursticks NP líbilo, byla 
zabudovaná kontrola zadávaných 
pravidel. Zadáte-li např. min im ální 
tok pro jeden zdroj 50 % šířky pásma 
a pro druhý 70 %, je jasné, že těmto 
požadavkům nelze souěasně vyhovět. 
Tento fakt kazila skutečnost, že pro- 
gram oznámí, že konfigurace je sice 
špatně, ale už se nedozvíte, kde pro- 
blém vězí. 

Provoz podle zadaných kritérií 
můžete nejen monitorovat v reálném 
ěase, ale dokonce můžete zjistit, jak 
daný průběh vypadal ve zvoleném ča- 
sovém období (vteřiny, minuty, dny, 
týdny, měsíce a roky - obr. 3). Systém 
bohužel neumí ukázat, jak provoz vy- 
padal v konkrétním časovém úseku 
(konkrétní den například před rokem), 
protože celý průběh se postupně 


znepřesňuje, tj. můžete zobrazit prů- 
běh poslední minuty, poslední den, 
ale již ne konkrétní minuty min ulého 
dne. Šetří se tím sice místo na disku, 
ale zpětně jsou podrobné hodnoty bo- 
hužel nedohledatelné. Zjištěné výsled- 
ky lze lehce exportovat do MS Excelu 
a následně použít například v prezen- 
tacích. 

jako perličku umí Fourstick NP 
dokonce vykonávat správu zdrojů po- 
čítače, který hostí NP Engine. Tak leh- 
ce zjistíte využití paměti, procesoru 
nebo šířky pásma. 

U produktu jsem postrádal časo- 
vou závislost jednotlivých pravidel. 
Pokud bych chtěl povolit nějakému 
uživateli rychlý přístup na Internet 
pouze v některých hodinách, tak tím- 
to programem to nedokážu. 

Přestože je program co do funk- 
čnosti velice spolehlivý, mám k němu 
výhrady. Na prvním místě je, jak jsem 
řekl, nezanedbatelná cena. Dále jsem 
předpokládal, že dodá-li firma svůj 
produkt i s hardwarem, bude vše při- 
praveno za všech okolností běžet. Jak- 
mile mi stroj přišel do firmy, napojil 
jsem jej na UPS vedle firewallu. Po 
delším výpadku proudu kolem desáté 
jsem večer zjistil, že připojení na In- 
ternet přestalo fungovat. Všechny po- 
čítače najely, pouze poěítaě dodaný 
s produktem Foursticks NP nefungo- 
val. Bridge jsem překlenul a prozkou- 
mání nechal na ráno, neboť jsem jej 
měl v serverovně dosti nepřístupně 
zablokován. Ranní průzkum ukázal 
zcela prozaičtější vysvětlení. Poěítaě 
vyžadoval pro start systému připoje- 
nou klávesnici. To považuji za zcela 
fatální nedostatek. Ruku na srdce. 


Kdo z administrátorů má u firewallu 
nebo bridge, ke kterým se téměř vždy 
připojuje vzdáleně, klávesnici? To jsou 
stroje, které nemají ani monitor a líně 
léta odpočívají nepovšimnuty někde 
v koutě. 

Další věcí, kterou považuji za ne- 
dostatečnou, je nápověda. Fourstick 
NP rozhodně není program, kde by- 
ste se bez nápovědy obešli. Když 
jsem například zmáčkl tlačítko Free- 
ze, celý výpis se (překvapivě) poza- 
stavil. Chtěl jsem zjistit, jak se opět 
spustí, a tak jsem tedy spustil Help. 
Ale slovo Freeze se v nápovědě prostě 
nevyskytovalo a je pochopitelné, že 
uživatelé budou hledat právě to. Mís- 
to toho jsem tam nalezl slova Free- 
zing Display , kde navíc není řečeno, 
jak se „zmrazený“ výpis opět spustí. 
Navíc mám k nápovědě velkou výtku. 
Je vytvořena v HTML. Není možnost 
ji z programu vytisknout jako manuál 
a tisknout samostatné HTML soubory 
je nad síly asi každého z nás. Jinak 
je nápověda psána velice přehledně 
a stručně a pokud člověk věnuje do- 
statek času jejímu přečtení, splní 
svůj účel dokonale. 

Program sám má také nějaké ma- 
lé mouchy. Při zadávání omezování 
máte možnost ho zadat v procentech 
z přenosového pásma nebo v pro- 
pouštěných kb/s. Pokud mezi těmito 
tlačítky přepnete, NP nějak chaoticky 
a nesmyslně propočítá změnu (takže 
se najednou objeví třeba 2.500 pro- 
cent). Když táhlo označující tok ne- 
chytnete, ale posouváte se klikáním 
na určité místo táhla, počítadlo ne- 
reaguje. Takto lehce dostanete táhlo 
až na konec, přestože bude ukazatel 
hlásit omezení 1 %. 

Uživatelské rozhraní je na to, že 
je vytvořeno pod Windows, velice 


Názor SWN 

Pro: Spolehlivé řešení, definování 
časových prodlev. 

Proti: Cena, těžkopádné ovládání. 

Cena: Závislá na kapacitě linky 
a verzi NP: Engine 150 - 15.000 
Euro, Monitor 275 - 850 Euro, 
roční poplatek Engine 30 - 3.000 
Euro, Monitor 55 - 165 Euro 

Kontakt: 

Konsigna GmbH + CoKG, o. s., 
tel. 267 993 111, 
www.konsigna.cz 


„nepřítulné“. Něco jako menu pod 
pravým tlačítkem myši si můžete ne- 
chat zdát. Jako bychom se vraceli do 
dob applovských jednotlaěítkových 
myší. Vše musíte poctivě naklikávat 
přes horní menu. 

I přes tyto zápory mohu říci, že 
se program celou dobu choval stabil- 
ně a přesně plnil to, co měl. Výhrady 
k neohrabanému ovládání smete fakt, 
že kontakt s programem je nej častěji 
jen jediný a případné další úpravy 
jsou spíše ojedinělé. Další život toho- 
to programu závisí na tom, jak rychle 
se budou rozvíjet aplikace vyžadující 
vysokou propustnost ěi krátkou ode- 
zvu, a jak rychle přitom budou stou- 
pat kapacity linek. Dle mého dříve 
nebo později bude muset být v kaž- 
dé společnosti nějaká obdoba tohoto 
programu, protože ve výsledku to vy- 
jde přece jen levněji než zbytečně pla- 
tit za linku, která není optimálně vy- 
užita. Jde jen o to zda nebude v té 
době na trhu program, který bude 
za méně peněz více uživatelský. ■ 

Bohuslav Frk, 
bohuslav.frk@autor. softnov. cz 
(autor pracuje jako hard- 
i softwarový správce a zajímá se 
o moderní technologie) 
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Za hubičku do Států 



Telefonování po IP sí- 
tích se v poslední do- 
bě stává skutečným 
hitem sezóny. Spo- 
lečnost Dyad Group 
nabízí alternativu IP 
telefonie nejenom 
pro střední (ba i vět- 
ší) a malé firmy, ale 
také pro domácí po- 
užití. Služba Dyad 
DigiPhone v závislos- 
ti na zvoleném tarifu 
poskytuje až neome- 
zené služby volání 
zdarma po celém 
území Spojených 
států amerických 
a Kanady a bezkon- 
kurenční ceny pro 
volání do ostatních 
zemí světa i Evropy. 

Většina z implementací IP telefonie 
vyžaduje přítomnost nebo instalaci 
rozsáhlé a výkonné lokální poěítaěové 
sítě a použití rozsáhlé sítě propojující 
jednotlivé poboěky společnosti mezi 
sebou. To vše zvyšuje náklady na rea- 
lizaci IP telefonního spojení a prodlu- 
žuje návratnost projektu. To se může 
stát zejména pro malé a střední firmy 
s vedením ěi větším poětem zákazníků 
v zahraničí základním limitujícím fak- 
torem při rozhodování o implementa- 
ci IP telefonie. 

Pro dosažení komunikační kvality 
spojení dostačuje Dyad DigiPhone po- 
užít připojení k Internetu s přenoso- 


vou rychlostí 40 kb/s. Navíc z hledis- 
ka uživatele v ČR i v zahraničí služba 
představuje „nativní telefonní služ- 
bu", která se při normálním použití 
nijak neliší od běžného telefonování 
po klasických telekomunikačních lin- 
kách soudobých operátorů. Nevyžadu- 
je navíc žádnou investici do nákupu 
IP telefonů ěi síťové infrastruktury 
podniku nebo domácnosti. 

Jak to funguje? 

Princip činnosti telefonní sítě Dyad 
DigiPhone je zřejmý z obr. 1 . Z hledis- 
ka uživatele je srdcem systému analo- 
gový telefonní adaptér (Analog Tele- 
phone Adaptor, ATA), který konvertuje 
signály rozhraní běžného analogové- 
ho telefonního přístroje do IP paketů 
přenášených počítačovou sítí. Pokud 
není pro DigiPhone vyhrazen samo- 
statný IP spoj, lze jej připojit do roz- 
bočovače (hub) nebo směrovače 
(router). V místě vyústění ve Spoje- 


ných státech je datový provoz pro- 
střednictvím bran opět konvertován 
a přesměrován do tradiční telefonní 
sítě. Takto je analogový telefon zákaz- 
níka vlastně prostřednictvím datové 
sítě připojen k portu telefonní ústřed- 
ny ve Spojených státech s přiděleným 
americkým číslem. Výsledkem je, že 
při zvednutí zákaznického telefonu ve 
sluchátku zazní přímo tón používaný 
v telefonní síti USA (pro volnou linku 
např. jakési souvislé „vrčení") a vytá- 
čení čísel se uskutečňuje podle pravi- 
del americké telefonní sítě (pro USA 
a Kanadu l-(kód oblasti)-úěastnické 
číslo, pro volání do Evropy 01 1 -kód 
země-uživatelské devíti místné číslo). 
Ke každému přidělenému telefonní- 
mu číslu je k dispozici zdarma hlaso- 
vá schránka s obvyklými zákaznicky 
volitelnými ěi modifikovatelnými služ- 
bami. Při objednávání služby lze navíc 
volit mezi voláním zdarma po celém 
území a Kanady nebo zvolit oblast, 


v níž bude telefonní číslo registrová- 
no. Volání zdarma se potom uskuteč- 
ňuje pouze v rámci této oblasti. 

Signalizaci a řízení komunikace 
zajišťuje výkonný a propracovaný pro- 
tokol SIP (Session Initiation Protocol, 
protokol zahájení relace). 

Základní možnosti využití 

Kromě triviálního základního použití, 
které je znázorněno na obr. 1., dovolu- 
je řešení Dyad i složitější komunikační 
infrastruktury. K základní z nich patří 
připojení k americké síti celé podniko- 
vé sítě nebo její části. Připojení ATA 
k portu pobočkové telefonní ústředny 
(PBX) umožní bez doplňkových nákla- 
dů telefonovat do USA všem účastní- 
kům podnikové telefonní sítě, popří- 
padě naprogramovat ústřednu tak, 
aby k americkému číslu měla přístup 
pouze část účastníků, například vede- 
ní podniku (obr. 2). Omezujícím fakto- 
rem je skutečnost, že současně nemo- 
hou do USA telefonovat dva či větší 
počet účastníků. Počet současně vo- 
lajících, a tedy počet linek, lze zvýšit 
zvýšením počtu ATA současně připoje- 
ných k ústředně. Většina soudobých 
pobočkových ústředen rovněž umož- 
ňuje přesměrovat příchozí hovory na 
specifikovaná telefonní čísla a zajistit 
tak, aby příchozí hovory ze zahraničí 
přijímala vždy určitá osoba, například 
pracovnice sekretariátu. Popsané řeše- 
ní s jedním ATA používá např. společ- 
nost Meopta Přerov. 

K dalším službám, které společ- 
nost Dyad nabízí, je možnost vytvoře- 
ní virtuální privátní (VPN) hlasové sítě 
(obr. 3). Prostřednictvím hlasové VPN 
lze komunikačně propojit kterákoli 
místa na světě připojená k Internetu 
dostatečně rychlým spojením, a tím 
zajistit komunikaci za minimální pau- 
šální měsíční poplatek mezi pobočka- 
mi firmy roztroušenými po celé země- 
kouli bez jakékoli další investice do 
stávající infrastruktury. 

Poslední službou, kterou společ- 
nost Dyad v současné době nabízí 
(podle slov zástupce společnosti při- 
pravují další zajímavé služby), je Dyad 
DigiPhone GSM Connect. jde o GSM 
bránu s přímým výstupem do telefon- 
ní sítě USA. Uživatel této služby pak 


Služba 

Unlimited 

Unlimited 

Continental 

UnlimitedNorth 

DyadVPN Unlimited 


North America 

US Regional 


AmericaResidential 


Měsíční tarif / měsíc 

3.665 Kč 

2.615 Kč 

1.565 Kč 

1.565 Kč 

357 Kč 

Volné minuty do USA 

neomezené 

neomezené v oblasti 

500 minut 

neomezené 


apnady 



(250 + 250 Evropa) 



USA telefonní číslo 

+ 

+ 

+ 

+ 

- 

ZDARMA vlastní výběr 
oblastního volacího kódu 

+ 

+ 

+ 

+ 


ZDARMA příchozí hovory 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

ZDARMA více hovorů na lince 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

ZDARMA přesměrování hovorů 

+ 

+ 

+ 

+ 

- 

ZDARMA hlasová schránka 

+ 

+ 

+ 

+ 

- 

ZDARMA volání do hlasové 

schránky 

+ 

+ 

+ 

+ 


Vyúčtování 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

Aktivační poplatek 

1.040 Kč 

1.040 Kč 

1.040 Kč 

1.040 Kč 

1.040 Kč 


Pozn.: Ceny jsou uvedeny včetně DPH. 


Tab. 1: Základní služby Dyad DigiPhone. 
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Obr. 2: Připojení podniku prostřednictvím pobočkové ústředny. 


může telefonovat za místní tarif sjed- 
naný mezi jeho mobilním operátorem 
a společností Eurotel, tj. za cenu, za 
niž telefonuje s kterýmkoli jiným mo- 
bilním telefonem společnosti Eurotel. 

Zkušenosti z instalace 

Zařízení na testování jsem obdržel 
v nevelké hnědé lepenkové krabičce, 
která rozhodně nehýřila žádným bom- 
bastickým zevnějškem, její souěástí 
byl analogový telefonní adaptér Cisco 
ATA 186 se síťovým napájeěem, dvou- 
metrový ethernetový kabel opatřený 
konektory RJ 45, dvoustránkový ná- 


vod na instalaci, pětistránkový návod 
na používání hlasové schránky a pře- 
dávací protokol s konfiguračními pa- 
rametry a přiděleným americkým tele- 
fonním číslem. 

Ačkoli společnost Dyad nabízí 
v Praze instalaci zdarma, ani nezku- 
šenému uživateli nebude trvat déle 
než pět minut. Spočívá v zapojení tří 
kablíků: Ethernet, běžný analogový 
telefon (použil jsem první, který jsem 
měl po ruce, levný telefon Panasonic 
Obria v ceně asi 500 Kě), konektoru 
kabelu napájecího zdroje do ATA mo- 
dulu, připojení druhého konce zmíně- 


ného ethernetového kabelu do sítě 
(zapojil jsem kabel do minirozboěova- 
ěe 3COM Intellijack, který jsem v té 
době také testoval), a zasunutí napá- 
jecího zdroje do elektrické sítě. Poté 
se na zadním panelu rozsvítí zelená 
LED dioda indikující, že zařízení je 
pod napájením, a po chvilce červeně 
zabliká na můj vkus trochu velká kon- 
trolka na horním panelu zařízení, 
oznamující, že modul ATA požádal 
DHCP server o přidělení IP adresy. 

Po zvednutí sluchátka telefonu se již 
ozve americký vyzváněcí tón. 

Pro správnou činnost modulu ATA 
je třeba, aby měl přidělenu IP adresu, 
a byl tak schopen komunikovat po In- 
ternetu. K dispozici jsou jak moduly 
s již přidělenou IP adresou, častěji se 
však používají moduly vyžadující při- 
dělení adresy pomocí DHCP serveru. 
Pevné adresy privátní sítě, obvykle 
192.1 68.x.x, použít nelze. Pokud ATA 
modul nemá přidělenu IP adresu, 
kontrolka na horním panelu pomalu 
bliká. 

Kromě přidělování IP adres posky- 
tovatelem připojení jsem vyzkoušel 
ještě umístění ATA modulu za softwa- 
rový směrovaě (počítač s operačním 


systémem Windows XP Professio- 
nal) doplněný o volně šiřitelný DHCP 
server, DHCP Turbo. Po jednoduché 
konfiguraci DHCP serveru telefon 
fungoval bez problémů dokonce i teh- 
dy, když jsem se cvičně pokusil kopí- 
rováním rozsáhlého souboru zatížit 
spoj na maximální možnou rychlost 
512 kb/s (připojení prostřednictvím 
kabelové televize UPC) a při tom ještě 
stahoval obrázky z Internetu. 



Budapešť 

2,52 Kč/min. 

Berlín 

1 ,89 Kč/min. 

Hong Kong 

1,58 Kč/min. 

Kanada 

zdarma (1,26 Kč/min.) 

fiondýn 

1,58 Kč/min. 

Mexiko City 

1 ,89 Kč/min. 

Moskva 

1 ,89 Kč/min. 

New Delhi 

5,99 Kč/min. 

Paříž 

1,58 Kč/min. 

Řím 

1 ,89 Kč/min. 

Btntiago 

1 ,89 Kč/min. 

Sydney 

1 ,89 Kč/min. 

Tel Aviv 

1,89 Kč/min. 

Tokyo 

1 ,89 Kč/min. 

USA 

zdarma (1,26 Kč/min.) 

Varšava 

2,21 Kč/min. 

Místní a meziměstské 
hovory 

1 ,89 Kč/min. 

Mobil (ČR) 

5,99 Kč/min. 

Pozn. : Ceny jsou uvedeny včetně DPH. 

Tab. 2: Tarify minutových hovorů 
do vybraných zemí. 
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Session Intitiation Protocol (SIP) 

SIP je signalizační protokol, vyvinutý v září 1999 volným sdružením Interne- 
tových odborníků (IETF), jehož úkolem je poskytovat koncovým systémům 
a zprostředkujícím (proxy) serverům protokolové mechanismy k vykonávání 
komunikačních funkcí prostřednictvím IP a telefonní sítě. K nim patří: 
směrování hovorů, včetně hovorů typu 700, 800 a 900, nezodpovězených 
hovorů, hovorů v případě, že koncový systém je obsazen, nepodmíněných 
přesměrování, služeb spojených s překladem mapováním adres a telefon- 
ních čísel, 

doručování čísla volaného a volajícího, přičemž čísla mohou patřit do libo- 
volného číslovacího plánu, 

personální mobilita, tj. zajištění dosažitelnosti volaného podle adresy nezá- 
vislé na umístění, a to i tehdy, kdy volaný změní koncové zařízení, 
navázání spojení nezávislé na typu koncového zařízení (např. Internet tele- 
fon, mobilní telefon apod.), 
domlouvání vlastností koncových zařízení, 
identifikace volaného i volajícího, 

H dohlížené a nedohlížené přenosy, 
výzva k víceúčastnické konferenci. 

SIP používá podobné adresování jako elektronická pošta a k přenosu využívá 
také její infrastrukturu, např. MX záznamy v DNS nebo SMTP EXPN pro adre- 
sová rozšíření. Protože jde o textové zprávy, lze je jednoduše vkládat i do we- 
bových stránek. Vzhledem k tomu, že interně používá adresy vyjádřené ve 
formátu URL, je SIP adresově nezávislý, tj. dokáže pracovat s adresami před- 
stavujícími skutečné adresy elektronické pošty, adresy protokolu H.323 nebo 
telefonní čísla např. podle číslovacího plánu E.164. SIP lze využít i pro signa- 
lizaci při internetovém faxování. 

Pro přenos používá SIP nezabezpečenou datagramovou službu, neboť má 
vestavěn vlastní zabezpečovací mechanismus. Obvykle se používá v IP sítích 
s přenosem paketů prostřednictvím UDP nebo TCP, bez technických změn 
však lze použít IPX, ATM AAL5, X.25 nebo Frame relay či další. 

Vzhledem k jednoduchosti a univerzalitě se protokolu SIP přikládá v bu- 
doucnu značná důležitost. 


Telefonování a kvalita přenosu 

V prvé řadě je třeba říci, že používání 
telefonu je velmi jednoduché. Jediné, 
co se změní, je délka telefonního čísla, 
které „naroste“ o číslice 011 doplněné 
kódem země. Kvalita spojení je až na 



Nedostanete se 

každý den 
n»SWNet? 


Chcete vědět, 
co se děje? 

Chcete mít 
vlastní archiv zpráv 
ze SWNetu? 

Máme 

pro vás řešení: 

Objednejte si 


SWNet mailem 


rww.swnet.c 


výjimky velmi vysoká, bez šumů a ru- 
šení. Ve většině případů je zřetelné 
zpoždění, které je ovšem vlastní všem 
hlasovým přenosům po IP sítích. Není 
zdaleka tak velké, aby rušilo komuni- 
kaci. Kvalita spojení se nemění ani 
s časem ani při různých směrech volá- 
ní (DigiPhone — > US pevná linka, Di- 
giPhone — > pevná linka ČR, pevná lin- 
ka US -> DigiPhone nebo „trojskok“ 
DigiPhone — »• Holandsko pevná linka 
— > IP telefon na privátní síti jedné vel- 
ké nadnárodní společnosti). 

Poněkud horší situace však nastá- 
vá při komunikaci s účastníky mobilní 
sítě. Při většině spojení se znatelně 
zvýší doba prodlevy a v některých pří- 
padech se objevuje i digitální ozvěna. 
Nicméně kvalita kolísá v závislosti na 
mobiln ím operátoru, nejlepší kvality 
jsem dosáhl při komunikaci s účastní- 
ky sítě Eurotel v České republice, kte- 
rá byla prakticky bezchybná, nejhorší 
slyšitelnosti hraničící se ztrátou srozu- 
mitelnosti jsem dosáhl v rozhovoru 
s účastníkem telefonní sítě Globtel 
Slovenská republika. Je však prav- 
děpodobné, že kvalita přenosu mezi 
sítí DigiPhone a mobilními operátory 
je z velké části podmíněna kvalitou 
a schopnostmi brány, prostřednictvím 



New York 


Obr. 3: Virtuální privátní hlasová síť. 


níž jednotliví operátoři přestupují 
z GSM na pevnou telefonní síť, a pro 
běžné telefonování je zcela dostačující. 

Rovněž volání z mobilního telefo- 
nu prostřednictvím nové služby Digi- 
Phone GSM Connect, které jsem měl 
rovněž možnost vyzkoušet, svojí kvali- 
tou naprosto vyhovovalo. 

Služby a tarify 

Náklady na použití služeb Dyad Digi- 
Phone tvoří tři části: jednorázový akti- 
vační poplatek, paušální měsíční po- 
platek a poplatky za využití času pro 
hovor. Příchozí hovory jsou tarifiková- 
ny volajícímu podle platných tarifů 
dané země nebo oblasti. V tab. 1 jsou 
uvedeny základní služby poskytované 
DigiPhone, jejich vlastnosti a náklady 
na pořízení. V tab. 2 jsou ceny za mi- 
nuty hovoru do vybraných měst a ze- 
mí Evropy a světa. 

Měsíční paušál nové služby Di- 
giPhone GSM Connect činí 10.395 Kč 
včetně DPH. Poplatky za volání závisí 
na tarifu volání do sítě Eurotel kon- 
krétního mobilního účastníka. 

Praktické použití 

Službu Dyad DigiPhone v reálném 
provozu jsem měl možnost vidět ve 
společnosti Meopta Přerov. K výběru 
této služby vedla především potřeba 
zvýšené komunikace se Spojenými 
státy, kde sídlí majitelé společnosti 
a velké množství zákazníků. Průměrně 
společnost protelefonuje do USA oko- 
lo 1 .800 minut měsíčně pouze za 
odchozí hovory. 

Po několikadenním testování bylo 
rozhodnuto použít služby Unlimited 
regional s vyústěním v oblasti, kam 


nejčastěji směřují telefonáty do USA, 
takže většina odchozích volání z Čes- 
ké republiky je zdarma. Pro telefono- 
vání po IP síti je vyčleněna samostat- 
ná linka, k níž jsou prostřednictvím 
pobočkové ústředny připojeni ostat- 
ní zaměstnanci. Příchozí hovory jsou 
směrovány na sekretariát vedení pod- 
niku. 

Závěrem 

Dyad DigiPhone podle mého názoru 
představuje jednu z velmi nápaditých 
možností využití IP telefonie pro po- 
skytování alternativních telekomuni- 
kačních služeb. Jednoduchost insta- 
lace, minimální doplňkové náklady 
pro zřízení a nenáročnost obsluhy 
jak ze strany uživatele, tak i ze stra- 
ny správce systému, dobře zvolená, 
stále se rozšiřující paleta dílčích 
služeb a velice konkurenční ceny 
činí službu pro českou klientelu 
velmi zajímavou. ■ 

Dag Jeger, djeger@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchost instalace, mi- 
nimální doplňkové náklady pro 
zřízení a nenáročnost obsluhy jak 
ze strany uživatele, tak i ze strany 
správce systému, dobře zvolená 
paleta dílčích služeb a velice kon- 
kurenční ceny. 

Proti: Horší kvalita přenosu při 
volání na některé mobilní sítě. 

Závěr: Zajímavá alternativa tele- 
komunikačních služeb. 

Cena: viz tabulky v textu 

Kontakt: Dyad Group, s. r. o., 
tel. 221 503 560, 
www.dyad.cz 
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Jak a za kolik na komun|íace? 


Zatelefonujeme si letos levněji 
nebo dráž? 

Rok 2004 nezačal pro zákazníky telekomunikačních 
operátorů nejradostněji. Připojení k Evropské unii 
poskytlo vhodnou příležitost, jak bez pardonu zved- 
nout daň z přidané hodnoty z 5 na 22 procent, a na- 
plnit tak trochu více státní kasu. Pro zajímavost se 
pokusme odhadnout, o kolik asi půjde: v roce 2002 
byly tržby operátorů podle Českého statistického 
úřadu cca 110 miliard Kč (čerstvější čísla zatím ne- 
jsou), což při 5% DPH představovalo 5,5 mld. Kč 
odvedených na daních. Pokud by se v roce 2004 
velikost tržeb nezměnila, stát by získal rázem 
24,2 mld. Kě. 

I když koneěná ěástka může být o něco vyšší, sku- 
tečný nárůst nebude samozřejmě tak vysoký, protože 
ěást tržeb už byla v minulosti zatížena sazbou 22 96, 
ale i tak jde o pořádný balík. Ten ovšem musí někdo 
zaplatit: firmy a fyzické osoby. Firmy zvýšení DPH sne- 
sou snáze, neboť ho budou moci promítnout do zvý- 
šení cen výrobků. V případě telekomunikačních slu- 
žeb tedy půjde o „pár“ desítek ěi stovek korun, 
o které zaplatíte od ledna více. 

V případě Českého Telecomu je situace celkem 
jednoznačná. Podle ceníku vydaného těsně před Vá- 
nocemi zůstávají původní ceny bez DPH za služby za- 
chovány a operátor promítne změnu DPH plně na zá- 
kazníky. Aby dopad zvýšení nebyl tak výrazný, nabídl 
ČTc na dobu do konce února levnější volání o svát- 
cích a víkendech pro místní i meziměstské hovory 
snížením ceny na 50 haléřů za minutu (61 haléřů 
s DPH), čímž pro toto období více méně kompenzuje 
zvýšení DPH. 

Další novinkou, kterou Telecom od Nového roku 
zavedl, je rozšíření sady tarifních programů Telefon 


o programy Telefon 70, Telefon Universal a další 
dva kombinující hlas a přístup k Internetu Telefon 
a a Internet 90+300 a Telefon a Internet 180+660. 
Sada programů pro firmy Business byla rozšířena 
o Business 60 a Business Universal. Čísla v názvu 
znamenají počet minut předplacených v rámci mě- 
síčního paušálu. Předplacené minuty se dělí napůl 
mezi dobu silného a slabého provozu a s výjimkou 
tarifů Telefon 70 a Business 60 je lze převádět do 
dalšího měsíce. 

U tarifů Universal nejsou součástí žádné před- 
placené minuty, paušální poplatek je vysoký, ovšem 
poplatky za minutu volání jsou pod úrovní všech 
ostatních programů, u některých služeb opravdu 
velmi výrazně. Například u programů Telefon jsou 
meziměstské hovory tarifikovány 59 haléři v progra- 
mu Universal a nejlevnější program s předplacený- 
mi minutami Telefon 240 je nabízí za 1,24 Kě, tj. ví- 
ce než dvakrát dráž. 

U programů Business je poměr ještě větší, 
0,59:1,61 Kě, což je 2,7x více. Oproti tarifům roku 
2003 došlo k poklesu cen u mezinárodních hovorů, 
což je důsledek konkurence alternativních operáto- 
rů umocněný ještě setrvalým poklesem cen za mezi- 
národní konektivitu. To je asi jediná dobrá zpráva 
z ceníku ČTc pro rok 2004. Bohužel z ní má pro- 
spěch poměrně omezená skupina jednotlivců. 


Nicméně dobré zprávy by mohly postupně přijít 
z tábora konkurence, protože Český telekomunikační 
úřad totiž 8. ledna vydal významné opatření, kterým 
může zahýbat s cenami na trhu. Opatření 01/PROP/ 
2004 totiž stanovuje maximální ceny propojovacích 
poplatků, což jsou poplatky, které si operátoři účtují 
mezi sebou za propojení hovoru. Původní cenu za 
propojení místních hovorů a části meziměstských 
hovorů (tzv. 1 tranzit) ve špičce snížil z 51 haléře na 
40 haléřů a mim o špičku z 26 haléřů na 20 haléřů. 

Od této ceny se pak odvíjí stanovém cen alternativ- 
ních operátorů. Ti ovšem nyní argumentují tím, že ně- 
které ceny stanovil Telecom pod svými náklady, podle 
nichž určuje ceny za propojení ČTÚ. 

Vzhledem k tomu, že od vyhlášení nových cen 
za propojení má podle zákona Telecom na uzavření 
nových smluv s ostatními operátory devadesát dní, 
a pak může teprve určit ceny ČTÚ rozhodnutím zá- 
vazným pro obě strany, nedočkáme se nižších cen 
asi dříve než někdy v dubnu. Možná by nakonec 
mohly být některé z nich díky nižším propojova- 
cím poplatkům i nižší, než byly před zvýšením DPH. 
Takže si nakonec možná opravdu zatelefonujeme 
levněji... ■ 

Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě věnuje poěítaěovým sítím 
a komunikacím) 


Ceny za propojení 

Do 8. 1.2004 

Max. cena po 8. 1. 2004 

Poznámka 

Místní propojení ve špičce 

41 haléřů 

31 haléřů 

nevyužívá se 

Místní propojení mimo špíčku 

21 haléřů 

16 haléřů 

nevyužívá se 

1 tranzit ve špičce 

51 haléřů 

40 haléřů 

místní hovory a část meziměstských 

1 tranzit mimo špičku 

26 haléřů 

20 haléřů 

místní hovory a část meziměstských 

2 tranzity ve špičce 

65 haléřů 

56 haléřů 

ostatní meziměstské hovory 

2 tranzity mimo špičku 

33 haléřů 

28 haléřů 

ostatní meziměstské hovory 


Propojovací poplatky podle 01/PROP/2004 (ceny jsou bez DPH). 


Nové tarify ČTc 
od 1.1. 2004 

Telefon 

Universal 

Telefon 70 

Telefon a Internet 

90 + 300 

Telefon a Internet 

180 + 660 

Business 

Universal 

Business 60 

Business 

Internet 

ISDN2 

Universal 

ISDN2 

Internet 780 

ISDN2 

Internet 480 

Charakter 

cenového 

programu 

velmi 

silně volá 

průměrně 

volá 

volá 

a internetuje 

hodně 

volá 

a internetuje 

nejnižší ceny 
volání bez 
volných minut 

výhodné ceny 
volání, 60 
volných minut 

výhodný 
přístup 
na Internet 

nejnižší ceny 
volání bez 
volných minut 

780 volných 

minut 

off peak Internet 

480 volných min. 
480peak/120 
off peak Internet 

Používání stanice/přípojky 

495 

285 

380 

580 

495 

380 

729 

695 

635 

680 

620 

830 

770 

Volné minuty 

- 

70 

90 

180 

0 

60 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

Volné minuty — Internet 

- 

- 

300/0 

600/0 

0 

0 

480/120 

0 

0 

780 

780 

480/120 

480/120 

Cena za volnou minutu 

- 

4,068 

0,97 

0,69 

0 

6,33 

1,22 

0 

0 

0,87 

0,79 

1,38 

1,28 

Místní silný 

1,13 

1,33 

1,33 

1,24 

1,13 

1,33 

1,28 

1,13 


1,33 


1,28 


Místní slabý 

0,5 

0,66 

0,66 

0,66 

0,5 

0,66 

0,66 

0,5 


0,66 


0,66 


Dálkový silný 

1,97 

3,27 

2,67 

2,29 

1,97 

3,23 

2,28 

1,97 


2,67 


2,28 


Dálkový slabý 

0,59 

1,61 

1,43 

1,24 

0,59 

1,61 

1,61 

0,59 


1,43 


1,61 


Hovory do mobilních sítí 

4,73 

6,19 

5,62 

5,24 

4,73 

5,9 

5,23 

4,73 


5,62 


5,23 


Sousední země 

3,27 

4,5 

3,8 

3,54 

3,27 

4,4 

4,4 

3,27 


3,8 


3,8 


Internet — silný provoz 
(prvních 10/další minuty) 

1,33/0,71 

1,33/0,76 

1,33/0,76 

1,33/0,71 

1,24/0,69 

1,31/0,75 

1,24/0,69 

1,24/0,69 


1,33/0,71 


1,31/0,75 


Internet — slabý provoz 
(prvních 10/další minuty) 

0,52/0,22 

0,52/0,24 

0,52/0,24 

0,52/0,22 

0,58/0,27 

0,58/0,27 

0,58/0,27 

0,58/0,27 


0,52/0,22 


0,58/0,27 



Ceny bez DPH 


Tarify Českého Telecomu pro rok 2004. 
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Tipy, 


triky, techniky 


V tomto čísle vám přinášíme již předposlední díl miniseriálu o samplování, 
jako vždy se podíváme i na nějaké systémové nastavení, speciálně doporu- 
čuji tip Změna image a prográmek Ressource Hacker, se kterým se dají 
dělat i jiné věci (pouze pro zkušené uživatele). Máte-li nějaký dotaz, případ- 
ně sami víte nějaký tip o který byste se chtěli podělit, neváhejte a pište na 
ttt@softnov.cz, případně na www.swnet.cz. 



Osobní údaje 


Jak se zbavit osobních údajů u souborů ulože- 
ných ve Wordu? Soubory uložené ve Wordu obsa- 
hují nejrůznější údaje o autorovi, což může být ne- 
příjemné třeba v případě, kdy v poslední verzi sice 
omezíte tón dopisu, ale předchozí verze mohou být 
přítomné, speciálně pokud jste měli spouštěnou 
funkci Sledování změn. 

Zvolte Nástroje, Možnosti, Ukládání a odstraň- 
te Povolit rychlé ukládání Klikněte na Zabezpečení 
a zaškrtněte Pň uložení odebrat z vlastností souboru 
osobní informace. Když pak soubor uložíte, pole Au- 
tor, Společnost a Naposledy uložil budou prázdná. 

Pokud chcete, aby se tyto údaje neukládaly stan- 
dardně, změňte to v uživatelské šabloně normál. dot. 
Gestu k ní najdete v Nástroje, Možnosti, Umístění 
souborů, Uživatelské šablony. Podle cesty vyhledej- 
te šablonu v Exploreru, klikněte na ní pravým tlačít- 
kem myši a zvolte otevňt. Uvedeným způsobem by 
se ve Wordu měl otevřít soubor shodný s názvem 
šablony (otevření dvojklikem vytvoří nový doku- 
ment s neutrálním jménem). Pak už stačí jen ode- 
brat osobní informace a uložit. (Václav Větvička) 



Základy samplování 7 

Další rozhodnutí při samplování. Poté, co jsme 
si prošli důležité zástupce různých skupin akus- 
tických nástrojů a jejich samplování, však ještě 
celá práce nekončí. Dalším problémem při výro- 
bě samplů je rozhodnout se, zda má být vždy pře- 
hrán celý sample, nebo jen část. 

Vraťme se ke klavíru. Nahraji sample dlouhý 
kupříkladu 5 vteřin a rozhodnu se, že má vždy 
doznít až do konce. Pak ovšem zahraji tón, který 
má trvat jen vteřinu, ale - jak jsem nadefinoval 
- sample se přehrává až do konce. Zůstává tedy 
znít 5 vteřin. Zahraji další, jiný tón, ale stále mi 
pod ním ještě doznívá ten původní, zahraji ještě 
další a už tam mám tři. Pokud měla být skladba 
hraná staccato, tak to neplní svůj účel. Špatná 
metoda. 

Řeknu-li si, že sample nechci přehrávat vždy 
až do konce, jak to bude vypadat? Mám stále stej- 


ný sample klavíru. Zahraji 1 vteřinu a pustím 
klávesu. Hle, zvuk se utišil, výborně. Ale znělo to 
nějak nepřirozeně. Proč? Jak jsem již řekl na za- 
čátku - sampler v podstatě funguje jako magne- 
tofonový přehrávač. Zahraje jen to, co mu řeknu. 
Zahrál tedy 1 vteřinu celého záznamu, který měl 
k dispozici, a pak se zastavil, ale takhle přece 
klavír nehraje. Vždyť jsme za tu chvíli vůbec ne- 
vstoupili do části Release (a v případě jiného 
samplu třeba ani do části Sustairí). A samozřej- 
mě, že pokud pustím klávesu na klavíru, dějí se 
různé věci, nějak se to promítá do zvuku, tón ne- 
ní pouze useknutý. Ale co s t ím ? Ani jedna volba 
není správná. 

Moderní samplery naštěstí umějí mnoho. Je 
tedy možné ve vzorku označit části Attack, Decay, 
Sustain a Release. Pak už jen velmi jednoduše 
určím, že po vypnutí klávesy (vyslání Notě On 
rychlostí 0) má sample co nejrychleji, avšak ply- 
nule, přejít na část Release. Samozřejmě i to má 
své „mouchy“. Nemusí například doběhnout celá 
část Attack a Decay (a nezapomeňme, že právě 
podle náběhu zvuku je lidské ucho schopné roze- 
znat, o jaký nástroj se jedná). S tím už se však dá 
něco dělat jen velmi těžko. 

Bicí a zvukové efekty. Již se blížíme k závěru 
našeho seriálu o samplování, a tak se budu ještě 
chvilku věnovat bicím a zvukovým efektům (z hle- 
diska samplování mají mnoho společného). Bude 
to po složitých akustických nástrojích trošku od- 
lehčení. 

Při samplování těchto zvuků se vyplatí nahrát 
si vždy celý zvuk. Se smyčkou si člověk většinou 
moc nevyhraje (u bicích rozhodně ne, u zvuko- 
vých efektů většinou také ne - pokud se nejed- 
ná například o motor, déšť, vítr nebo něco po- 
dobného), protože se nedá ani najít, a pokud ne- 
jde o speciální záměr, je to většinou nežádoucí. 
Vhodné je pak umístit na každou klávesu samo- 
statný originální zvuk. Nemá většinou smysl lá- 
mat si hlavu s tím, jak by třeba zněl činel o oktá- 
vu níž. Jestliže chci jen nějaký jeden obecný činel, 
pak si jej nahraji nějak „obecně“. Pokud jich chci 
více, pak se vyplatí se jich více nahrát. Pokud chci 
speciální, pak si ho speciálně nahraji. Naprosto 
stejné je to i se zvukovými efekty. 

U sady bicích je občas problém s hi-hatkou. 

Je třeba dát pozor na to, aby nezněla zároveň ote- 


Na CD najdete program Ressource Hacker k tipu 
Změna image. 


vřená a zavřená (v GM, GS a XG jsou to v MIDI 
tóny Fis 3 - zavřená hi-hat a Ais 3 - otevřená 
hi-hat). To se pak musí udělat tzv. vylučovací 
metodou samplů - jakmile stisknu Fis3, musí se 
vždy vypnout Ais 3. V každém sampleru se to dělá 
jinak a spousta z nich to dodnes vůbec neumí. 

(Martin Jirsák) 



Kontrola klávesnice 

Jali nastavit automatické spouštění funkcí 
NumLock a CapsLock po nastartování počítače? 

Ve starších verzích Windows stačilo změnit nastave- 
ní v BIOSu, ale Windows XP se automaticky spustí 
s vypnutými NumLock a CapsLock. Nastavení kláve- 
sy NumLock je možné pozměnit v Begistrech, ale 
CapsLock v nich nastavit nemůžeme. Dá se to vyře- 
šit malým skriptem. 

Klikneme na menu Start, Programy a najdeme 
Po spuštění, klikneme na měj pravou myší a zvolí- 
me Prozkoumat. Pravou myší klikneme na pravé 
pole v okně Exploreru, zvolíme Nový a Textový do- 
kument, který pojmenujeme Key-toggle.vbs (po- 
tvrdíme, že chceme změnit příponu souboru). Pak 
klikneme pravou myší na soubor a zvolíme upravit 
a Do souboru napíšeme následující řádky: 

SetWshShell=CreateObject("WScript.ShelT') 
WshShelLSendKeys "(NUMLOCK)" 

WshShelLSendKeys "(SCROLLOCK)" 

WnsShelLSendKeys "(CAPSLOCK)" 

Nyní stačí uložit a zavřít. (Václav Větvička) 



USB a Pinnacle 
Studio 



Dá se v Pin- 
nacle Studiu 
použít USB 
rozhraní? 

Pinnacle Stu- 
dio standard- 
ně nepodpo- 
ruje rozhraní USB. Pokud potřebujete nutně 
něco stáhnout do počítače bez rozhraní i.Iink, 
je tu jistá cesta. Stačí v nastavení Pinnacle Studia 
vybrat jako zdroj videa kameru. Podmínkou jsou 
nainstalované ovladače kamery. Testoval jsem tu- 
to možnost s kamerou Sony DGB-TBV14. V přípa- 
dě uvedené kamery tedy vyberete v nastavení 
Pinnacle Studio jako zdroj videa a zvuku Sony 
Digital Imaging. (Michal Zobec) 
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Pár CAD tipů 


Okem Macintoshe 


Změna image 


Brain Exception — neošetřená výjimka v moz- 
ku, aneb nejen software trpí neošetřenými vý- 
jimkami. Utilita BrainException (ke stažení na 
demonstruje v prostředí AutoCADu feno- 
mén „pohybové slepoty“ mozku (Motion Induced 
Blindness, MIB, Yoram Bonneh, Alexander Coop- 
erman a Dov Sagi). 

Soubor BrainException.vlx přetáhněte do 
okna prázdného výkresu AutoCADu a stiskněte 
Enter. Při pozorování středního modrého bodu 
střídavě mizí vjem žlutých bodů. Aplikaci ukončí- 
te stiskem Esc. 

Jali zadat odkaz na Xref jen s relativní cestou 
nebo bez cesty (path)? V AutoCADu 2004 staěí 
při vkládání Xrefu vybrat v políčku Typ cesty 
z hodnot Plná, Belativní , Žádná , popřípadě cesty 
následně změnit Správcem referencí ěi pomůc- 
kou (VIP) - XRP. 

Jali uložit výkres AutoCADu 2004 ve formátu 
DWG R14? Použijte utilitu Autodesk Batch Dra- 
wing Converter 2004 , která umožňuje dávkový 
převod výkresů mezi formáty DWG14, DWG2000 
a DWG2004. Ke stažení na . 

iMíša - konfigurovatelná 3D postava pro 
Inventor. iMike je konfigurovatelný model po- 
stavy pro Autodesk Inventor, kde může sloužit 
pro ergonomické simulace nebo doplnění scén. 

V 3D podsestavě iMike.iam lze pomocí vložené 
excelské tabulky volit typ postavy a její paramet- 
ry (po změně hodnot ukončete Excel a v Invento- 
ru klepněte na Aktualizovat), jednotlivé klouby 
těla mají nadefinované patřičné vazby, můžete 
kroutit hlavou i posunovat biýle. . . 

Pro zlepšení kvality zobrazení můžete vypnout 
zobrazení hran {Nástroje/Možnosti aplikace/Zob- 
razení/Aktivní - Zobrazit hrany). Ke stažení na 

Velikonoční vajíčko v Architectural Desktopu 
2004. Spusťte Správce stylů (Style Manager) 
a přidejte nový styl (dveří, oken, schodišť...) po- 
jmenovaný ExeterNH. Klepněte pravým daěítkem 
na tento nový styl a zvolte nově se objevivší polož- 
ku Co je to? (Whaťs this). Spustí se prezentace tý- 
mu Architectural Desktopu, nebo si můžete zahrát 
hru „patnácť (Exeter je krycí jméno Architectural 
Desktopu 2004, tým sídlí v New Hampshire). 

Jali změřit délku trajektorie tažení? V režimu 
3D náčrtu Inventoru zvolte Nástroje , Odměňt 
smyčku a vyberte trajektorii (3D profil). V okně 
se ukáže její délka. (Xanadu CAD studio) 


Odkazy 

xanadu — www.xanadu.cz/download 


Jak si prohlédnout navrhovaný web na počítači 
Macintosh, aniž bychom ho měli? Tento tip se 
týká obecně tvůrců webů - zejména těch, kteří 
nemají k dispozici počítač Apple Macintosh, ale 
rádi by viděli, jak na nich jejich stránky vypadají. 
Protože právě pro ně je určen web C2IZZ3Z1. Staěí 
zadat do formuláře adresu stránky a během něko- 
lika minut dostanete její screenshot z prohlížeče 
Safari 1.1. a konečně můžete zkontrolovat, zda se 
stránky na tomto operačním systému a prohlížeči 
zobrazují tak, jak by měly. Služba běží nonstop, 
ale občas si budete muset nějakou tu minutku po- 
čkat - v takovém případě alespoň vidíte, kolik za- 
kázek je ve frontě a kdy se asi dostanete na řadu. 

(Petr Václavek) 



Jali dlouho se stahuje stránka do prohlížeče? 

Zajímá vás, jak dlouho návštěvník vašeho webu 
stahuje úvodní stránku? Firmu Seznam to zajíma- 
lo, a tak si do své hlavní stránky zabudovala jed- 
noduchý následující JavaScript: 

<script type="text/javascript"> 

var start_time = new DateO.getTimeO; 
function pagedoneO { 

var md = Math.round(Math.randomO*100); 
if(md>=98) { 

var end_time = new DateO.getTimeO; 
var time_load = end_time-start_time; 
var time_img = new Image; 
time_img.src = "http://www.seznam.cz/d.gif?t="+ 
time_load; 

} 

} 

</script> 

<body onload="pagedoneO;"> 

A jak to funguje? Jelikož se uvedený skript na- 
chází v hlavičce stránky, zpracuje se ihned při 
začátku stahování. V ten okamžik se uloží do 
proměnné start_time aktuální čas. Po komplet- 
ním načtení stránky se provede funkce uvedená 
v obsluze události onload značky <body> - za- 
volá se funkce pagedoneO • V ní se odečte od ak- 
tuálního času čas začátku stahování ( start_ti - 
mé) a máme výsledek. Generování náhodného 
čísla a porovnávání je zde pouze pro snížení 
počtu uživatelů (přibližně jeden ze 100), od kte- 
rých se toto měření bude ukládat na server - 
pomocí dynamicky generovaného obrázku. 

(Petr Václavek) 


Dá se nějak změnit zaváděcí a přihlašovací 
obrazovka v Microsoft Windows 2000? Předělání 
obrázků ve Windows 9x je velice lehké. Ale jak to 
provést ve Windows 2000? Windows 2000 mají veš- 
keré bitmapy, které zobrazují, uloženy v souboru 
ntoskml.exe. Pro prohlížení a změnu zaváděcí obra- 
zovky (boot screen) je třeba použít zvláštní program 
pro úpravu zdrojů v binárních souborech, který se 
jmenuje Resource Hacker a existuje i v české verzi. 

Před úpravou ntoskmiexe je vhodné udělat si 
zálohu. Soubor si otevřete v Besource Hackeru 
a zobrazí se stromová struktura podobná napřík- 
lad v Editom Registrů (Begistry Editor). Bozviňte 
první položku Bitmap-1-1 033. Po jejím vybrání se 
zobrazí obrázek zaváděcí obrazovky. Pokud chcete, 
můžete si jej uložit na disk příkazy v menu Pňka- 
zy-Uložit [Bitmap : 1 : 1033] (Action-Save [Bitmap 
: 1 : 1033]) a výsledný obrázek upravit podle po- 
třeb. Pro vložení nového obrázku se svým logem po- 
užijte Prikazy-Nahradit bitmapu (Action-Replace 
bitmap). V novém dialogu vyberete obrázek z disku 
a stisknete tlačítko Nahradit (Beplace). Teď už jen 
staěí vypnout Besource Hacker a potvrdit uložení 
změn. Obrázek musí mít rozměry 640 x 480 bodů 
a 16 barev (můžete si jej upravit třeba v Malování). 

Pro zavedení Windows 2000 s tímto novým lo- 
gem je ještě třeba upravit soubor boot.ini , který po 
otevření Poznámkovým blokem vypadá například 
takto: 

[boot loader] 
timeout=2 

default=multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(2)\WINNT 
[operating systems] 

multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(2)\WINNT= ''Microsoft 
Windows 2000 Professional" /fastdetect 

Zkopírujte poslední řádek, který je v souboru 
(neopisujte ukázkový text) a přidejte tam text podle 
následující ukázky. 

multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(2)\WINNT= "nove logo " 
/fastdetect /kernel=ntoskr01 . exe 

Varování: provádějte úpravy souboru boot.ini ko- 
pírováním původního textu. Příklady systémových 
souborů berte jako ukázkové, neopisujte zde uve- 
dené informace doslovně, ale provádějte změny tak, 
jak jsou zde uvedeny. Chybnou úpravou souboru 
boot.ini můžete způsobit nefunkčnost systému Win- 
dows. (Michal Zobec) 


Odkazy 

icapture — www.danvine.com/icapture 
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Jak vybrat správný firewall (1) 


0 bezpečnosti elektro- 
nických dat toho již 
bylo napsáno dost. Vy- 
padá to, že se touto 
problematikou bude za- 
bývat čím dál tím více 
uživatelů. Je to způso- 
beno mnohými okol- 
nostmi: počet domá- 
cích počítačů razantně 
vzrostl, počítačová gra- 
motnost je vyšší než 
před deseti roky, na 
média lze ukládat čím 
dál tím větší objem 
dat, značně vzrostla 

1 různorodost standard- 
ních formátů. Asi nej- 
významnějším fakto- 
rem, který posílil 
prestiž oboru ochrany 
a bezpečnosti dat, je 
propojování počítačů 
do sítě a napojení na 
Internet. V dalším díle 
seriálu se příště podí- 
váme na to, jak fire- 
wall implementovat, 

a na parametry, které 
ovlivňují jeho výběr. 

Již je naštěstí jasné, že firma, která 
je připojena (permanentně) na Inter- 
net a nemá instalovaný systém ochra- 
ny, přinejmenším hazarduje se svým 
jměním. Informace jsou velmi citli- 
vé a drahé zboží. Zopakujme si, že 
s ochranou a zabezpečením Interne- 
tu (resp. ochranou komunikace mezi 
vnitřní sítí IAN a Internetem a ostatní 
nechráněnou sítí) souvisejí především 
dva systémy - antivirové programy 
a firewally. 

Přestože problematika počítačo- 
vých virů není náplní tohoto seriálu, 
nebude nezajímavé si opravdu stmě- 
né naznačit, co by měl zvládnout anti- 
virový program : 

■ prohledávání (skenování) disků, 

■ aktualizaci virové databáze (nejlé- 
pe automaticky), 

■ heuristickou analýzu, 

■ rezidentní kontrolu souborů, 
se kterými se pracuje, 


■ dezinfekci souborů a odeslání varo- 
vání správci systému. 

Dalším častým požadavkem je modu- 
lárnost celého antivirového systému 
(program ěi jeho modifikace by měly 
být schopny kontrolovat všechny po- 
čítače, stanice, servery a specifické 
„prvky“ sítě, jako jsou mail server, 
databázové servery, proxy server, 
firewall a podobně). 

Druhým systémem, který chrání 
naši lokální síť (IAN), je firewall. Jis- 
tě je všeobecně známo, že primární 
funkcí firewallů je chránit počítačo- 
vou síť před neoprávněným přístu- 
pem zvenčí a rovněž chránit místní 
síť před únikem informací. Kromě 
toho plní většina firewallů také dal- 
ší funkce, které si poodkryjeme v na- 
šem seriálu. Jedná se především o: 

■ regulaci přístupu vlastních (inter- 
ních) uživatelů do Internetu, 

■ optimalizaci připojení (cache 
server), 

■ řešení problému s IP adresami 
(překlad adres NAT), 

■ veřejné zpřístupnění vlastních 
zdrojů (firemní www a ftp servery), 

■ vzdálený přístup oprávněných uži- 
vatelů, 

■ zabezpečení firemní komunikace 
přes Internet VPN, 

■ sdílený přístup k Internetu (platí 
spíše pro menší sítě). 

Abychom byli schopni vybrat ten 
správný firewall pro řešení našeho 
bezpečnostního problému, je potře- 
ba se seznámit s důležitými vlastnost- 
mi a variantami firewallů. Proto si 
neodpustíme několik teoretických 
informací. 

Firewall má přinejmenším dva 
významy. V širším slova smyslu zna- 
mená souhrn technických zařízení 
sloužících k řízení komunikace me- 
zi chráněnou sítí a okolním světem. 

V užším slova smyslu lze firewall chá- 
pat pouze jako programový systém, 
který je instalovaný na (jeden) kon- 
krétní počítač. 

Dovolím si jedno omezení — dále 
se budeme zabývat pouze bezpečnos- 
tí na protokolu TCP. Přestože existují 
(a hlavně existovaly) firewally po dpo- 
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síťové rozhraní 


hardware 


zpráva 

paket 

datagram 
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Obr. 1: TCP/IP model Internetu versus ISO OSI referenční model. 


rující ostatní protokoly jako IPX/SPX, 
Internet vsadil prozatím zřetelně na 
protokol TCP. 



Vlastnosti firewallů 


Je zřejmé, že požadavky na firewall vy- 
plývají z bezpečnostní politiky, kterou 
daná společnost považuje za optimál- 
ní a kterou bude chtít implementovat. 
Dále probereme základní vlastnosti fi- 
rewallu. 

Řízení komunikace 

Tento požadavek je v podstatě základ- 
ním „posláním“ každého firewallů. 
Znamená, že firewall umí selektivně 
povolovat, ěi naopak zamezovat ko- 
munikaci mezi jednotlivými počítači 
(především mezi LAN a Internetem). 
Pro to, aby firewall uměl vyhodnotit, 


který komunikační tok má být povo- 
len, ěi naopak zakázán, musí umět 
pracovat přinejmenším s těmito in- 
formacemi: parametry síťové vrstvy 
ISO/OSI (viz obr. 1) modelu (infor- 
mace z IP hlaviček datagramů - zdro- 
jo-vá a cílová IP adresa, typ protoko- 
lu v transportní vrstvě), parametry 
v transportní vrstvě (informace z TCP, 
UDP ICMP hlaviček datagramů) číslo 
zdrojového a cílového portu, TCP pří- 
znaky a datum a ěas. 

Dále by firewall měl umožňovat ří- 
zení komunikace na základě autenti- 
kace uživatele a také na parametrech 
aplikační vrstvy (viz obr. 2). U inteli- 
gentnějšího typu firewallů je možno 
očekávat, že bude rozhodovat o povo- 
lení ěi zakázání komunikace i na zá- 
kladě předchozích „ zkušeností “ (po- 
volení UDP datagramů obsahujícího 


ISO OSI vrstvy 


aplikační 


Telnet, SMTP, FTP, NFS, RPC, DNS 

TFTP, BootP, SNMP, CMOT, NTP 

EGP, RIP, OSPF, Finger, NNTP, ... 




transportní 


TCP, UDP 




internetová 


IP + ICMP + (+IGMP), ARP, RARP 




síťové rozhraní 


Ethernet, Token Ring, FDDI, IEEE 802.x, PPP, ... 




hardware 


Ethernet, Token Ring, FDDI, IEEE 802.x, ... 


Obr. 2: Vybrané standardizované protokoly rodiny TCP/IP. 
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Šifrované spojení (VPN) 
Nešifrované spojení 


Obr. 3: VPN mezi dvěma firewally (sítěmi). 




DNS odpověď, byl-li v určeném ča- 
sovém intervalu již DNS požadavek 
v opaěném směru přijat, ěi naopak 
zamítnutí komunikace, byl-li již dříve 
požadavek zamítnut) a současného 
stavu síťové struktury (zamítnutí ko- 
munikace v případě zatíženosti 
odchozího kanálu). 

Žurnál (log) 

Monitorování (zaznamenávání běho- 
vých událostí) všech procesů v síti je 
velmi podstatným bezpečnostním 


prvkem - dá se proto říci, že se jedná 
o jednu z nej důležitějších vlastností 
požadovaných od hodnotného fire- 
wallu. A to nejen z toho důvodu, že 
z logu je možno získat představu 
o bezpečnostních nedostatcích, a tím 
pádem upravit bezpečnostní politiku, 
ale především je možno analýzou žur- 
nálu získat mnoho cenných informa- 
cí, které mohou posloužit k zamezení 
případnému útoku. V neposlední řadě 
je analýza logů vhodná k ověření ko- 
rektního nastavení firewallu. 


Firewall by měl proto umět přinej- 
menším zaznamenávat: 

■ u všech záznamů datum a čas, 

■ zakázané komunikace (minimálně 
zaznamenávat IP adresu zdroje a cí- 
le, port, důvod odmítnutí, čas), 

■ povolené komunikace, 

■ úspěšné i neúspěšné pokusy 
s ověřením uživatelů/skupin/ 
počítačů (u neúspěšných pokusů 
by logy měly obsahovat více infor- 
mací), 

■ všechny změny konfigurace, 


■ restart a přihlášení administrátora 
(všechny tyto operace je bezpodmí- 
nečné zaznamenávat, přestože jsou 
některé aktivity zaznamenávány 

v systémovém logu Windows 2003 
Server, Terminál Service a podobně), 

■ výpadky a obnovu síťových spojení, 

■ příjem neplatných ěi poškozených 
datagramů, 

■ nadprůměrné vyčerpání systémo- 
vých prostředků. 

Zdůrazněme, že systém zaznamenává- 
ní musí co nejméně zatěžovat systé- 


Vyhlášení velké podzimní předplatitelské soutěže 


Děkujeme všem, kdo se zúčastnili naší velké podzimní předplatitelské soutěže. 
Vyhrát zajímavé ceny však mohlo jen deset z vás. 

Jsou to následující ětenáň: 




\E> 2. cena: balíček kursu počítačové 
bezpečnosti AEC (uživatelská linie), získává 
Ilja Štěpánek ze společnosti CADIS, a. s. 




■ 

\E> 3. cena: sestava reproduktorů Inspire 7.1 
T7700, získává Libuše Strnadová, společnost 


TI Group Automotive Systems, s. r. o. 


j fa _ 


— T C ^ 1 '-^ 


[x> i. cena: notebook Fujitsu Siemens 
Lifebook B-2545, získal pan Jiří Mědílek, 
společnost Merlin, spol. s r.o. 


H> 4. cena: sestava reproduktorů Inspire 5.1 P580, získává Martin červený z Těchlovic 

H> 5. cena: sestava reproduktorů Creative l-Trigue 2.1 , L3450, získává Libuš Pospíšilová z Astronomického ústavu GAV 
H> 6. cena: kurs počítačové bezpečnosti AEC (profesionální linie), získává Pavel Kočička z Vrbna pod Pradědem 
H> 7. cena: digitální fotoaparát Olympus Camedia C— 1 50, získává lva chalupová z Prahy 4-Modřan 
H> 8. cena: Eutron Picodisk KryptO-64MB od společnosti AEC, získává Martin Fajmon ze společnosti MAFAsoft 

H> 9. cena: balíček bezpečnostního softwaru řady TrustPortá Software Solutions od společnosti aec, získává Stanislav jermář z Prahy 9 
H> 10. cena: Bluetooth USBN Adapter od firmy D-link, získává Josef Bolek, Základní škola Mníšek pod Brdy 

Výhercům gratulujeme a se všemi, 

kdo se naší soutěže zúčastnili, se těšíme na shledávání na stránkách 15. ročníku Softwarových novin. 
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Obr. 5: Typická implementace filtračního firewallu. 


mové prostředky a měl by zvládnout 
paralelní zaznamenávání logů (záz- 
namů). Samozřejmostí by měla být 
i konfigurovatelnost záznamového 
souboru (velikost, umístění, název, 
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maximální doba odezvy a podobně). 

V případě, že nelze zaznamenávat no- 
vé události, měl by firewall dokázat 
přejít automaticky do „kritického 41 
stavu (instalovat maximální ochranu, 
případně odpojit komunikaci s exter- 
ní sítí) a oznámit toto administráto- 
rovi. 

A nakonec jedna rada. Na základě 
zaznamenávání událostí lze vystopo- 
vat chyby v bezpečnosti a uěinit rych- 
lá opatření. Proto by log z vlastního 
firewallu měl být prvním systémem 
informací, s kterými administrátor 
přijde dennodenně do styku. 

NAT (překlad adres) 

Je všeobecně známo, že překlad IP 
adres (mezi vnitřní chráněnou a vněj- 
ší nechráněnou sítí) je důležitý, a to 
z několika důvodů: 

■ znaěná omezenost adresního pro- 
storu, 

■ nutná neviditelnost vnitřní IP adresy, 

■ nutná neviditelnost vnější IP adresy 
pro (některé) uživatele vnitřní sítě, 


■ lepší zabezpečení nepřímo propo- 
jených sítí (zabezpečenosti sítí), 

■ nezávislost na ISP (poskytovateli 
připojení na Internet), 

■ flexibilita adresování (IP adresy 
vnitřní sítě lze poměrně snadno 
překonfigurovat, aniž by se muse- 
ly tyto změny hlásit). 

Uvědomíme-li si, že cesta každého 
datagramu je u TCP jednoznačně 
identifikovatelná zdrojovou a cílovou 
adresou a dále zdrojovým a cílovým 
portem, je jasné, že překlad adres 
prakticky znamená, že jsou v data- 
gramu změněny pouze hlavičky. Ze 
směru z vnitřní sítě ven jsou nahra- 
zeny adresy vnitřní sítě (tedy zdrojo- 
vé) za odpovídající veřejné adresy. 
Tento překlad se musí zaznamenat, 
aby se při „zpáteční cestě 44 (odpově- 
di) mohlo provést odpovídající pře- 
psání veřejných adres za adresy 
vnitřní sítě (zde se jedná o překlad 
cílové adresy, protože datagram pu- 
tuje z vnější sítě od zdroje do sítě 
vnitřní k cíli). 


VPN (Virtual private network) 

Virtuální privátní síť je dočasný šifro- 
vaný privátní datový kanál, který pro- 
pojuje dvě vzdálené externí sítě (viz 
obr. 3 a 4). Přestože je tento kanál vy- 
generován v prostředí Internetu, ma- 
jí do takovéhoto kanálu přístup jen 
účastníci obou propojených sítí (jež 
disponují šifrovacím mechanismem 
a dokáží data dešifrovat) a nikdo jiný. 

V současné době je již téměř stan- 
dardním požadavkem na firewall, aby 
uměl vytvářet (bezpečné) VPN. Tato 
služba obsahuje následující „schop- 
nosti 44 : vygenerování tunelového pro- 
pojení některou formou tunelového 
protokolu IP, šifrování datových částí 
datagramu , striktní autentikace part- 
nera při generování tohoto propojení 
a selektivní směrování IP datagramů 
do vygenerovaného tunelu. 

Požadavky, které jsou na tyto služ- 
by kladeny, lze shrnout takto: 

■ spojení minimálně dvou sítí (napří- 
klad vedení a pobočky, případně 
mezi pobočkami), 



Internet Chráněná síť 


Obr. 6: Typická implementace aplikačního firewallu. 
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■ připojení vzdáleného klienta do 
místní sítě (např. mobilní obchodní 
zástupce), 

■ kompromis mezi odpovídající mí- 
rou zabezpečení a propustností ka- 
nálu, 

■ s tím související požadavek na 
„adekvátnf šifru (dostatečně silný 
šifrovací mechanismus, klíč) , 

■ možnost generovat více kanálů sou- 
časně, a to s různými vlastnostmi 
(šifrovací metoda, různá místa, růz- 
ně propustné kanály), 

■ možnost selektivně omezit vybrané 
služby a oblasti vnitřních sítí na 
určitý tunel (resp. vybrané tunely), 

■ klient (software) dostupný pro růz- 
né operační systémy (DOS, Win- 
dows 9x, Windows NT/Me/2000/XP, 
případně Mac, Unix, Linux), 

■ podpora pro alternativní řešení 
tunelů pro standardní protokoly 
(např. pro Microsoft PPIP, IPSEC). 

Autentikace uživatelů 

Autentikace uživatelů musí být sou- 
částí každého firewallu, který by měl 
být považován za alespoň průměrný. 
Domnívám se, že autentikace uživate- 
lů je pro střední firmy či pro firmy 
s mobilními uživateli neodmyslitel- 
ným požadavkem. 

Na jednu stranu by bylo vhodné, 
aby firewall dokázal spolupracovat 
s více „externími 41 autentikaěními 
zdroji najednou, aby se pro každého 
uživatele dalo definovat individuální 
autentikaění schéma (zdroj) a také, 
aby se dalo nastavit „defaultní 44 sché- 
ma (které by se použilo, není-li uvede- 
no schéma individuální). Na druhou 
stranu ovšem tato „vstřícnost 44 může 
vést (a většinou vede) ke zvýšení bez- 
pečnostního rizika. 

Další vlastnosti 

K dalším požadavkům, které jsou či 
mohou být kladeny na firewall, mů- 
žeme zahrnout obsluhu a kontrolu 
síťových služeb (přestože se vzhle- 
dem k bezpečnosti zásadně nedopo- 
ručuje používat firewall i jako apli- 
kační server, v některých případech 
lze povolit instalování DNS či mail 
serveru) a antivirovou kontrolu 
(opět se koexistence firewallu 
s antivirovou serverovou aplikací 
nedoporučuje, avšak je-li firewall 
používán i jako proxy server, není 
neopodstatněné na takovýto server 
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instalovat i odpovídající antivirovým 
systém). 

Závěrem poznamenejme, že fire- 
wall by měl disponovat těmito vlast- 
nostmi: spolehlivost (běh bez nut- 
nosti restartovat aplikaci či počítač), 
robustnost (minimální omezení bez- 
pečnosti při nestabilitě systému), jed- 
no duchá, snadná administrace (té- 
měř „automatická 44 ) a minimální 
změny v konfiguraci sítě při instalová- 
ní firewallu. 



Modely firewallu 

Současné firewally, které prošly již 


v dřívějších letech vývojem a jejichž 
vylepšení se v současné době zaměřu- 
je spíše na zdokonalování šifrovacích 
mechanismů, můžeme rozdělit do tří 
skupin. 

Filtrace IP diagramů 

Tuto (nej starší) metodu lze charakteri- 
zovat takto: podle zadaných pravidel 
se na základě informací obsažených 
v IP hlavičkách datagramu tělo buď 
pošle dál, nebo zničí. 

Dokonalejší (stavově závislá filtrace) 
využívá pro určení osudu daného pake- 
tu i informace o dříve povolených či za- 
kázaných datagramech či autentikování 
uživatele. V praxi se může jednat o pří- 
pad povolení datagramu, jenž obsahuje 
DNS odpověď, posílaného z jedné adre- 
sy na druhou na základě informací, že 
již dříve (v určitém časovém intervalu) 
byl povolen datagram obsahující DNS 
dotaz z opačného směru. 

Aplikační proxy brána 

Aplikační proxy servery (variantní 
označení pro proxy brány) jsou dnes 
klasickou technologií pro výstavbu ve- 
lice bezpečných firewallů, které umož- 
ňují řízení komunikace na úrovni apli- 
kační. 

jádro této koncepce lze shrnout 
takto: proxy brána se z pohledu 
klienta chová jako server a z pohle- 
du (opravdového) serveru se chová 
jako klient. Klient komunikuje s fire- 
wallem (proxy bránou) jako s apli- 
kačním serverem a firewall komu- 
nikuje se skutečným aplikačním 
serverem. Všechna data získaná od 
aplikačního serveru předává firewall 
klientovi a naopak všechna data od 
klienta přeposílá aplikačnímu serve- 
ru. Znamená to, že mezi klientem 


a (opravdovým) aplikačním serverem 
neexistuje žádná přímá komunikace 
na síťové vrstvě. 

Výhodou firewallů na bázi apli- 
kační proxy brány je schopnost říze- 
ní komunikace na aplikační úrovni. 
To umožňuje selektivní pov olov á- 
ní/odmítání jednotlivých funkcí da- 
ného aplikačního protokolu a kon- 
trolu předávaných dat či získaných 
odpovědí. 

Například u protokolu HTTP to 
znamená, že lze selektivně povolo- 
vat/zakazovat jednotlivé metody (GET, 
POST) a že lze v přenášených HTML 
dokumentech filtrovat často „pode- 
zřelé 44 prvky jako například objekty 
ActiveX či javové aplety. Tímto tedy lze 
vyrovnávat i některé chyby v klient- 
ských programech (MS Internet 
Explorer a podobně). 

Mezi další výhody firewallu zalo- 
ženého na proxy bráně lze zařadit 
to, že přidaným efektem je překlad 
adres (na aplikační úrovni). Jedná 
se ovšem pouze o překlad adres ve 
funkci N:1 (všechny adresy vnitřní 
chráněné sítě se překládají na jednu 
adresu rozhraní firewallu). Zvenku 
se jeví komunikace s jednotlivými 


uživateli (N) jako komunikace s fire- 
wallem (1). 

Překlad adres 

Základní princip firewallů založe- 
ných na překladu adres je založena 
na axiomu, že k počítači nelze přistu- 
povat (a tady ani na něj útočit), po- 
kud není známa jeho adresa. Proto 
tato skupina firewallů překládá všech- 
ny adresy počítačů z vnitřní chráněné 
sítě, čímž jsou tyto adresy z vnějšího 
prostředí nedostupné. 

Nutno poznamenat, že se jedná 
o řízení komunikace na síťové úrovni. 
Ta je ve většině případů nedostatečná. 
Při překladu adres totiž dochází pouze 
k přepisu zdrojových a cílových adres 
v hlavičkách IP datagramů. Navíc je to- 
tiž ještě nutné, aby docházelo k pře- 
pisování zdrojových (resp. cílových) 
portů v hlavičkách. Právě z důvodu 
omezení čistého překladu adres je fi- 
rewall založený na překladu adres po- 
užíván spíše jako doplněk IP filtrace či 
jako doplněk aplikační proxy brány. ■ 
Martin Koňnek, 
martin. koňnek@autor.softnov. cz 
(autor píše o počítačích a spravuje 
firewally v nadnárodní společnosti) 
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Utajená komunikace III 


Kryptografie ve druhé polovině 
dvacátého století byla založe- 
na na stejných principech jako 
kryptografie klasická. Prudký 
nárůst výpočetní síly však pod- 
nítil její rozvoj. 


Schopnost rychle řešit i velmi složité výpočty 
předurčila počítače k využití v oblasti kryptografie 
i kryptoanalýzy. V USA počítače zpočátku vlastnila 
pouze armáda a vláda. Po uvedení prvních počítačů 
firmy IBM na trh (1953) však začala výpočetní tech- 
nika pronikat i do dalších institucí - do bank, úřa- 
dů a do soukromých firem. Spolu s rozšiřováním 
počítačů a s množstvím dat jim svěřovaných stoupa- 
la potřeba utajení důvěrných informací. Bylo třeba 
najít nějaký sjednocující šifrovací systém, který by 
posloužil jako standard. 


Hledá se šifrovací standard 

Americký Národní úřad pro standardy (NBS) vyhlá- 
sil roku 1973 veřejnou soutěž o návrh šifrovacího 
systému, který by zaručil dostatečný stupeň utajení 
informací, a mohl tak být prohlášen za standard. 
Protože žádný z navrhovaných algoritmů nevyhověl 
vysokým požadavkům, opakovala se soutěž další 
rok. Tentokrát již našla svého vítěze. Byl přijat šifro- 
vací systém DES (Data Encryption Standard), kandi- 
dát firmy IBM. Algoritmus DES vycházel z koncepce 
systému Lucifer, jehož vynálezcem byl Horst Feistel, 
německý emigrant, který se do USA přistěhoval 
v polovině třicátých let. Feistel dlouho nedával svůj 
zájem o kryptografii najevo, aby kvůli svému půvo- 
du a probíhající druhé světové válce nebudil pode- 
zření a neupoutával na sebe nežádoucí pozornost. 
Několik let po válce se nakonec nechal zaměstnat 
v laboratořích firmy IBM, kde na počátku sedmde- 
sátých let vyvinul systém Lucifer. 

IBM si nechala DES patentovat 24. února 1975 
a přibližně o rok později jej uvolnila k veřejnému 
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hodnocení. Systém hodnocení (nejen) odbornou ve- 
řejností je běžně používanou metodou pro zjištění 
případných slabých míst jednotlivých šifrovacích 
systémů. V listopadu 1976 byl DES oficiálně přijat 
za standard s tím, že bude používán po dobu deseti 
let, každých pět let absolvuje nový test bezpečnosti 
a v závislosti na výsledku tohoto testu mu bude pro- 
dloužena platnost. 

S počátkem vzniku DES je neodmyslitelně spja- 
ta také americká Národní bezpečnostní agentura 
(NSA). Tato organizace zodpovídá za bezpečnost vo- 
jenských a vládních komunikací ve Spojených stá- 
tech. Není tajemstvím, že je v jejích možnostech mo- 
nitorovat téměř veškerou komunikaci. Na základě 
nařízení NSA musely být podrobnosti návrhu (pře- 
devším tzv. S-boxů) a kryptoanalýzy DES utajeny. 
Tento tah vzbudil podezření, že NSA do DES imple- 
mentovala pro vlastní potřebu zadní vrátka, s je- 
jichž pomocí by mohla ze šifrového textu získat jeho 
otevřenou podobu i bez znalosti šifrovacího klíče. 
Vyšetřování zvláštní komisí v roce 1979 však tyto 
úvahy vyvrátilo. 

Původní systém Lucifer využíval k šifrování klíč 
délky 128 bitů, což velkou měrou ovlivňovalo jeho cel- 
kovou bezpečnost. Vezmeme-li v úvahu, že jeden bit 
může nabývat dvou stavů, pak 128 bitů představuje 
2 128 kombinací. V důsledku nátiaku NSA byla délka 
klíče byla zkrácena na 64 bitů. Efektivní délka klíče je 
však ve skutečnosti jen 56 bitů, takže dostáváme pou- 
ze 2 56 možností, což je zhruba 4 , 7 triliar dkrát méně 
než u klíče s délkou 128 bitů! Není divu, že ani tímto 
krokem nebyla odborná veřejnost příliš nadšena 
a spekulace o nečisté hře NSA se množily. 

Kritika algoritmu DES 

Mezi největší kritiky algoritmu DES patřili Diffie 
a Hellman, zaměstnanci Stanfordské univerzity. Ti 
jako první zaslali NBS dopis, ve kterém otevřeně 
kritizovali nedostatečnou délku klíče. Dle jejich ná- 
zoru se jednalo o slabé místo šifry. Vědci argumen- 
tovali možností prolomit šifru pomocí útoku hru- 
bou silou (vyzkoušení všech klíčů). Výroba zařízení 
na aplikaci tohoto útoku by prý v roce 1975 stála 
20 milionů dolarů a odhalení šifrovacího klíče by 
trvalo zhruba jeden den. Na základě obdrženého 
dopisu svolal NBS v roce 1976 konferenci, jejímž cí- 
lem bylo potvrdit nebo vyvrátit kritiku délky klíče. 
Závěr tohoto zasedání zněl jednoznačně: 56 bitů je 
postačující délka a vzhledem k plánovanému použi- 
tí DES v příštích zhruba 10 letech není třeba ji mě- 
nit. Tento výsledek byl dále podložen tvrzením, že 
konstrukce luštícího stroje bude možná až za pomo- 
ci technologie počátku devadesátých let a jeho cena 
se vyšplhá na zhruba 70 milionů dolarů. 



Diffie s Hellmanem se však nenechali odradit. 
Stanovisko NBS pouze podpořilo jejich snahu proká- 
zat nedostatky nového šifrovacího standardu. Svo- 
lali tedy vlastní konferenci zabývající se bezpečností 
DES. Odborná veřejnost, která se této konference zú- 
častnila, posoudila kvalitu šifry a výsledkem bylo od- 
halení dalších slabých míst. Tvůrci DES se však 
k těmto nově zjištěným nedostatkům odmítli vyjádřit. 

Další veřejná kritika byla zaměřena proti utajo- 
vání některých prvků návrhu DES. Veřejný šifrova- 
cí standard by měl být kompletně podroben veřej- 
né analýze, neboť kvalitní šifra se kromě jiného 
vyznačuje tím, že i při zveřejnění celého šifrovací- 
ho algoritmu je bez znalosti klíče nemožné získat 
ze šifrového textu jeho otevřenou formu. Důsled- 
kem utajování podrobností návrhu DES tak logic- 
ky byly další pochybnosti o jeho kvalitě. V září roku 
1976 NBS uspořádal zvláštní konferenci, jejíž členy 
vlastnoručně vybral z různých nevládních organiza- 
cí. Výsledkem dvoudenního zasedání bylo prohláše- 
ní, že DES je bezpečný a může být bez obav prohlá- 
šen za šifrovací standard. 

„Strong cryptography makes the world 
a safer plaee“ 

DES se od své standardizace velice rychle rozšířil. 
Byl používán ve veřejném i soukromém sektoru. 
Životnost šifry měla původně být přibližně deset 
až patnáct let, ale rozšíření DES s sebou přineslo 
problém s případným plošným nahrazením tohoto 
algoritmu novou technologií. Kvůli rychlému vý- 
voji výpočetní techniky počet více či méně úspěš- 
ných útoků na již poněkud zastaralý standard 
vzrůstal. V lednu roku 1997 vypsala agentura BSA 
kryptoanalytickou soutěž s cílem dokázat reálnou 
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možnost prolomení DES. Jako motivace byla pro 
úspěšného luštitele připravena odměna v podobě 
deseti tisíc amerických dolarů. Úkolem bylo roz- 
luštit text se známým zaěátkem a délkou šifrova- 
cího klíěe 56 bitů. O necelých pět měsíců pozdě- 
ji byl znám nejúspěšnější luštitel - stal se jím 
Rocke Versen, vedoucí týmu DES Challenge. Ten 
k vyřešení úlohy využil nejvýkonnější výpočetní 
systém na světě - Internet. K vyluštění šifrového 
textu využil celkem 14.000 poěítaěů, a světlo světa 
tak spatřil otevřený text „strong cryptography ma- 
kes the world a safer place“, spolu se šifrovacím 
klíěem 8558891AB0C851B6. 

Potřeba nového standardu 

Počátkem roku 1997 byla vyhlášena soutěž o nale- 
zení nového šifrovacího standardu AES (Advanced 
Encryption Standard), který by byl schopen nahra- 
dit současný DES. Tato soutěž byla naprosto veřejná, 
což znamená, že kdokoliv měl právo do ní svou šifru 
přihlásit (samozřejmě při splnění formálních poža- 
davků na kritéria návrhu). Do prvního kola bylo při- 
hlášeno celkem 1 5 algoritmů, do následujícího už- 
šího druhého kola postoupilo pět finalistů: MARS, 
RG6, Serpent, Twofish a Rijndael. Každou z těchto 
pěti kvalitních šifer si nyní ve stručnosti přiblíž ím e: 

MARS. Přihlašovatelem této šifry do soutěže by- 
la firma IBM. Ačkoliv se jedná o silný šifrovací algo- 
ritmus (podpora klíčů délky 128 - 448 bitů), jeho 
celková konstrukce je příliš složitá. Šifrovací stan- 


dard musí vyhovovat mnoha kritériím, mezi která 
patří i možnost hardwarové implementace. MARS 
má kvůli své složitosti právě v tomto směru příliš 
vysoké nároky na prostor. Výhodou je naopak veli- 
ce podobný postup při šifrování a dešifrování, což 
usnadňuje implementaci šifry. 

RC6. Tato šifra pochází z dílny RSA Laborato- 
ries. Její návrh pochází z již dříve vyvinutého algo- 
ritmu RC5. Mezi nevýhody algoritmu RC6 patří 
o něco nižší bezpečnost než u ostatních finalistů. 

Na druhou stranu je RC6 relativně jednoduchý sy- 
stém, což usnadňuje použití a snižuje náklady na 
hardwarovou implementaci. Pro RC6 hovoří také 
její původ v již prověřené RC5. 

Serpent. Tato šifra vznikla jako výsledek úsilí 
mezinárodního týmu, jehož členy byli Ross Ander- 
son (Velká Británie), Lars Knudsen (Norsko) a Eli 
Biham (Izrael). Jedná se o systém podporující libo- 
volnou délku klíěe nepřesahující 256 bitů. Ačkoli 
primárním cílem je vysoká bezpečnost, je šifra svým 
návrhem vhodná především k hardwarové imple- 
mentaci. V softwarové se řadí mezi pomalejší. 

Twofish. Tento systém pochází z rukou americ- 
kého týmu (B. Scheiner, N. Ferguson, D. Whiting, 

J. Keisey, D. Wagner, G. Halí) a stejně jako Serpent 
podporuje klíěe maximální délky 256 bitů. Má však 
poměrně komplikovaný návrh, a proto je velice těž- 
ké objektivně posoudit jeho úroveň bezpečnosti. 

Rijndael. Tento počin dvou belgických autorů 
(Joan Deamen, Vincent Rijmen) vycházející z návrhu 


Slovníček zkratek 

AES (Advanced Encryption Standard) — označení pro 
nástupce šifrovacího standardu DES, nejvhodnějším 
kandidátem byl zvolen algoritmus Rijndael 

DES (Data Encryption Standard) — šifra vycházející ze 
systému Lucifer, jedna z nejslavnějších šifer dvacátého 
století 

NBS (National Bureau of Standards) — americký 
standardizační úřad 

NSA (National Security Agency) — jedna z nejutajova- 
nějších organizací na světě, zodpovídá za bezpečnost 
vojenských a vládních komunikací v USA 

šifry Square byl nakonec vybrán jako nejvhodněj- 
ší kandidát na post šifrovacího standardu. Mezi je- 
ho hlavní přednosti patří jednoduchá softwarová 
i hardwarová implementace a rychlost. Zajímavým 
důsledkem návrhu systému Rijndael je možnost 
zvolit libovolnou délku klíěe, pokud je rovna ná- 
sobku 32. 

Pokračování příště... 

V dnešním díle jsme si prošli vývoj konvenčních 
šifrovacích systémů vyvinutých v druhé polovině 
dvacátého století. Příště se naše pozornost soustře- 
dí na nejmodernější kryptografii známou též jako 
kryptografie s veřejným klíěem. Povíme si tak napří- 
klad něco o RSA, PGP a o problému faktorizace. ■ 

Ondřej Bitto, ondrej.bitto@autor.softnov.cz 
(autor je studentem Fakulty informatiky 
Masarykovy univerzity v Brně) 
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Počítače pronikají do všech možných i nemožných zákoutí elektroniky a spotřebního světa, ale myje zatím chápe- 
me stále především jako „bedny“ ulehčující práci, přinášející nové možnosti v zábavě a také trochu těch starostí 
a nároků na uživatele. V některých oblastech se v poslední době příliš nezměnilo a v některých se naopak vývoj po- 
sunul o hodně kupředu. Následující sled ělánků vás tedy souhrnně provede souěasným pojetím především domácí- 
ho poěítaěe (protože ten klade dnes většinou výrazně vyšší nároky na krok s dobou než klasický kancelářský stroj). 
Zamyslíme se nad smyslem užití notebooku namísto neohrabané desktopové sestavy, probereme jednotlivé ěásti, 
které prodělaly v poslední době nejvýraznější vývoj (tedy procesory, bezdrátovou konektivitu, grafiku i zvukovou 
výbavu), nevynecháme ani trendy multimediální zábavy zaměřené na domácí video a IV tunery a nahlédneme i pod 
pokliěku multimediálních možností blízké budoucnosti. Možná vám v tomto výětu chybí ještě moderní trendy 
v zobrazovací technice, tedy především videoprojektory a domácí kina obecně, ale tato témata jsme už velmi po- 
drobně probrali v Softwarových novinách 11/2003 a 1/2004 a zde bychom vzhledem k prostoru jenom opakovali 
lehký odvar již probraného. ■ Michael Málek 
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Ac prozíváme v posledních měsících a letech 
řadu změn v oblasti počítačů, jde v podstatě 
jen o další etapu, nebo spíše dílčí etapy v jed 
notlivých oborech, vývoje počítačů a technic- 




keho světa vůbec 
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Může být počítač 




Na CD najdete článek pojednávající 
o konkrétních možnostech volby domácího 
multimediálního počítače. 


centrem domácí zábavy? 


Počítač — vysoce sofistikovaný 
stroj, původně určený k nároč- 
ným matematickým operacím. 
Už dávno není vyhrazený jenom 
pro seriózní práci a oprašování 
v zaměstnání. V mnoha domác- 
nostech má stejně nezastupi- 
telnou roli jako vysavač, televi- 
ze nebo telefon. Na co všechno 
můžeme moderního domácího 
mazlíčka využít, snad odpoví 
následující text. 

Zbavte se videa a televize! 

S nástupem DVD nosičů byl prorokován brzký konec 
videokazet. Zatím se tak nestalo, nicméně stříbrné 
vysokokapacitní disky pomalu, ale jistě získávají 
převahu nad svými magnetickými kolegyněmi. Me- 
zi jejich klady patří samozřejmě daleko vyšší kvalita 
obrazu, prostorový zvuk, poloviční rozměry obalu, 
více jazykových mutací, bonusové materiály a zejmé- 
na kvalitativní stálost v čase. Není nic bolestnějšího 
než pozorovat postupný zánik vlastní sbírky VHS 
filmů. Významnou nevýhodou digitálních nosičů je 
leckdy i dvojnásobná cena a také absence interakti- 
vity, na počátku vyzdvihované (různé pohledy kamer, 
alternativní zakončení atd.). I přes tyto výhrady leží 
kladné znaménko jednoznačně na straně DVD. 

Z hlediska domácího počítače potřebujeme ze- 
jména mechaniku pro jejich přehrávání. Dobrou 


službu nám udělá prakticky jakýkoliv současný vý- 
robek, přičemž ceny se pohybují v poměrně vstřícné 
oblasti (zhruba od 1.200 Kč s DPH). Před koupí je 
však dobré zběžně osahat hardware počítače kvůli 
dostatečnému výkonu. Pod kapotou by měl dřímat 
alespoň nějaký Celeron na 500 MHz, 64 MB RAM 
a především kvalitní grafická karta, nejlépe s pod- 
porou přehrávání MPEG-2. Zvuková karta samozřej- 
mě stačí stereo, ale přijdeme tak o prostorový záži- 
tek z filmu. Do karty s podporou 5.1 (potažmo 6.1) 
a odpovídajícího počtu reproduktorů však můžeme 
naštěstí investovat i později. 

Zodpovědně lze konstatovat, že domácí počí- 
tač může zastoupit stolní DVD přehrávač. Komu by 
snad nestačila při sledování jeho oblíbeného hitu 
úhlopříčka běžného LCD či monitoru, může sáh- 
nout po plazmové obrazovce nebo projektoru a ná- 
hle zjistí, že obývací pokoj je pro plátno 4x3 metry 
poněkud malý. Totéž platí i pro ozvučení. Rozdíl 
mezi stereofonními sluchátky a pěti počítačovými 
„bedničkami 41 se subwooferem je sice propastný, 
ale ještě větší zážitek zprostředkuje stejný počet 
dřevěných věžových reproduktorů nasávající signál 
z kvalitního zesilovače a dekodéru Dolby Digital, 
jako vždy je odpovídající výbava zejména otázkou 
volných finančních prostředků. 

Klasický videorekordér umí kromě přehrávání 
také zaznamenávat. Obvykle to, co nabízí jeden ze 
čtyř tuzemských televizních kanálů, případně (u těch 
šťastnějších) některý z desítek kabelových nebo sate- 
litních programů. Komfortnější a kvalitnější službu 


může udělat samozřejmě i počítač. Spojením televiz- 
ního tuneru, velkého disku, jednoduchého stříhací- 
ho programu a vypalovačky (lhostejno zda CD nebo 
DVD) docílíme nejen plné kontroly nad uloženou 
sekvencí, ale i možnosti libovolně dlouhé archivace 
bez ztráty kvality. Ta je bohužel limitována spíše níz- 
kým obrazovým rozlišením vysílání. 

Počítačový televizní tuner má podobu buď pří- 
davné PCI karty s propojením na grafickou a zvu- 
kovou kolegyni, nebo je kombinací grafického čipu 
s televizními obvody na jedné AGP kartě (typicky 
třeba ATI All-in-Wonder). Oba přístupy mají něco 
do sebe. Samostatné řešení vybereme, jsme-li vlast- 
níky slušné grafiky a chceme ušetřit. Geny se v této 
oblasti pohybují už od nějakých 1.500 korun v zá- 
vislosti na tom, zda chceme zvuk zpracovávat mono 
či stereo, na přítomnosti doplňkového VKV (FM) rá- 
dia nebo další, ponejvíce softwarové, výbavě karty. 
Karta „vše v jednom“ je zase výhodnější z hlediska 
méně konfliktního chodu, rychlosti a prostorových 
nároků. Smířit se však musíme s vyšší cenou (cca 
od 4.000 Kč s DPH) a při výměně grafiky i se ztrá- 
tou celého řešení. 

Existují také externí TV tunery, zapojované me- 
zi grafický výstup počítače a monitor, anebo tunery 
vestavěné přímo do zobrazovače, tedy do CRT či LCD 
monitoru. Ty první vyžadují externí napájení, obě 
pak poskytují menší kontrolu počítače nad výsled- 
ným obrazem, než je tomu u interní karty, i když 
i jejich možnosti jsou dnes poměrně široké. Tuner 
přijímač vystavěný v zobrazovači s sebou často při- 
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náší výhodu zvýšené podpory rozlišení TV obrazu, 
a výsledný požitek je tak o stupeň vyšší, než při běž- 
ném zobrazení obrazu v PAL na obrazovce s vyso- 
kým rozlišením. U TV tuneru mimo počítač se navíc 
nemusí řešit připojení externího snímače pro dál- 
kové ovládání. 

Software obsluhující naši počítačovou televizi by 
měl zvládat kromě automatického naladění, spolu- 
práce s kabelovou televizí či satelitním signálem, 
volby různých druhů nahrávacích kodeků a jejich 
parametrů, také ukládání v nastaveném čase (pří- 
padně podporu ShowView kódů) nebo dětský zá- 
mek. K příjemným libůstkám patří i souběžné zob- 
razení více kanálů, snímání statického obrazu 
v průběhu sledování pořadů nebo už zmiňovaný 
příjem rádia. 

Velké objemy ukládaných videodat samozřejmě 
vyžadují velkou kapacitu pevného disku. Stejný po- 
žadavek plyne i z použití softwaru pro střih, který 
však často bývá u TV tunerů nebo vypalovaček ve 
zjednodušené verzi přibalen (např. Ulead VideoStu- 
dio). Zpracovaný záznam pak můžeme bud vypálit 
v některém z počítačových formátů na CD-R/RW, 
DVD±R/RW nebo DVD-RAM. Druhou možností je 
vytvořit s pomocí authoringového programu plno- 
hodnotné DVD použitelné i ve stolních přehráva- 
čích. 

O rozvoj domácího videa se paradoxně tolik ne- 
postaraly pořady typu „Neváhej a toč“, ale postup- 
né zlevňování, zjednodušování a zmenšování video- 
kamer. V současné době je i v domácnostech patrný 
přechod z VHS-C a Video8 k digitálnímu záznamu. 
Počítač jako takový sice videokameru samotnou ne- 
nahradí (pomineme-li některé notebooky s vestavě- 
nou kamerkou), ale zásadně ulehčí následné zpra- 
cování. K připojení klasické (analogové) kamery 
postačí grafická karta s kompozitním vstupem, na 
příjem digitálních dat musíme být vybaveni obvykle 
FireWire rozhraním. Stříhací program pak využije- 
me stejně jako při zpracování nahrávek z televize. 
Pomůže nám nejenom se základním sestřihem, ale 
i s vložením titulků, přechodových efektů, korekcí 
barev a s dalšími úpravami, jeho pomocí se může- 
me dobrat i k velmi profesionálně vyhlížejícím vý- 
sledkům, zvláště při kombinaci s fotografiemi 
a dalšími materiály, třeba z dovolené. K následné 
archivaci se opět hodí velký disk a ještě lépe vypalo- 
vačka. Nutné a nudné prohlížení letních fotek a vi- 
dea z Chorvatska s každou přišedší návštěvou se 
může mávnutím kouzelného proutku změnit v ele- 
gantní předání jednoho stříbřitého disku. 

Vyhodfe věž! 

Jednou z významných oblastí, kde počítač ovlivnil 
spotřební elektroniku, je záznam a reprodukce 
zvukových nahrávek. Řeč je samozřejmě především 

0 formátu MP3, který postupně uvedl hudební pro- 
ducenty do mrtviěného stavu a domácí uživatele 
zbavil starostí o jejich drážkované, magnetické 

1 stříbrné nosiče. K přehrávání hudby a mluvené- 


ho slova teoreticky postačí zvuková karta a sluchát- 
ka, preferuj eme-li však kvalitu, je dobré zamyslet se 
nad reprodukcí globálně. Jako optimální řešení se 
jeví propojení počítače se stávající „věží" nebo ales- 
poň se zesilovačem. Kvůli DVD je lepší se zamyslet 
nad soustavou vyhovující standardu Dolby Digital, 
kterou pochopitelně využijeme i pro komfortní po- 
slech klasických CD nebo MP3 (samozřejmě případ- 
ně jiných komprimovaných audioformátů jako třeba 
WMA). 

Rohužel cena opravdu kvalitního ozvučení se 
může vyšplhat i na několik desítek až stovek tisíc, 
v závislosti na nárocích posluchače. Příjemným, ze- 
jména finančním kompromisem (nad nímž ovšem 
audiopuristé ohrnou nos) jsou počítačové sousta- 
vy několika malých reproduktorů s generátorem 
nízkofrekvenčních kmitů (tzv. subwooferem). Ty 
se připojují bud přímo k analogovým výstupům 
zvukové karty (typicky třeba Creative Sound Rlaster 
Iive!), nebo optickým kabelem. Dekódování pak 
může obstarat hardware umístěný mimo samotnou 
počítačovou sestavu, a poskytnout tak ještě lepší 
zážitek. Tzv. „počítačové bedničky" mají kromě ce- 
ny ještě nespornou prostorovou výhodu - snadno 
se rozmisťují, montují a balení často obsahuje ce- 
lou montážní sadu s předpřipravenými kabely, 
šroubky, hmoždinkami a stojany. Ceny takových 
sestav počínají už kdesi u dvou tisícovek a za zmín- 
ku stojí třeba opět produkty Creative Labs, Kynio 
a dalších. 

Při narůstajícím počtu audiosouborů na dis- 
ku samozřejmě vyvstává problém s jejich tříděním 
a archivací. Naštěstí je jejich velikost řádově menší 
než u videa, a proto by ve většině případů mělo po- 
stačit několik vypálených DVD médií. Fajnšmekrům 
lze doporučit i jukeboxy propojené s počítačem 
a zvládající desítky i stovky CD bezpečně ulože- 
ných v jejich útrobách. 

Playstation?! X-Box?! K čemu??? 

Počítačové hry jsou zábavou současné mladé gene- 
race. Nikoliv časopis ARC, vůbec ne foglarovky či 
plastikové modelářství, ale virtuální světy, simulace 
neexistujících strojů, náročné strategické plánování 
nebo vlastní hokejový šampionát jsou modlou mo- 
derních teenagerů. Samozřejmě, že trochu přehá- 
ním, neboť se stále dost školou povinných věnuje 
kopané, lepení maket či toulkám v přírodě, ale po- 
čítačové hraní je naprosto nepřehlédnutelný feno- 
mén dnešní doby. Ostatně i nemálo dospělých místo 
vysedávání u televize raději zasedne k domácímu 
počítači a ovlivňuje dění na obrazovce. 

Rohužel patří většina počítačových her se svou 
stále větší propracovaností a realističností k progra- 
mům, které kladou na hardware ty nejvyšší nároky. 
Maximálně rychlý procesor, co nejvíce paměti, špič- 
ková grafická karta, prostorový zvuk, desítky vol- 
ných gigabajtů a v poslední době i rychlá přípojka 
k Internetu patří k nutnostem takového stroje. Cena 
ideální sestavy se pak klidně přehoupne přes pade- 


sátitisícovou hranici. Naštěstí už herní scéna za 
svou existenci vyprodukovala mnoho kvalitních her, 
z nichž starší nevyžadují ani zdaleka tak nadupané 
„železo" jako jejich právě vyšlí sourozenci. Možnost 
vyzkoušet poslední novinku je však obvykle lákavější. 
Nezanedbatelnou roli tu má i cena samotných her, 
která se pohybuje kolem jedné až dvou tisícovek. 

Požadavky na výkon hardwaru však nároky na- 
dšeného hráče nekončí. Relativně dobře jsou na 
tom milovníci strategií, logických her, RPG a adven- 
tur. Vystačí s myší, klávesnicí, případně s dobrou 
znalostí angličtiny. Leteckým, motoristickým a akč- 
ním maniakům obchod s počítačovými doplňky na- 
bízí pamlsky počínaje obyčejnými joysticky, volanty, 
pedály, řídítky a konče soustavami ovladačů s pod- 
porou force-feedbacku (zpětná vazba, se kterou 
pak volant klade odpor a „drncá" podle toho, jak 
a kudy jedeme, podobně jako ve skutečném voze). 
Jejich cena od zhruba tří stovek za obyčejný dvoutla- 
čítkový „veselý klacík", alias jednoduchý joystick, 
klidně vyskočí k několikatisícové sumě v případě 
volantů, pedálů a páky hardwarově simulující zpět- 
nou vazbu. Samostatnou kapitolou budiž různé vir- 
tuální brýle nebo rukavice, které většině smrtelníků 
bohudíky zůstávají nedostupné nejen z finančních 
důvodů. Po krátkém boomu v této oblasti zhruba 
v polovině devadesátých let se totiž ukázalo, že brý- 
le a helmy určené pro virtuální realitu zatím nedo- 
sahují takové kvality, aby se daly používat déle než 
několik desítek minut bez zarudlých, slzících 
a oteklých očí. 

Vraťme se však k ovládacím periferiím. K úpl- 
nosti našemu výčtu chybí ještě gamepady převzaté 
z herních konzolí, určené zejména hráčům různých 
chodiček-skákaček a příznivcům akčních her. Při- 
pojení všech těchto „serepetiček" je dnes už na- 
štěstí realizováno přes moderní rozhraní USR, 
které odsunulo gameport na počítačové smetiště. 
Počítač tedy zvládne díky USR obsloužit i více zaří- 
zení naráz. 

Máme-li jasno v ovládání našich oblíbených her, 
můžeme se trochu zamyslet nad dalšími nároky na 
počítač. Ty hardwarové už byly zmíněny výše, ale co 
třeba velikost monitoru? Platí tady ono okřídlené 
čím větší, tím lepší? Zkušenosti ukazují, že zatímco 
pro sledování filmů je velká úhlopříčka výhodou, 
pro hraní her je limitní úhlopříčka kolem 1 7 pal- 
ců. Větší plochu obrazu už lidské oko vzdálené 30 - 
50 cm není schopné vnímat bez změny pohledu, te- 
dy natočení hlavy (leda, že byste dokázali sedět ve 
větší vzdálenosti od zobrazující plochy). Zejména 
u strategických her je pak neustálé rejdění očima 
po 21 palcové obrazovce poněkud únavné. Geny mo- 
nitorů za posledních několik let opustily závratné 
výšiny a klesly v případě 1 7" až ke čtyřem tisícům 
a 19" až na 6.000 Kč. Radost nám bohužel nedělají 
stále populárnější LCD monitory, jejichž pořizovací 
investice je při dané velikosti zhruba dvojnásobná. 

Požadavky na kvalitu zvuku jsou obdobné jako 
u přehrávání DVD. Samozřejmě postačí sluchátka 
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nebo stereoreproduktory, nicméně kdo měl někdy 
možnost hrát prostorově ozvučenou akění hru, ví, 
že je to prostě „jiné kafe“. Na hraní her však stačí 
už zmíněné soustavy počítačových reproduktorů 
(třeba Creative nebo Kynio). Je třeba si ovšem uvě- 
domit, že nároky na reprodukci herních zvuků jsou 
dosti odlišné od kvalitního poslechu hudby náročné 
na dobrou reprodukci v širokém frekvenčním spek- 
tru. U her je potřeba pro poutavost a vtažení do dě- 
je posílit především „basy“. Ostatně podobně jako 
u akčního film u plného napětí. 

Fotíte? 

Já vím, je to hloupá otázka. Samozřejmě, že ano. 
Díky sovětským Zenitům a východoněmeckým 
Praktikám fotí už přinejmenším dvě generace 
z nás. Digitální fotografie zdlouhavý proces vyvo- 
lávání a výroby fotografií ještě zjednodušila a pod- 
statně eliminovala efekt nesplněných očekávání, 
protože snímanou scénu můžeme ihned kontrolo- 
vat. Pro úpravu a archivaci je samozřejmě domácí 
počítač ideální. „Digitál“ připojíme obvykle USB 
kabelem, nebo si za pětistovku pořídíme ěteěku 
a jenom přehazujeme paměťové karty. Pokud na 
nás však ze skříně smutně kouká několik fotoalb 
z dovolené nebo archiv diapozitivů, možná také za- 
toužíme po jejich úpravě a zálohování v digitální 
podobě. 

Jedná-li se o několik málo kousků, vyplatí se za- 
jít do některého fotolabu, z nichž si za několik dní 
můžeme odnést své vzpomínky na CD. Pro majitele 
rozsáhlejšího počtu snímků a hračičky je vhodnější 
koupě vlastního skeneru. Na výběr je dnes množ- 
ství z poměrně široké řady přístrojů, ovšem před 
nákupem je dobré se rozhodnout, zda budeme pra- 
covat pouze s filmy, nebo také s fotografiemi a dal- 
šími podklady. V prvním případě si vystačíme s fil- 
movým skenerem, který je prostorově úspornější 
a pro svou jednoúěelovost dává obvykle lepší vý- 
sledky. Máme-li zájem o širší záběr, je lepší vol- 


bou klasický plošný skener opatřený jednotkou pro 
snímání průhledných předloh. Pozor je třeba dát 
v obou případech na rozlišení (alespoň 2.400 dpi) 
a také na optickou denzitu, která bohužel nebývá 
u levnějších typů ani uváděna. Plošný (nebo též 
deskový) skener samozřejmě kromě negativů a dia- 
pozitivů sejme i fotografie, stránky novin, kresby 
a ve spojení s programy pro rozpoznávání textu 
nám ušetří i dost práce s přepisováním už napsa- 
ného textu. Ceny skenerů pro domácí použití začí- 
nají už pod sympatickými 2.500 Kě a v závislosti 
na kvalitě, rychlosti a výbavě končí i na desetiná- 
sobku. 

Ke zpracování fotografií, ať už přímo z digitální- 
ho aparátu nebo z naskenovaných, předloh se dob- 
ře hodí některý z bitmapových editorů. Maximum 
funkcí nabízí samozřejmě profesionální Photoshop. 
Ten ovšem bývá předem diskvalifikován pro svou 
vysokou cenu. Stejnou službu udělá i leckterý ze 
sharewarových nebo volně šiřitelných programů, 
k nejznámějším patří PaintShop Pro nebo Gimp. 
Plně dostačující program se také často povaluje na 
některém z CD přibalených k digitálnímu fotoapa- 
rátu nebo skeneru. Ostatně zájemcům o podrob- 
nější informace nezbývá než doporučit srovnání 
18 takových programů v lednových Softwarových 
novinách. 

Když máme konečně všechny snímky upraveny, 
můžeme je buď vypálit na CD, nebo vytisknout. Tady 
opět nastává dilema, zda k tomu využít služeb pro- 
fesionálního minilabu, nebo si pořídit vlastní tis- 
kárnu. Kvalita a často i cena hovoří spíše ve pro- 
spěch první varianty, ale koupě vlastní, nej častěji 
inkoustové tiskárny poskytuje svobodu a lepší 
kontrolu nad výsledkem. Seěteme-li však cenu 
inkoustových náplní, včetně speciálních fotokazet 
a neméně drahého fotopapíru, dostáváme z víru 
v peněžence často závrať. Výběr samotné tiskárny 
záleží jako vždy na našich finančních možnostech. 
Vyhovující model lze pořídit už od nějakých tří tisíc, 


ale v závislosti na rychlosti, rozlišení, použití dal- 
ších barev a vybavení, například ěteěkami paměťo- 
vých karet, displejem atd. se můžeme vyšplhat opět 
i na desetinásobek. 

Naštěstí drtivá většina nepohyblivých obrázků 
zůstane navždy v digitální podobě. V tomto případě 
je jedno CD schopné obsáhnout i několik intenzivně 
zdokumentovaných dovolených. 

Prodejte houpací síť! 

K nepostradatelným prvkům využití domácího počí- 
tače patří Internet. Ať sem patří vzdělávání, vyhle- 
dávání informací, stahování hudby a filmů nebo tře- 
ba hraní on-line simulátorů. Největším kamenem 
úrazu je faktická nedostupnost levného a rychlého 
rodinného připojení. Vytáčená linka je sice relativ- 
ně levná (myšleno při občasném užití), protože co 
„neprosurfujete“, neplatíte. Rychlost ěi spíše poma- 
lost modemového spojení však degraduje tuto mož- 
nost pouze na kontrolu e-mailů a tichou rezignaci 
nad líně se načítajícími stránkami. Kdo navíc někdy 
platil několikatisícový účet za telefon, jistě by se rád 
poohlédnul po jiné variantě. 

Asi nejlépe na tom jsou majitelé přípojek kabe- 
lové televize, kteří se za paušál kolem 1.200 korun 
blaženě usmívají u svého ětvrtmegabitu bez ja- 
kýchkoliv limitů. Bohužel v Praze a Brně bydlí sla- 
bá pětina obyvatel naší vlasti. Ostatních více než 
osm milionů musí čekat, až se ceny ADSL propad- 
nou na snesitelnou míru, nebo využít nabídky ně- 
kterého z poskytovatelů bezdrátového připojení. 

To sice obnáší počáteční vyšší investici (cca do de- 
seti tisíc) do potřebného vybavení, není-li rozpuš- 
těná v měsíčním paušálu. Mnohdy se nicméně jed- 
ná o nej snesitelnější a také, je-li potřeba užívání 
Internetu vyšší, poměrně levnou možnost připoje- 
ní. Pozor je třeba si dát na různé limity přenosu 
dat, protože jejich překročení může v některých 
případech vyjít poněkud draho. Totéž platí i o po- 
známkách týkajících se sdílených linek, abychom 
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se nakonec nemuseli uchylovat ke stahování pošty 
ve tři hodiny ráno. 

Máme-li ovšem připojení konečně vyřešeno, 
lze si naplno užívat výhod plynoucích z přítomnos- 
ti v Síti sítí. Kromě přístupu k nepřebernému in- 
formačnímu bohatství a dalšímu komunikačnímu 
kanálu (e-mail, instant messaging, IP telefonová- 
ní přes Internet) získáváme i možnost podělit se 
s ostatními o svou trošku do mlýna. Šikovná hla- 
va rodiny se třeba pustí do tvorby rodinné www 
stránky, dcera nabídne svou sadu obleěků na pa- 
nenku a manželka několik zaruěeně originálních 
receptů. Syn samozřejmě rovněž nepřijde zkrát- 
ka a okamžitě zaplní celou kapacitu linky jednak 
downloadem oblíbených „empétrojek“ a filmů 
a jednak hraním on-line simulátorů, strategií 
a RPG her s kamarády. 

Domácí pavučina? 

Pokud jste vydrželi až sem, jistě se kromě peněz 
nemůžete dopoěítat také volných portů a slotů ve 
vašem PC, o výkonové rezervě nemluvě. To není 
ten nejfatálnější problém. Ten nastává v okamži- 
ku, kdy se o jeden domácí poěítaě perou jednotliví 
ělenové rodiny. Některé ěinnosti provozované sou- 
běžně se navzájem vyhrnují. Nereálné je například 
nahrávání oblíbeného pořadu na pevný disk a pa- 
ralelní hraní hardwarově nároěné hry. Týž limitní 
faktor se dostává ke slovu, když polovina kdysi 
spořádané domácnosti hodlá sledovat DVD právě 
dorazivší z půjěovny a druhá chce třeba brouzdat 
po Internetu. 

Proměně harmonické rodinné pohody v krvavou 
selanku jde zabránit pořízením více počítačů, samo- 
zřejmě jen v případě, že to rodinný rozpoěet a veli- 
kost bytu dovolí. Pochopitelně nelze vybavit všechny 
stanice na špiěkové úrovni. Reálnější představa spo- 
řívá v instalaci například tří strojů, z nichž jeden je 
urěen pro sledování filmů a reprodukci hudby s na- 
pojením na kvalitní zobrazovací a audiosoustavu 


v obýváku. Číslo dvě můžeme umístit do dětského 
pokoje s urěením pro výukové programy, multime- 
diální encyklopedie a hraní her. Poslední poěítaě 
se hodí typicky do pracovny zejména pro přístup na 
Internet, provozování kancelářských aplikací, domá- 
cího účetnictví a jednodušších her. 

Celou soustavu propojíme pomocí jednoduché- 
ho rozboěovaěe (hub) nebo přepínače (switch) do 
dnes už běžné stomegabitové sítě (rozuměj Ether- 
net 100 Mb/s). Ke sdílení internetové přípojky se 
jeví nejvhodnější softwarový proxy server v kombi- 
naci s některým z volně dostupných ochranných 
prostředků — firewallů. Samozřejmě, že se nejed- 
ná o přehnaně úspornou záležitost, ale celé po- 
čítačové vybavení se dá dokupovat a rozšiřovat 
postupně. Jakmile se stáří začne podepisovat na 
prvním počítači, lze ho přesunout do méně expo- 
novaného místa, propojit s novým a podobně 
pokračovat dále. 

Táto, on se mi nehodí k punčochám! 

Generační spory utichly, klid u rodinného krbu 
byl obnoven, ale stále ještě zbývá několik kosme- 
tických vad. V případě první je skutečně na místě 
slovo kosmetická. Chceme-li totiž, aby domácí po- 
ěítaě nějak zapadl i svým vzhledem, musíme se 
porozhlédnout po, naštěstí se stále rozrůstající, 
nabídce designově zajímavě zvládnutých počítačo- 
vých beden (tzv. čase). 

Dnes se už nemusíme smiřovat s uniformní 
klasickou šedí. K dispozici je konečně černá, lec- 
kdy v kombinaci se stříbrnou, ale i další tlume- 
nější barvy. A máme tu i průhledné kryty nebo je- 
jich části a řadu světelných prků měnících nitro 
počítače na „chytrou diskotéku s neonovou show“. 

I mezi čelními panely mechanik už nekraluje jen 
jedna tvář. Za drobný příplatek můžeme mít vypa- 
lovačku, disketovou mechaniku, myš i klávesnici 
v černé. Co se periferií týká, v této oblasti nastal 
odklon od kancelářské šedobílé už dávno. Nejhorší 


stav je asi v oblasti monitorů, kde jsou naštěstí ob- 
razovkové CRT stále intenzivněji vytlačovány pod- 
statně hezčími LCD. Ostatně pro puntičkáře už 
existují i firmy specializující se na barevnou úpra- 
vu vzhledu celých sestav. Pozor však na chladicí 
otvory při přestříkávání a přelepování. Nám, kte- 
rým nevyhovuje ani jedna ze zmíněných možností 
a nebo máme prostě už poěítaě doma, pořád ještě 
zbývá jedna varianta. Po dobu, kdy poěítaě neběží, 
přece může být ukryt za dvířky skříně nebo kon- 
tejneru. 

Druhý „problém 41 se objeví teprve postupem 
času. Je jím postupný nárůst různých dat počínaje 
fotografiemi, texty a dokumenty obecně a konče 
hudbou a filmy, to vše na CD i DVD. Množící se ne- 
popsaná média připraví svým vlastníkům nejednu 
horkou chvilku při hledání toho pravého. V tomto 
případě však nezbývá než využít některý z orga- 
nizačních systémů, ať jím bude koupě několika 
stojanů na CD, pořízení kroužkových kapsových po- 
řadačů nebo jenom popsání a uložení do krabice. 
Řešením by mohl být i domácí datový server ulože- 
ný na bezpečném dně dědečkovy truhly na půdě. 

Mít, či být? 

Odpovědí na otázku položenou v nadpisu budiž jed- 
noznačné a sborové ano. Koexistence několika, lec- 
kdy protichůdných, způsobů využití však momentál- 
ně většinu z nás nutí sáhnout buď ke kompromisům, 
nebo hlouběji do peněženky. Nesnadno rozřešitel- 
ným rébusem také zůstává smysluplnost pořízení 
například televizního tuneru, když v domácnosti už 
postávají dvě televize a videorekordér. O vzájemné 
kompatibilitě všech popsaných zařízení si rovněž 
není třeba dělat přehnané iluze. Domácí poěítaě ve 
všech formách svého využití však může přinést i ne- 
čekané impulsy do rodinného života, nové nápady, 
zjednodušení a především zábavu, neboť o ni jde 
především. ■ ►► 

Jiň Vítek 
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Notebook jenom na doma? 
A proč vlastně ne! 


U nás to není tak obvyklé, ale 
v USA to neřeší. Nepochybně 
to souvisí s větší kupní sílou, 
levnějšími věcmi a konec kon- 
ců i levnějšími notebooky. Nač 
totiž mít pod stolem obrovskou 
věc, kterou v životě nebudete 
potřebovat rozšířit, když si po- 
čítač můžete odložit na polici 
a vzít si ho, až bude třeba? Na- 
příklad do postele. 



na doma zřejmě nebudete vy- 
žadovat žádné extra věci: patně 
ho nebudete denně převážet 
a někteří možná ani nebudou po- 
třebovat akumulátor. Ne, to není 
omyl. Tuhle koncepci prosazuje na- 
příklad Umax a říká jí deskbook. 

V podstatě jde o notebook konstruova- 
ný bez akumulátoru a dobije čího systé- 
mu, urěený k provozu pouze v dosahu na- 
pájecí zásuvky. Osobně bych si sice nikdy 
nic takového nekoupil, ale třeba je to kon- 
cepce zajímavá pro ty, kdo si svůj poěítaě 
oběas převezou mezi domovem a chatou. Proě 
tedy nakonec ne? 



i když stále ještě ne v těch levnějších, nebo lépe ře- 
ěeno nejlevnějších noteboocích. Této technologii se 
říká Bay (Multi Bay apod.) a může být užiteěná i při 
domácím používání. 

Opravdové nové technologie deroucí se i do 
přenosných poěítaěů (nepoěítám-li technologii 
Gentrino, ke které se ještě dostanu) dnes souvisejí 
hlavně s bezdrátovou komunikací, tedy Bluetooth 
a Wi-Fi. Příplatky za ně jsou však stále ještě znaě- 
né, ale už dovolují vcelku pohodový vzdálený tisk 
nebo například vzdálený přístup na Internet. Po- 
kud pro vás nejsou finance tak omezujícím pro- 
středkem, může být úěelné pořídit si něco takové- 
ho. Pokud budete náhodou shánět například vnější 
klávesnici a myš, je excelentním, ovšem drahým ře- 
šením Logitech diNovo Media Desktop (únorové 
SWN). 


Právě tahle scéna byla moc pěkně ukázána ve filmu 
Láska přes Internet, kde by Meg Byan měla se stol- 
ním poěítaěem dost velké problémy. Navíc lze tako- 
vý notebook v případě nebezpečí (třeba při přícho- 
du přítele) krásně rychle vypnout. 

Dražší, ale pohodovější 

Notebook v domácnosti je občasnou reálií i u nás 
a teď nemyslím jen na ty, kteří večer přenášejí po- 
ěítaě z práce domů a nad ránem zase nazpět. Kde- 
pak. Mám na mysli vysloveně ty, kteří si jako poěí- 
taě na doma vyberou notebook cíleně. Podívejme 
se tedy, co byste od něj měli chtít, aby vás právě 
tohle řešení nezklamalo, a hned dopředu si řekně- 
me, že jde stále ještě o řešení dražší. Platí to bohu- 
žel nadále i přes zásadní zlevnění LCD. Na druhou 
stranu od notebooku 


Co od něj chtít 

Záleží samozřejmě na vás, ale nejdříve se zamyslete 
nad velikostí počítače a možnostmi rozšíření. Tohle 
jsou pro vás v tomto okamžiku dvě určující věci. 
Ovlivňují zásadně cenu (např. čím menší a lehčí, 
tím dražší) a velikosti LCD ěi klávesnice, a zásadně 
se odrážejí v koncepci celého notebooku, která je 
buďto modulární, nebo více méně účelová. 

Obecně vzato se pak dá říci, že čím větší pře- 
nosný poěítaě, tím méně u něj také bude kompro- 
misů v oblasti jednotlivých prvků, výkonu a chlaze- 
ní. Pro rozumné domácí použití, pokud zároveň 
nemáte nějaké přehnané nároky na hmotnost ěi 
exkluzivitu, bohatě vyhoví standardní notebook 
kolem tří, tří a půl kilogramu, který se 
dnes prodává v rozumných 
cenových relacích notně pod 
čtyřicet tisíc. Někdy se v nich 
stále ještě používají starší typy 
procesorů s velkou spotřebou, 
a tudíž se musí pořádně chladit 
a na akumulátory stejně nic ne- 
vydrží. 

Nové technologie 
i pro domácnost 

Pokud nepočítáme změny na proceso- 
rovém poli, mnoho se jich v poslední 
době neobjevilo, jen tu jsou větší disple- 
je, CD/DVD vypalovačky i v levnějších stro- 
jích a někdy se také rozšiřuje modularita. Jde 
o to, že v některých noteboocích jednoduše a té- 
měř za plného provozu zaměníte třeba vypalovačku 
za další pevný disk ěi disketovou mechaniku. Tako- 
vouto modularitu nabízejí dnes snad všechny firmy, 


IBM ThinkPad G40 zaujme zejména kvalitní klá- 
vesnicí. 


Acer Aspire 1700, aneb 17 palců přímo na va- 
šem stole. 


Co je dobré mít a co je zbytečné 

Pokud si budete kupovat notebook na doma po- 
dle výše uvedených nároků, určitě pro vás nebude 
určující ta nejúspornější noteboová technologie 
současnosti, což je Intel Gentrino zahrnující ener- 
geticky úsporný trojlístek procesoru, ěipové sady 
a bezdrátové komunikace. Za tuto technologii totiž 
stále ještě budete platit více peněz a jestliže bude- 
te „na zásuvce “, je zbytečná. Pokud chcete uspořit 
a nemít jen něco, co stejně nevyužijete, orientujte 
se na Intel Celeron, ěi AMD Athlon nebo — při poža- 
davcích vyššího výkonu — na Intel Pentium 4. 

Aě u notebooků pro domácnost na polohovacím 
zařízení tolik nezáleží, stejně doporučuji se nad ním 
zamyslet. Nemusí být totiž vždy pohodlné připojovat 
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Jeden z prvních přenosných počítačů (pokud nepočítáme Apple) vybavený širokoúhlým displejem 
pochází od HP a jmenuje se nx 7000. 


myš, byť třeba bezdrátovou. Trackpoint je léty pro- 
věřené a podle mě nej spolehlivější a nejpřesnější 
zařízení, dotyková destička se zase pro někoho sná- 
ze ovládá, ale jen málokdy s ní přejedete displej 
z jedné strany na druhou. Pokud vás tohle pálí, dej- 
te si na to pozor, nebo si rovnou kupte notebook 
s oběma ovládacími prvky. 

Pokud je pro vás určující velikost displeje 
a rozhodně se nechcete spokojit se 14" či ani 
s 15" je jasné, že se budete pohybovat mimo 
nabídku nejlevnějších strojů. Dnes je sice 17" 
úhlopříčka v přenosném počítači výjimkou, ale ča- 
sem se to jistě upraví. Rozlišením displeje se už 
snad vůbec nemusíte zabývat, protože 1.024 x 768 
bodů je standard, za vyšší se dost platí, ale také 
hodně přináší. Pokud vaše úvahy míří tímto smě- 


rem, podívejte se na počítače jako HP nx 7000 
nebo Toshiba Satellite M30-354. Oba mají displej 
s úhlopříčkou 15,4", poměr stran 16:10 a rozlišení 
v prvním případě 1 .680 x 1 .050 bodů, v druhém 
pak 1.280 x 800 bodů. 

Zajímá-li vás eminentně poměr cena/výkon, 
pamatujte, že budete muset balancovat kdesi mezi 
značkou notebooku, výkonností procesoru a veli- 
kostí displeje. To jsou parametry, na které byste se 
v tomto okamžiku měli zaměřit především; při do- 
mácím využití zvláště na poslední dva. Mějte také 
na paměti, že pojem „ značky “ je u notebooku 
v podstatě totéž, jako u automobilů. Tam platíte 
hlavně za jízdní vlastnosti a kvalitu zpracování. 
Okřídlená slova BMW, totiž že podvozek musí být 
rychlejší než motor, by měla být pro znalého, 
ale i neznalého, avšak rozumně uvažujícího 
člověka svátá, což pochopitelně neznamená, 
že si vždy koupí jen a pouze BMW. U noteboo- 
ku jste na tom velmi podobně. Snad jen s tím 
rozdílem, že motor, tedy procesor, si mohou 
pořídit všichni výrobci stejný, ale kvalitn ím , 
nebo nekvalitním zabudováním — ovlivní jeho 
funkčnost. A ještě jedna drobnost: Genové re- 
lace jsou dnes natolik našponované, že jen 
naprostý ignorant si může myslet, že v nich 
zbývá ještě „spousta peněz“ na značku. 

Pokud budete mít výše uvedené na zře- 
teli při výběru notebooku, do značné míry 
tím omezíte nebezpečí, že s volbou 
nebudete spokojeni. Protože na- 
víc notebook nebudete příliš 
přenášet, eliminujete 
zároveň i fázi, která 
je k poruchám nejná- 
chylnější, a není důvod, aby 
vám váš miláček nevydržel stejně jako stolní po- 
čítač. ■ ►► 

Bohumil Herwig 
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Současné proceso 



Na úvod je třeba říci, že na tr- 
hu s procesory pro PC naplno 
žijí v současnosti jen dva kla- 
sičtí soupeři — Intel a AMD. 
Ostatní výrobci, např. společ- 
nost VIA nebo Transmeta hrají 
jen okrajovou úlohu a jejich 
procesory jsou prodávané 
v omezených počtech a naléza- 
jí uplatnění jen ve speciálních 
systémech. Společnost Intel 
ovládá asi 70 % trhu, její nej- 
větší konkurent AMD asi 15 %. 
Uvedené poměry vypadají na 
první pohled nemilosrdně, ve 
skutečnosti je ovšem co do 
technologií souboj vyrovnaný 
a neustále se můžeme těšit 
z konkurenčního tlaku, který 
nutí oba výrobce posouvat vý- 
voj kupředu a postupně zlevňo- 
vat. 

Podobná situace panuje už od roku 1999, kdy spo- 
lečnost AMD uvedla na trh úspěšný procesor sedmé 
generace — Athlon. Po procesorech K5, K6, K6-2 
a K6 III, které ve srovnání s konkurencí od Intelu 
nebyly ani dostatečně výkonné, ani příliš tržně 
úspěšné, to byl právě Athlon, jenž znamenal pro 
společnost AMD velký průlom, ze kterého svým způ- 
sobem AMD těží dodnes. Intel však neztratil dech 
a po krátkém přešlapování na místě způsobeném 
přílišným lpěním na pamětech RDRAM, které trh 
ne zcela přijal, překonal náskok svého konkurenta 
především tím, že byl schopen nejen zrychlovat své 
procesory, ale hlavně byl schopen uvádět je na trh 
v dostatečném množství. 

Intel Pentium 4 

Vlajkovou lodí společnosti Intel zůstává nadále 
procesor Intel Pentium 4, který byl v uplynulém ro- 
ce vedle obligátního růstu taktovací frekvence (až 
na 3,4 GHz) vylepšen o několik dalších zajímavých 
technických prvků. 

Prvním z nich je Hyper-Threading (HT), tedy 
technologie, která rozděluje jednu fyzickou CPU 
(centrál processor unit = procesor) na dva virtuální 
procesory. Procesor s HT v takovém případě umož- 
ňuje efektivnější rozdělení volných prostředků pro- 
cesoru a optimalizace využití vyrovnávacích pamětí 
cache, což je ovšem znát pouze v případech, kdy za- 


tížení generuje více běžících úloh nebo je zpraco- 
vání úlohy organizováno vícevláknově (tzv. multi- 
threading). HT pak umožňuje paralelní zpracovává- 
ní několika různých nebo vícevláknových procesů, 
podobně jako na klasických víceprocesorových počí- 
tačích (SMP). Výkonnostní zisk sice není tak značný 
jako v případě skutečného SMP, přesto je zřetelný. 
Stinnou stránkou HT je ovšem skutečnost, že v urči- 
tých ne právě řídkých případech může být výkon- 
nostní nárůst minimální, nebo dokonce záporný. 
Zejména tehdy, když úloha není navržena vícevlák- 
nově nebo operaění systém není pro HT uzpůsoben, 
jako se už ukázalo mnohokrát před tím, znamená 
tato nová technologie více příslib do budoucna než 
okamžitý výsledek. 

Druhým prvkem, jehož přednosti jsou ovšem 
patrné okamžitě a každému, je znatelné zrychlení 
systémové sběrnice FSB, kterou Intel zrychlil ze 
100, resp. 133 na 200 MHz. Intel tradiěně u svých 
procesorů používá 4násobení frekvence, takže 
efektivní přenosová rychlost nové sběrnice je 
800 MHz oproti původním 533 MHz . Tímto způ- 
sobem je dosaženo 50% nárůstu výkonu paměťové- 
ho subsystému, ze kterého těží zejména nároěné 
multimediální aplikace jako např. zpracovávání di- 
gitálního videa (komprese a dekomprese) a samo- 
zřejmě poěítaěové hry. Právě tyto disciplíny, které 
navíc využívají ěetných optimalizací pro SIMD in- 
strukce MMX, SSE a SSE2, zůstávají doménou 
procesorů Intel. 

Klasickým prostředkem zvyšování výkonu je také 
zvětšování objemu vyrovnávací paměti cache. Proce- 
sory Pentium 4 obsahují poměrně vyváženou 512KB 
L2 cache a její rozšíření by už ve většině běžných 
aplikací neznamenalo žádný výrazný výkonnostní 
zisk. To naopak neplatí u serverových procesorů, 
u kterých se zdá, že žádná velikost není dostateč- 
ně vysoká, a kde tradiěně vládnou procesory Intel 
Xeon, jejichž cache dosahuje vskutku mamutích 
rozměrů. Intel proto představil inovovaný procesor 
Intel Xeon, který vedle klasické dvouúrovňové archi- 
tektury cache přidává ještě objemnou 2MB L3 ca- 
che. Rukavicí hozenou směrem k nejnároěnějším 
uživatelům desktopů a pracovních stanic je verze 
Pentium 4 Extreme Edition (EE), což je v tomhle pří- 
padě prakticky pouze účelově přejmenovaný Intel 
Xeon, připravený pro osobní poěítaěe. 

Intel Pentium 4 Celeron 

V oblasti levných procesorů Intel pokračuje v řadě 
Celeron, která ovšem už nedosahuje dřívější slávy. 


Nové Celerony vyrobené 130nm technologií lehce 
překročily hranici 2 GHz, ovšem jejich výkon zů- 
stává nadále přibržděn malou L2 cache (128 KB) 
a zejména pomalou 100MHz systémovou sběrnicí 
(400 MHz efektivně). Procesory tak logicky nenabí- 
zejí ani nejnovější vymoženosti plnokrevných pro- 
cesorů P4 (Hyper-Threading) a v přímém souboji 
na celé čáře prohrávají s procesory AMD Athlon XP, 
které za podobnou cenu nabízejí vyšší výkon. Snad 
jen zděděná nedůvěra v procesory značek jiných 
než Intel pomáhá Celeronům v oblasti nejlevněj- 
ších PC přežívat. 

Intel Pentium M 

V oblasti mobilních procesorů se prosadil Intel se 
svým procesorem Intel Pentium M, který je známý 
spíše jako součást Intel Centrino Mobile technology. 
Na rozdíl od svých předchůdců tento procesor ne- 
má přímého příbuzného v klasické řadě stolních 
procesorů, jako tomu bylo v případě Mobile Intel 
Pentium III nebo Mobile Intel Pentium 4, ale jedná 
se o úplně nový mobilní procesor, který používá 
vlastní architekturu navrženou na míru speciálně 
přenosným počítačům. Základní myšlenkou je před- 
poklad, že pro mobilní uživatele je dlouhá výdrž na 
akumulátory důležitější než celkový výkon. Proceso- 
ry Pentium M proto pracují s nižší frekvencí než 
procesory Mobile Pentium 4, ale obsahují větší ca- 
che (LI i L2), a jejich výkon je i proto velmi dobrý. 
Navíc disponují rozsáhlým arzenálem vlastností, 
které dokáží šetřit energii. Doménou nejvýkonněj- 
ších notebooků bez zvýšených nároků na výdrž 
v akumulátorovém provozu zůstávají procesory 
Intel Mobile P4, pro nejlevnější zařízení jsou pak 
určeny procesory Mobile Celeron. 

AMD Athlon XP 

Nej prodávanějším procesorem firmy AMD stále zů- 
stává řada procesorů Athlon XP. Architektura tohoto 
procesoru, která ještě před několika lety poskytova- 
la převratné výkony, však už dosáhla svých limitů. 
Přesto v uplynulém období i jeho výkon pomalu 
rostl díky zrychlování pracovní frekvence i díky ně- 
kolika technickým inovacím. 

AMD nepoužívá při označování svých procesorů 
kmitočet, se kterým pracují, ale uvádí vždy tzv. Per- 
formance rating, jehož stanovování je předmětem 
mnoha spekulací. Oficiálně by měl ukazovat na 
frekvenci, na které by musel pracovat dřívější čip 
Thunderbird, aby dosahoval stejného výkonu jako 
porovnávaný procesor. Neoficiálně je ovšem tento 
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index používán a velmi pravděpodobně i zamýšlen 
k přímému porovnání s procesory Intel Pentium 4. 
Zmatek do celé věci přineslo vcelku nepochopitel- 
né nadhodnocování ratingu u procesorů s novými 
technologiemi, zejména větší L2 cache, kdy v mno- 
ha testech starší, ovšem rychleji taktované proceso- 
ry překonávají své technologicky vyspělejší násle- 
dovníky. 

Procesory AMD tradiěně nedosahují nominál- 
ních pracovních frekvencí srovnatelných s proce- 
sory Intel, ovšem jejich výkony jsou s nimi srov- 
natelné, zejména díky velmi zdařilému vnitřnímu 
návrhu. Snad ještě více než svým výkonem jim kon- 
kurují svou cenou, která je zejména u nižších mo- 
delů ěasto poloviční než odpovídající procesor Pen- 
tium 4 od Intelu. 

Rozdílná architektura procesorů Athlon XP 
a Pentium 4 je znát i na výkonnostních testech. Pro- 
cesory Athlon XP jsou proslulé svým velmi vysokým 
výkonem v oblasti výpočtů v oblasti pevné i plovoucí 
desetinné čárky (FP) a díky tomu dosahují skvělých 
výsledků v herních testech a náročných matematic- 
kých výpočtech. Naopak procesorům P4 tradiěně 
pomáhá jejich vysoká nominální pracovní frekvence 
a mohutný výkon paměťového subsystému, díky če- 
muž deklasují své konkurenty v oblasti zejména ve 
zpracovávání digitálního videa a v aplikačních tes- 
tech. Situaci navíc Intelu značně ulehčuje skuteč- 
nost, že mnozí producenti softwaru optimalizují 
své programy právě pro technologie procesorů Intel 
- např. pro Hyper-Threading nebo instrukce SIMD. 
Naopak Athlon XP je schopen dosahovat velmi dob- 
rých výkonů na čistém neoptimalizovaném progra- 
movém kódu, zejména jedná-li se o náročné FP vý- 
počty. 

Přímou odpovědí společnosti AMD na Pentium 
4/3,06 GHz a jeho technologii Hyper-Threading by- 
lo obohacení Athlonu XP o 256 KB vyrovnávací pa- 
měti, takže procesory s jádrem Bartoň obsahují 
sympatických 512 KB L2 cache. Tímto počinem však 
Athlon XP pouze dorovnal objem který již delší do- 
bu nabízí Intel v procesorech Pentium 4 s jádrem 
Northwood. Nicméně se ukázalo, že rozšíření cache 
bylo krokem správným směrem, a výkon nového 
Athlonu to katapultovalo o pár příček výše. 

Posledním procesorem úspěšné řady XP je va- 
rianta Athlon XP 3200+, jehož kmitočet se zastavil 
na 2.200 MHz. Je postaven na jádru Bartoň (tedy 
512 KB L2 cache) a systémová frekvence FSB byla 
zrychlena na 200 MHz (400 MHz efektivně). Díky to- 
mu je schopen obstojně konkurovat konkurenční- 
mu P4/2,8 GHz, ovšem nestačí už na modernější 
procesory s 800MHz sběrnicí. Na to bylo potřeba 
provést zásadní změnu architektury. 

AMD Athlon 64 

Zatímco Intel má díky zdařilé architektuře Pentia 4 
před sebou další potenciál ke zvyšování výkonu, po- 
mocí růstu pracovní frekvence a zrychlování pamě- 
ťové sběrnice, společnost AMD musela k dosažení 


téhož připravit zásadnější změnu. Došlo k předsta- 
vení serverových procesorů Opteron, 64bitových 
procesorů, které jsou (na rozdíl od konkurenčního 
64bitového Intel Itania) schopny velice rychle zpra- 
covávat i 32bitový programový kód s nímž stále 
pracuje drtivá většina současných programů. Díky 
48bitovým adresovým registrům došlo k odstranění 
letitého paměťového limitu architektury IA32 — do- 
káže adresovat až 1.024 GB fyzické RAM, a Opteron 
se tak posunul směrem k ještě výkonnějším aplika- 
cím. Další slibný výkonnostní nárůst lze čekat od 
optimalizovaných 64bitových aplikací, které se po- 
malu, ale přece jen objevují. Není divu, že procesor 
Opteron se stal zdatným konkurentem procesoru 
Intel Xeon v oblasti serverových procesorů. 

Jedna z nej důležitějších výzev, kterým inženýři 
AMD museli čelit, je omezený výkon paměťového 
subsystému, což byla známá slabina procesorů 
Athlon XP. Konzervativní cesta by vedla v prostém 
zrychlení frekvence paměťové sběrnice, tak jak k to- 
mu došlo už mnohokrát před tím. Athlon 64 však 
k tomuto problému přistoupil zcela radikálně, a si- 
ce odstraněním FSB sběrnice jako takové a integra- 
cí paměťového řadiče, který byl u dřívějších proce- 
sorů tradiěně součástí ěipové sady, přímo do nitra 
procesoru. Tím se zcela zásadně zrychlila paměťová 
propustnost a hlavně její latence. Procesory Athlon 
64 FX/Opteron navíc mají integrované řadiče dva, 
které umožňují použít vícekanálové DDR paměti, 
takže celkový výkon je ještě vyšší. 

Klasickou FSB sběrnici nahradila nová, označo- 
vaná jako HyperTransport. Jedná se o moderní více- 
kanálovou sběrnici, která dovoluje současnou ko- 
munikaci více různých procesorů, pamětí a dalších 
prvků v rámci jednoho počítače. Její propustnost je 
až 3,2 GB/s, ovšem v obou směrech. Pro srovnání 
sběrnice FSB procesorů Intel Pentium 4 s efektiv- 
ním taktem 533 MHz má propustnost 3,9 GB/s 
ovšem jen v jednom směru. Sběrnice je koncipová- 
na jako univerzální vícebodová, takže nebude pro- 
blémem pomocí ní stavět vícecestné SMP počítače, 
nebo ji dokonce použít k propojení dosud architek- 
tonicky neslučitelných zařízení. 

Další novinkou je L2 cache, která se vyšplhala 
na úctyhodný 1 MB. Jak už to tak ale bývá, v přípa- 
dě záhy představeného nižšího modelu Athlon 64 
3000+ je její velikost zase jen poloviční, neboť se 
jedná o osvědčený způsob, jak prodat i procesory, 
které v paměti cache, mimochodem zabírá většinu 
plochy čipu (až 60 %), vykazují chyby. Nově i Athlony 
64 adoptovaly vylepšenou instrukční sadu SSE2 
z dílen Intelu, což umožňuje zpracovávat programy, 
které tyto instrukce používají. 

Naopak se zatím nezměnila výrobní technologie, 
takže současné procesory Athlon 64 používají nadá- 
le 0,13mikronovon technologii, která jim dovoluje 
dosahovat taktů jen lehce přes 2 GHz. Vyšších frek- 
vencí bude moci AMD dosahovat, jakmile upraví své 
výrobní závody na menší, pravděpodobně 0,09mi- 
kronovu technologii. 


Brzy po uvedení Opteronu došlo k představení 
procesoru AMD Athlon 64 FX, což byl v první fázi 
pouze přejmenovaný Opteron, ovšem koncipova- 
ný pro nasazení na pracovních stanicích namísto 
serverů. Z nových vlastností přinesl pouze podpo- 
ru pamětí DDR400 (díky integrací paměťového řa- 
diče do procesoru je otázka podpory paměťových 
standardů věcí procesoru). V budoucnu bude ovšem 
rozdílů mezi řadou Opteron a Athlon 64 FX přibý- 
vat. Například Athlony 64 FX nebude možné použí- 
vat ve víceprocesorových konfiguracích. 

Pro úplné proniknutí nového procesoru do ob- 
lasti desktopu a nebo dokonce notebooků bylo po- 
třeba odlehčit Athlon 64 FX o jeden paměťový řadič 
a především ustoupit od nutnosti používat drahé 
paměti Registered ECG. Vznikl tak procesor AMD 
Athlon 64, který je vskutku prvním 64bitovým pro- 
cesorem pro nej širší trh. 

Ačkoliv technologie Athlonu 64 vypadá na papí- 
ře skvěle a i výsledný výkon tomu odpovídá, žádný 
radikální obrat na trhu s výkonnými procesory ne- 
nastal. AMD se sice podařilo srovnat krok s výkon- 
nými procesory Intelu, nicméně jejich výkon je pou- 
ze srovnatelný a ani pomocí 64bitové architektury, 
ani pomocí hyperrychlé paměťové sběrnice se 
Athlonům nepodařilo deklasovat o více než 1 GHz 
rychlejší Pentia 4 a jak se zdá, iniciativa se opět 
přesune do rukou Intelu, který by měl své trumfy 
představit v letošním roce. 

Co nás tedy čeká v nejbližšf době? 

Intel doplní řadu procesorů Pentium 4 o kousek 
s kódovým jménem Prescott nebo také Pentium 
4E. Ten by měl být založen na architektuře P4, 
ovšem měl by být obohacen o dvojnásobnou LI 
cache, vylepšený Hyper-Threading II, optimali- 
zovaný proces načítání kódu a také o novou in- 
strukční sadu PNI a celou řadu dalších novinek. 
Koncem tohoto roku by měl díky 90nm výrobní- 
mu procesu dosáhnout frekvence 4 GHz. Očeká- 
vá se rovněž uvedení procesorů Celeron na od- 
lehčeném jádře Prescott. 

Serverové procesory Intel Xeon budou kopírovat 
trend vzrůstající frekvence, ovšem významnější pro 
ně bude další zdvojnásobení L3 cache až na 4 MB. 
Také je čeká příklon k architektuře Prescott v podo- 
bě čipu s kódovým jménem Nocoma někdy ve dru- 
hém kvartálu letošního roku. 

AMD bude nadále zrychlovat svoji řadu Athlon 
64 a pravděpodobně bude nadále prodávat část 
svých procesorů s poloviční cache, aby vyplnil me- 
zery ve výkonnostním poli. Oblast výkonných proce- 
sorů bude ovládat Athlon FX, který by měl v polovi- 
ně tohoto roku dosáhnout až k frekvenci 2,6 GHz, 
což odpovídá ratingu 4000+ . Pak by mělo dojít 
k přechodu na 90nm výrobu slibující významnější 
růst pracovní frekvence. Větší příslib ovšem přináší 
významnější rozšíření 64bitových aplikací, které ví- 
ce využije schopností procesorů Athlon 64. ■ ►► 

Miroslav Petňček 
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Centrino — brána mobilního světa 



V roce 1999 změnil Apple his- 
torii mobilní výpočetní techni- 
ky uvedením do sériové výroby 
cenově dostupného notebooku, 
který vydržel až 6 hodin v aku- 
mulátorovém provozu. 

Pomineme-li více méně neúspěšné pokusy společ- 
nosti Transmeta s vlastní platformou Crusoe, světu 
„x86“ trvalo celé 4 roky vytvořit adekvátní produkt, 
který by takovou laťku překonal. Nemohu se na 
tomto místě nevyhnout otázce, zda takové ěekání 
bylo otázkou dostupných technologií ěi poctivým 
kalkulem finančních oddělení výrobků výpočetní 
techniky. Každopádně technologie prodlužování bě- 
hu s akumulátorovým napájení snížením pracovní 
frekvence (PowerNow ěi SpeedStep) byly jen pou- 
hým nakročením správným směrem. Architektura 
notebooků potřebovala čerstvý vítr, a ten přineslo 
až Centrino. 

Notebooky na cestě k jednotě 

jednou z nejlépe prodávaných komodit v 1T jsou no- 
tebooky. Hlavn ím důvodem k tomu je samozřejmě 
celkový pokles cen k hranici 30.000 korun ale i ná- 
růstu jejich použitelnosti, síťová karta, modem, 
CD-R/RW ěi DVD, se staly argumenty pro nákup no- 
tebooku, jako alternativy desktopu ěi pracovní stani- 
ce. Notebooky však budou vždy něčím trochu jiným 
než je stolní PC a aby nebyly jen slabší napodobe- 
ninou, kterou lze použít i krátkodobě bez dosahu 
elektrické zásuvky, musí mít od základů svou kon- 
cepci. Tím základem mám na mysli už vývoj proce- 
soru a ostatních základních komponent. Ne, že by 
snad mělo jít o zcela novou, nekompatibilní platfor- 
mu, ale dosavadní přístup „odlehěenf stolního pro- 


cesoru tak, aby se dal využít v náročnějších podmín- 
kách těsného notebooku s omezenými zdroji energie 
evidentně nestačí. Doba výdrže se totiž vlivem no- 
vých komponent a rostoucího výkonu spíše neustále 
snižuje. U levných řešeních své negativum přidávají 
i naštěstí již ustupující NiMH akumulátory s pamě- 
ťovým efektem. Ideální však nejsou ani Ii-Ion aku- 
mulátory, o kterých se sice tvrdí, že netrpí paměťo- 
vým efektem, ale praxe je trochu odlišná. 

Řešením celého problému je tedy vývoj speciál- 
ně navržených prvků tak, aby v maximální možné 
míře spolupracovaly a podílely se tak na stabilitě 
systému, na maximalizaci výkonu bez zbytečných 
ztrát, a tudíž i na energetických úsporách a v nepo- 
slední řadě na rozšíření funkčnosti. 

Jisté sjednocení hardwarové platformy, které 
přinesly už ěipové sady pro Mobile Intel Pentium 
III, a nárůst vybavenosti tak vytvořil technologicky 
dostatečně stabilní základ pro nárůst prodeje. Od 
roku 2000 můžeme sledovat stabilní nárůst prodej- 
nosti a v následujících letech se očekává stejný ná- 
růst jako v minulých letech, tedy o cca 2 miliony 
jednotek pro EMEA každý rok. 

Cetrino proto přichází v pravou dobu, přineslo 
plnou myslitelnou výbavu od jednoho výrobce a vy- 
tvořilo výkonnostně a kvalitativně obhajitelný zá- 
klad, který nenutí výrobce notebooků experimento- 
vat na účet uživatele. 

Technologie Centrino byla slavnostně uvedena 
na trh 19. února 2003, první realizace se na trhu 
objevila v průběhu jara a do listopadu se na trhu 
stačila vyšplhat na cca 46% tržní podíl. To je skuteč- 
ným úspěchem, který by měl být zapsán v historii 
IT. Pokud se podaří tento nárůst uchovat, přinese 
Centrino do roku unifikaci trhu s mobilní techni- 
kou, která se stane čitelnou pro běžné uživatele, 
což zase přinese další nárůst prodejů. 


Co je Centrino 

Jelikož se stále často chybuje v informacích 

0 tom, co Centrino vlastně je, neuškodí malá 
rekapitulace. 

Předně musím zdůraznit, že Intel Centrino 
není procesor, jak se často leckde můžete dočíst, 
a není ani procesorem s čipovou sadou, které 
umožňují doplnění o bezdrátovou kartu Wi-Fi. 

Intel Centrino je totiž úplné spojení trojlístku 
procesoru, čipové sady a bezdrátového modulu 
speciálně konstruované pro společné užití, maxi- 
mální spolupráci i maximální úspory energie. Zá- 
kladem Centrina tedy není jen od základů nově vy- 
tvořený procesor Intel Pentium M vyvíjený pod 
kódovým názvem Banitas (tedy nikoliv Mobile Intel 
Pentium, který je jen mobilní úpravou desktopové- 
ho procesoru), ale též čipová sada Intel 855 a mo- 
dul bezdrátové síťové karty Intel PRO/Wireless 
2100 (kódový název Callexico), speciálně navrže- 
né pro vzájemnou koexistenci. Samostatné užití 
zmíněných prvků, tedy především procesoru či 
bezdrátu, je sice možné, ale značku Centrino může 
nosit jen notebook obsahující všechny tři prvky 
(tedy nikoliv jen Pentium M s čipovou sadou bez 
zmíněné konektivity a nebo zajištěním konektivity 
jinou kartou, byť s certifikací Wi-Fi). 

Procesor je momentálně dostupný na frekven- 
cích 1 ,3 - 1 ,7 GHz, při sníženém napájení ovšem 
pracují na 0,9 - 1 ,2 GHz. Vyznačuje se přítom- 
ností 1MB L2 Cache a řady moderních technolo- 
gií, jako je 400MHz systémová sběrnice s opti- 
malizovaným napájením, samostatný Stack 
manager (pro snižování počtu mikrooperací), 
Micro-ops fusion (spojování dvou operací do 
jedné), Enhanced Intel Speedstep a Intel Mobile 
Voltage Positioning (Intel MVP IV). 

Čipových sad je dnes už v řadě i855 více, a to 
včetně integrované grafiky v podobě Intel Extré- 
me Graphics 2. Také tyto sady podporují výše 
zmíněné funkce procesoru a dále až 2 GB paměti 
DDR, USB 2.0 a řadu dalších prvků. 

Intel PRO/Wireless 2100 zajišťuje bezdrátovou 
konektivitu WLAN dle standardu 802.11b, ozna- 
čovaného mylně jako Wi-Fi. Proč mylně? Proto- 
že Wi-Fi je pouze certifikací bezdrátových prvků 
802.1 1 . Síťový adaptér 802.1 1 tedy není automa- 
ticky Wi-Fi a stejně tak Centrino není automatic- 
ky Wi-Fi, i když její specifikace plní a řada zaříze- 
ní se může certifikacemi Wi-Fi i Centrino pyšnit 
současně. 

Mimochodem 15. ledna uvedl Intel nové roz- 
hraní pro bezdrátovou komunikaci, které bude 
nahrazovat Intel PRO/Wireless 2100 v rámci 
Centrina. Jde o Intel PRO/Wireless 2200BG, 
podporující vedle stávající technologie spojení 

1 802.1 1 g, a bude tedy komunikovat až 5x rych- 
leji než dosud. Rozhraní navíc obdrželo oficiální 
certifikaci Wi-Fi. Takže se touto certifikací budou 
moci chlubit i všechny notebooky na Centrinu 
postavené. Podpora softwarového upgradu navíc 
umožní doplnění budoucích bezpečnostních tech- 
nologií a dalších vylepšení. Michael Málek 



Nové „ITC“ služby 

Současné trendy konektivity 
rozšiřující možnosti zastara- 
lého analogového modemu 
a Ethernetu s 10/100 Mb/s 
na rychlost 1 Gb/s a hlavně 
bezdrátové spojení 802.1 1, vytvá- 
ří kvalitní podklad pro nový tržní 
prostor v poskytování konektivity k In- 
ternetu. Intel šije tohoto plně vědom 


Přístupový bod „Wi-Fi“ není náročný 
prostorově ani na montáž. 
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a rozhodně nenechává tento prostor bez povšimnu- 
tí. Konektivita je současným hitem a Gentrino jí na- 
bízí přehršel. 

Intel se naštěstí nespokojil se zastoupením 
bezdrátové konektivity v Gentrinu, a tedy na palubě 
notebooků, což ěinili i samotní výrobci notebooků. 
Intel z tohoto pohledu zas nic převratného nepřine- 
sl, ale rozhodl se masivně podpořit i celosvětové 
nasazení bezdrátové konektivity známé pod názvem 
Wi-Fi. Vytváří si tak skvělé prostředí pro to, aby se 
lidé nauěili všudypřítomný „bezdráť běžně použí- 
vat a aby Gentrino zadali jako nedílnou souěást kaž- 
dého notebooku, jakožto zámku bezproblémového 
bezdrátového spojení. 

Na stránkách intel.jiwire.com Intel provozuje 
portál urěený k snadnému vyhledávání přípojných 
bodů k Internetu a to nejenom těch, které jsou pro 
Gentrino certifikovány. Vyhledávat lze podle země, 
města, ulice PSČ/ZIP. K dispozici je cena v lokální 
měně, odkaz na stránky provozovatele a dokonce 
mapa, kde se příslušné místo nachází. Certifikova- 
né body jsou navíc oznaěeny příslušným logem tak, 
aby se v tom vyznal i nejprostší uživatel. 

Intel tímto krokem udělal veškeré své konkurenci 
ěáru přes rozpoěet. jednoduchý, snadno zapamatova- 
telný symbol, jenž se snadno hledá i pamatuje, se na- 
víc vryje do paměti i potenciálních zákazníků, kteří 
budou při nákupu notebooku vědět, co že mají na 
notebooku hledat. Vedle samolepek VISA a GocaCola 
budeme tedy patrně za pár let vídat všude i Gentrino. 
Získání loga bude totiž zajímavé i z hlediska poskyto- 
vatelů připojení, neboť mu automaticky přivede zá- 
kazníky volající po bezproblémové konektivitě. 

Hotspoty jsou celkově novým a zajímavým busi- 
nessem. Náklady na jeho vybudování jsou vcelku 
nízké a širokopásmový přístup k Internetu je cenově 
dostupný. Prakticky kdokoliv si dnes může dovolit 
bez rizika finaněního vykrvácení bezdrátovou síť 
provozovat. Technologicky je vše tak zautomatizová- 
no, že není problém rozchodit ji během jedné hodi- 
ny a během druhé již vybírat poplatky za přístup. 


Co váš čeká 
příš tě? 

DVD vypalovačky 

Jakou vypalovačku DVD zvolit pro jaký 
účel? Jakou zabudovat do stolního počí- 
tače, jakou si s sebou brát na cesty? 

Na jakou vypalovat filmy, na jakou 
zálohovat data? 

Zajistěte si příští 

Softwarová noviny! 

Vycházejí 2. března! 


Právě cenová nenáročnost umožňuje zavést levný 
ěi dokonce bezplatný přístup jako snadno dostup- 
nou doplňkovou službu ěi lákadlo pro potenciální 
zákazníky. Kongresová centra, hotely, restaurace, 
kavárny, multifunkění obchodní střediska ěi čerpací 
stanice mohou lákat zákazníky nejenom na své tra- 
diční služby, ale i na přístup k Internetu. A přístup 
v bezdrátovém pojetí 802.11 (zvláště s certifikací 
Wi-Fi) nakonec logicky není omezen na jednotlivé 
subjekty, jde též o zajímavou službu velkých teleko- 
munikačních operátorů ěi koncernů. Nakonec již 
v průběhu roku 2003 začal nabízet takovou službu 
Eurotel a Český Telekom, ke kterým se později při- 
pojila síť čerpacích stanic Shell, restaurace KFC 
(ve spolupráci právě s ČT) a v neposlední řadě také 
T-Mobile. Tyto velké firmy jsou si plně vědomy mož- 
ného finaněního přínosu, jaký jim může Wi-Fi na- 
bídnout, i když pro ně samotné je zprovoznění 
rozsáhlé sítě centrálně spravovaných hotspotů 
mnohem komplikovanější než pro malou společ- 
nost, která jenom „vystrčí anténu z okna“. V tomto 
kontextu čeká ITC bouřlivý rozvoj přístupových slu- 
žeb a pokud si to firmy podnikající v oboru nezkazí 
cenovou válkou, tak i zdroj zajímavých zisků. Možná 
se za pár let bude říkat: „Kdo nemá hotspot, jako 
by nebyl. “ 

Centrino pro podnikatele. 

Jedním z nej zajímavějších zjištění posledních let je 
fakt, že malé a střední podniky mají co do očekáva- 
ných ITC služeb v zásadě stejné potřeby jako velké 
ěi nadnárodní podniky. Vzdálený přístup k podniko- 
vým datům přes VPN ěi terminál / RDP, intranetové 
webové aplikace na bázi XML, J2EE, ěi .NET se obje- 


vují ve společnostech stále menších rozměrů, kde 
se klade důraz na efektivitu a rychlost reakce. Vzdá- 
lený přístup k podnikovým datům, e-mailům a do- 
kumentům umožňuje rychleji a lépe reagovat na 
požadavky zákazníků - tedy realizovat „Business 
rychlostí myšlenky 41 , tak jak to před lety poměrně 
pěkně pojmenoval Bili Gates. Z hlediska SOHO je 
příjemným přínosem Gentrina bezproblémová ko- 
nektivita a dlouhodobá výdrž na akumulátory. Právě 
slabá výdrž v akumulátorovém provozu totiž byla 
skutečným argumentem proti poměrně vysoké in- 
vestici do notebooku, kterou si malé ěi střední pod- 
niky nemohly dovolit. 

Kudy dál? 

V roce 2004 nás podle plánů Intelu čeká příchod 
dvou nových procesorů pro platformu Gentrino: 

Intel Celeron M na nižších frekvencích a s okleště- 
nou L2 cache na 512 KB, která sníží výkon této plat- 
formy, ale zároveň ještě sníží ceny i spotřebu, a sa- 
mozřejmě další generace procesoru Pentium M 
pod kódovým jménem Dohan, který bude naopak 
obsahovat 2MB cache a přinese zrychlení sběrnice 
ze 400 na 533 MHz. V bezdrátové části nás čeká 
rozšíření podpory z 802.11b na normy 802.11 a/g 
s propustností až 54 Mb/s, což přinese příjemné 
zrychlení zvláště v kanceláři, kde je stávajících 
11 Mb/s opravdu jen pro nadšence. 

Platforma intel Gentrino je jednoznačně jedním 
z nejlepších produktů na současném trhu, produk- 
tem, který skutečně přináší hmatatelné výhody uži- 
vatelům mobilní techniky a zcela jistě povzbudí ji- 
nak zatím trochu stojaté vody ITC. ■ ►► 

Petr Studenovský, přepracoval Michael Málek 
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Počítač 



třetím 


rozměru 


Stejně jako procesor a nebo 
v omezené míře i některé dal- 
ší komponenty patří i grafická 
karta k těm součástkám, které 
se neustále vyvíjejí, vylepšují 
a zrychlují. Dva hlavní hráči 
na poli grafických čipů — ATi 
a nVidia — už po několik let ví- 
ce či méně dodržují pravidelné 
půlroční intervaly, ve kterých 
uvádějí na trh zbrusu nové 
a nebo alespoň znatelně vy- 
lepšené modely svých akce- 
lerátorů. Ty mají pořád vyšší 
a vyšší výkon, rozhýbou na ob- 
razovce ještě rychleji více de- 
tailnějších objektů a umožňují 
dělat v reálném čase efekty, 
o kterých se ještě před pár lety 
mohlo jenom zdát profesionál- 
ním 3D animátorům. 

Dneska už má dokonce špičkový 3D akcelerátor ví- 
ce tranzistorů než průměrný procesor, což jenom 
svědci o jeho komplexnosti. Taková situace by by- 
la úplně v pořádku, kdyby se v podstatě stejného 
tempa vývoje nedrželi i designéři 3D her. Díky to- 
mu je slušný akcelerátor z minulého roku pomalu 
zastaralý, po dvou letech už mu většinou viditelně 
dochází dech a na ještě starších modelech už vů- 
bec nemusí nové hry fungovat! Takže pokud si 
chcete opravdu zahrát a naplno vychutnat všech- 
ny ty maximální detaily, a to ještě ve vysokém roz- 
lišení, je třeba grafickou kartu pravidelně upgra- 
dovat. 

ATi versus nVidia 

Ještě před pár lety bylo na trhu grafických karet 
pěkně nacpáno konkurencí a každý výrobce se sna- 
žil tvrdit, že zrovna ten jeho produkt je nejlepší 
a nej výkonnější. Dneska je situace podstatně jed- 
nodušší, dalo by se říct černobílá, nebo tedy spíše 
červenozelená podle firemních barev dvou hlavních 
zbyvších rivalů. Ne že by se neprodávaly i akcelerá- 
tory jiných značek, ale jsou to spíše takové neobrat- 
né pokusy třetích firem prorazit na výnosný trh 
a vzhledem k mizernému výkonu nebo méně kvalit- 
ním ovladačům v podstatě nemá smysl o nich uva- 
žovat. A to i když cena může vypadat na první po- 
hled lákavě. 

On totiž jakýkoliv nový zájemce o proniknutí me- 
zi dnešní špičku bude mít velice těžkou pozici, pro- 


tože ATi i nVidia ve spojení s firmou Microsoft už 
v podstatě udávají směr dalšího vývoje a navíc se 
můžou pochlubit velice kvalitně naprogramovaný- 
mi a vyladěnými ovladači, které jsou v dnešní době 
skoro stejně důležité jako výkonný hardware. Přece 
jenom doby prvních nadšených průniků do 3D gra- 
fiky, provázené tehdy ještě omluvitelnými škobrtnu- 
tími a nej různějšími grafickými chybkami zaviněný- 
mi neobratně naprogramovanými ovladači, jsou už 
dávno za námi a zákazník dnes vyžaduje po všech 
stránkách plně funkční produkt. Speciálně při výbě- 
ru nové 3D karty se rozhodně vyplatí spolehnout se 
na osvědčené hráče, kteří jsou a ještě určitě budou 
na trhu nějaký ten pátek a nabízejí plné spektrum 
modelů od těch nejlevnějších a pochopitelně méně 
výkonných až po nadupané akcelerátory v ceně pře- 
sahující dvacet tisíc korun. 

Připlatit si za značku? 

Podobně jako s jinými počítačovými komponenty 
panuje i na poli grafických karet systém OEM výrob- 
ců, kteří přebírají v našem případě grafické čipy ne- 
boli GPU (Grafical Processing Unit u nVidie) ěi VPU 
(Visual Processing Unit u ATi) přímo od velkých vý- 
robců a teprve oni vyrábějí konečný produkt v po- 
době akcelerátoru, jaký si pak nainstalujete do po- 
čítače. 

Od „ neznačkového “ výrobce tak dostanete větši- 
nou sice levnou kartu, ale také v úplně základním 
provedení odpovídajícím referenčnímu designu, ja- 
ký jim poskytnou zároveň s grafickým čipem jeho 
výrobci. To znamená většinou malý pasivní chladič 
s levným, a tedy hlasitým větráěkem bez jakýchko- 
liv dalších vychytávek, jako je třeba monitoring otá- 
ček nebo teploty. Také na dodávaných CD najdete 
většinou jen ovladače pro nej rozšířenější operační 


systémy a možná nějakou tu demoverzi na novou 
hru. 

Oproti tomu značkoví výrobci samozřejmě nabí- 
zejí své produkty za poněkud vyšší cenu, ovšem taky 
většinou s vlastní konstrukcí chladiče, který využívá 
kvalitnějších (a samozřejmě dražších) materiálů jako 
je měď pro pasivní část a velké nízko otáěkové větrá- 
ky s tichým chodem. Samozřejmostí jsou i nejrůzněj- 
ší „větrné tunely“ pro lepší odvod teplého vzduchu, 
dynamické přetaktování v závislosti na teplotě gra- 
fického jádra pro maximální výkon a spousty dalších 
užitečných drobností. 

A nesmíme zapomenout ani na přikládané plné 
verze her, které stojí samostatně v obchodě často 
i několik tisíc, ale zase nemusí každému padnout 
do noty. Volba je samozřejmě na vás, ale v princi- 
pu platí celkem logické a jednoduché pravidlo, že 
u levnějších akcelerátorů s méně výkonnými čipy 
nemá smysl investovat do značkového provedení 
a naopak u špičkových modelů se vyplatí připlatit 
si nějakou tu korunu navíc. Ta se vrátí minimálně 
v podobě delší životnosti karty dané kvalitní kon- 
strukcí. 

Je libo VIVO? 

Ještě před několika lety si mohli připojit dva moni- 
tory k počítači pouze majitelé speciálních profesio- 
nálních grafických karet v ceně několika desítek ti- 
síc korun. Dnes už najdete výstupy na dva monitory 
i u těch nejlevnějších akcelerátorů a většina jich je 
vybavená dokonce jedním klasickým analogovým 
(CRT) a jedním digitálním (DVI — lze pomocí konver- 
ze převést na obvyklý CRT) pro připojení LCD disple- 
je. To není všechno, obvyklý je dneska i výstup na 
televizi, a to jak v provedení S-Video, tak i kompo- 
zitním cinchi. Ten přijde vhod třeba při sledování vi- 
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Průměrný výkon v testech [fps] 


3DMark01 a 03, Aquamark 2 a 3, 
Commanche 4, Gun Metal, RtCW 

a UT2003 

Standardně 

FSAA4X 

a Aniso 8X 

GeForce FX-5950 Ultra 

125,318 

77,1 

Radeon 9800XT 

119,34 

85,1 

GeForce FX-5900 

118,278 

72,6 

Radeon 9800 Pro 

117,351 

78,4 

Radeon 9800 

113,954 

73,9 

Radeon 9700Pro 

111,384 

73,4 

Radeon 9800SE 256bit 

87,958 

58,8 

GeForce FX-5700 Ultra 

77,684 

47,5 

Radeon 9600XT 

77,571 

50,1 

GeForce FX-5700 

73,593 

43,4 

Radeon 9600 Pro 

65,637 

38,4 

GeForce FX-5600 

57,681 

33,4 

Radeon 9600 

51,714 

26,7 

GeForce FX-5200 Ultra 

47,736 

23,4 

Radeon 9200 

43,758 

18,4 

GeForce FX-5200 

39,78 

15,0 

Radeon 9600SE 

37,791 

13,4 

GeForce4 MX-440 

31,824 

10,0 

Radeon 9200SE 

23,868 

8,3 

GeForce2 MX400 

13,923 

3,3 


Porovnání standardních výkonů dostupných 
grafických karet a porovnání při využití funkcí 
FSAA a Aniso. 


dea ať už z DVD nebo oblíbeného DivX formátu, 
protože přece jen poskytuje velká obrazovka televi- 
ze s propracovanými vyhlazovacími filtry podstatně 
lepší zážitek než malý displej monitoru, na kterém 
je vidět každý artefakt daný vyšší kompresí videa. 

Poslední novinkou, za kterou v případě nej- 
levnějších akcelerátorů připlatíte oproti standardní 
verzi jen nějakou tu stokorunu, je speciální verze 
VIVO (Video-IN Video-OUT), která vedle výstupu na 
televizi umožní i opačný proces, tedy nahrávání vi- 
dea z externího zdroje do počítače. S dodávanými 
obslužnými programy pak už není problém jedno- 
duše stáhnout rodinné video z dovolené do počíta- 
če, případně ho ještě upravit v nějakém střihovém 
programu, a pak zase nahrát zpátky na kazetu. 


Nový akcelerátor ve starém počítači 

Celkem záludné překvapení může při výměně zasta- 
ralé grafické karty za novou čekat majitele starších 
počítačů, vybavených třeba ještě poměrně slušnými 
procesory Pentium III. Po instalaci nového akceleráto- 
ru počítač v lepším případě jenom nenaběhne, v tom 
horším se může třeba poškodit i základní deska. Celý 
problém se ukrývá v nové specifikaci rozhraní AGP 
8X, kterou samozřejmě podporují všechny nové 
akcelerátory, kdežto starší základní desky celkem 
pochopitelně umí většinou jenom AGP 2X či 4X. 

Tady je zakopaný pes, protože starší verze roz- 
hraní používají odlišné napětí, se kterým si nový 
akcelerátor může, ale také nemusí poradit. Záleží 
čistě na jeho konstrukci a bohužel není žádné jasné 
pravidlo, podle kterého by se dalo rozlišit, jestli ta 
která karta bude ve starší desce fungovat. Tam, kde 
model jednoho výrobce bude pracovat bez problé- 
mu, může v podstatě identický model jiného výrob- 
ce selhat. A to i přes to, že má třeba nový akcelerá- 
tor v dokumentaci uvedeno, že funguje i se starší 
verzí rozhraní AGP. Proto je lepší se před koupí po- 
radit s prodejcem hardwaru, který by s podobnou 
situací měl mít už zkušenosti a mohl fundovaně po- 
radit. 

Jak výkonný je výkonný akcelerátor? 

Podobně jako u jiných komponentů platí v podstatě 
i tady základní pravidlo, že kolik zaplatíte, tolik vý- 
konu dostanete. Ovšem jako vždycky je celkem prak- 
tické se před koupí zamyslet, kolik výkonu vlastně 
budete potřebovat? Ty nej výkonnější akcelerátory 
totiž hravě zvládnou jakýkoliv dnešní titul v nejvyš- 
ším rozlišení 1.600 x 1.200 nebo i více a ještě bu- 
dou mít opravdu hodně velkou výkonovou rezervu. 
Proč tedy do nich investovat? Je to jednoduché, nad- 
bytečný výkon se dá jednoduše použít na další zlep- 
šení 3D obrazu. 

Tajemství se ukrývá v poslední době hodně 
probíraných funkcích FSAA (Full Screen Anti Alia- 


Typ/Specifikace 

GeForce 

GeForce4 

GeForce 


2 1X400 

MX-440-8X 

FX-5200 

Přibližná cena 

1.350 Kč 

1.600 Kč 

2.650 Kč 

Použitelné rozlišení 

Standardně 

800x600 

1.024x768 

1.024x768 

FSAA a Aniso 

- 

640x480 

640x480 

Čip 

NV11 

NV18 

NV34 

AGP 

4X 

8X 

8X 

DirectX 

7.x 

8.x 

9.x 

Paměť 

64 MB 

64 MB 

128 MB 

Paměťová sběrnice 

128bitová 

128bitové 

128bitové 

Typ pamětí 

SDR 

DDR 

DDR 

Rychlost pamětí 

175 MHz 

500 MHz 

400MHz 

Rychlost GPU 

200 MHz 

275 MHz 

250 MHz 

Počet pipeline 

2 

2 

4 


* Značkové provedení ** Jedná se All-ln-Wonder variantu 
s TV tunerem a dálkovým ovládáním 


Přehled a aparametry některých grafických 
akcelárátorů. 


sing) a anizotropickém filtrování. V prvním přípa- 
dě se jedná o speciální postupy, které umožňují 
vyhladit „ zubaté “ šikmé čáry dané fyzickým bodo- 
vým rozlišením monitoru jemnějšími přechody. Po- 
dobnou funkci nabízí například už poměrně dlou- 
hou dobu Microsoft Windows při vyhlazování hran 
fontů, ovšem tady je aplikována na celou obrazov- 
ku. Anisotropické filtrování umožňuje používat de- 
tailnější textury do větší vzdálenosti od postavičky, 
a odstraní tak ve hrách často patrné „okruhy“, na 
kterých je dobře viditelné, kde už akcelerátor šetří 
výkonem a začíná používat jednodušší a méně de- 
tailní textury. 

Obě funkce mají pochopitelně několik úrovní 
nastavení lišící se kvalitou výsledného obrazu a lo- 
gicky také nároky na výkon akcelerátoru. V praxi to 
pak znamená, že i ta nejvýkonnější grafická karta 
dokáže s aktivním FSAA a anisotropickým filtrová- 
ním pracovat maximálně v rozlišení 1 .280 x 1 .024, 
u novějších titulů pak dokonce ještě méně. 

Když se podíváme na reálný výkon ve hrách, vět- 
šinou platí, že akcelerátory nVidia mají ve stejné 
cenové kategorii mírně navrch při základním nasta- 
vení a ATi jasně vítězí při použití FSAA a anizotro- 
pického filtrování. 

Kapitolu samu pro sebe pak tvoří stále populár- 
nější LCD monitory, které mají pevně dané nativní 
rozlišení, v němž je obraz ostrý a detailní. Samo- 
zřejmě dokáží pracovat i s rozlišením nižším, ale 
musí pak body interpolovat a výsledný obraz je vidi- 
telně nepřirozený a neostrý. To je třeba ve hře oka- 
mžitě patrné a vedle celkově horšího vizuálního 
zážitku ho pak značně znepříjemňuje čtení drob- 
nějších textů. Proto je při výběru nového akceleráto- 
ru počítat i s LCD displejem a pořídit model s dosta- 
tečným výkonem. Pro 15" displeje tak musí zvládat 
dobře rozlišení 1.024 x 768 a pro lepší 17" modely 
dokonce 1.280 x 1.024. 

Totální CHAOS v označení 

Hned první a zásadní problém při výběru nového 
akcelerátoru je v označení jednotlivých modelů. Ta- 
dy vládne totální a pro laika šílený chaos v nejrůz- 
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GeForce 

FX— 5200 Ultra* 

GeForce 

FX— 5600 

GeForce 

FX— 5700* 

GeForce 

FX— 5700 Ultra* 

GeForce 

FX— 5900* 

GeForce 

FX— 5950 Ultra* 

Radeon 

9200SE 

Radeon 

9200 

Radeon 

9600SE 

Radeon 

9600 

Radeon 

9600 Pro* 

Radeon 

9600XT* 

Radeon 

9800SE** 

Radeon 

9800 

Radeon 

9800 Pro* 

Radeon 

9800XT 

5.150 Kč 

4.000 Kč 

5.550 Kč 

6.650 Kč 

9.100 Kč 

16.500 Kč 

1.500 Kč 

2.100 Kč 

3.000 Kč 

4.300 Kč 

6.200 Kč 

7.400 Kč 

8.200 Kč 

9.650 Kč 

12.350 Kč 

18.600 Kč 


1.024x768 

1.024x768 

1.280x 1.024 

1.280x1.024 

1.600x1.200 

1.600x1.200 

800x600 

1.024x768 

1.024x768 

1.024x768 

1.280x1.024 

1.280x1.024 

1.280x1.024 

1.600x1.200 

1.600x1.200 

1.600x1.200 

800x600 

800x600 

1.024x768 

1.024x768 

1.280x1.024 

1.280x1.024 

- 

640x480 

640x480 

800x600 

800x600 

1.024x768 

1.024x768 

1.024x768 

1.024x768 

1.280x 1.024 

NV34 

NV31 

NV36 

NV36 

NV35 

NV35 

RV280 

RV280 

RV350 

RV350 

RV350 

RV360 

R350 

R350 

R350 

R360 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

8X 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

8.x 

8.x 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

9.x 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

256 MB 

256 MB 

64 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

256 MB 

128 bitové 

128 bitové 

128bitové 

128bitové 

256bitové 

256bitové 

64 bitové 

128bitové 

64bitové 

128bitové 

128bitové 

128bitové 

256bitové 

256bitové 

256bitové 

256bitové 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

DDR 

650 MHz 

550 MHz 

450 MHz 

475 MHz 

400 MHz 

475 MHz 

200 MHz 

250 MHz 

325 MHz 

325 MHz 

400 MHz 

500 MHz 

380 MHz 

325 MHz 

380 MHz 

410 MHz 

325 MHz 

325 MHz 

550 MHz 

900 MHz 

850 MHz 

950 MHz 

333 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

600 MHz 

600 MHz 

680 MHz 

580 MHz 

680 MHz 

730 MHz 

4 

4 

4 

4 

8 

8 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

8 

8 

8 


nějších aktuálních a neaktuálních modelových řa- 
dách, které se často rozlišují pouze koncovkou typu 
SE či XT. Ta sice vypadá nevině, ale může mít vcel- 
ku zásadní vliv na výkon. Také jednotliví výrobci 
akcelerátorů a zvláště ti značkoví nám moc neuleh- 
čují situaci, protože do již existujícího chaosu vná- 
šejí ještě svoje modelové řady, a tak ještě víc zne- 
možňují správnou identifikaci toho ideálního 
akcelerátoru. 

V principu platí, že pokud je karta XT a nebo 
Pro, jedná se většinou o vylepšený, a tedy výkon- 
nější model, zatímco Ultra je většinou rychleji 
taktovaná varianta standardního modelu. SE ku- 
podivu neznamená, jak by se mohl někdo domní- 
vat, Speciál Edition, ale je naopak odlehčená vari- 
anta, často výrazně pomalejší! Výrobci se bohužel 
nijak moc nesnaží držet nějakých standardních 
označení, a tak u jedné modelové řady existují 
klidně varianty normální, Pro, XT a SE a babo 
raď, jestli se pak vyplatí pořídit třeba XT nebo 
Pro. 

Při výběru levného akcelerátoru je také třeba 
dát pozor na použitý typ pamětí, protože prodejce 
často v cenících nerozlišuje výrazně pomalejší va- 
rianty s 64bitovým rozhraním od mírně dražších 
modelů se 128 bity. Na první pohled tak můžete 
ušetřit třeba stokorunu nebo dvě, ovšem stejně 
označená karta pak má třeba jenom poloviční vý- 
kon! Podobná situace je také u mainstreamových 
akcelerátorů, kde se zase výrobci snaží zákazníky 
lákat na dvojnásobnou kapacitu paměti v podo- 
bě 256 MB. Ty dneska žádný herní titul nevyužije 
a v budoucnu už zase nebudou mít dostatečný vý- 
kon, aby oněch 256 MB dat v paměti zpracovaly, 
takže to jsou zbytečně vyhozené peníze. A ještě 
navíc výrobce často použije paměti pomalejší 
(a levnější) než u standardní 128MB varianty, 
takže karta bude mít opět citelně nižší výkon! 

Kategorie nejnižší — low-end 

Cena do 4.000 Kč s daní. Sem patří opravdu už ty 
nejlevnější a často značně zastaralé modely akce- 
lerátorů, které stačí ve většině her řekněme do 



Aktuálně prodávané 

Výběhové 

GeForceFX 5700 Ultra 

GeForceFX 5600 Ultra 

GeForceFX 5700 

GeForceFX 5600 

GeForceFX 5600XT 

GeForce4 Ti4x00 

GeForceFX 5200 Ultra 

Radeon 9500 Pro 

Radeon 9800SE 

Radeon 9500 

Radeon 9600XT 


Radeon 9600 Pro 


Radeon 9600 


Přehled nabízených akcelerátorů ve střední 
kategorii. 


rozlišení 800 x 600 s plnými detaily a nebo 1.024 
x 768 se sníženými detaily. Hodí se třeba ke star- 
šímu 15" monitoru, ale pokud budete chtít hrát 
3D hry ještě i za rok, bylo by lepší uvažovat o ně- 
čem lepším, jako ideální volba v téhle kategorii je 
základní verze ATi Badeon 9200 s 64 MB paměti 
(samozřejmě 128bitové, na to pozor!), která stojí 
něco mírně přes dva tisíce. Nabídne už celkem so- 
lidní výkon, v základní výbavě výstupy na dva mo- 
nitory a televizi a za příplatek nějaké té stokoruny 
se dá koupit dokonce i varianta VIVO, se kterou za 
velice solidní peníz proměníte počítač v domácí 
střižnu. 

Kategorie střední — mainstream 

Cena od 4.000 do 8.000 Kč. Střední mainstreamová 
třída představuje ideální volbu pro většinu uživate- 
lů, protože nabízí velice rozumný kompromis mezi 
slušným 3D výkonem a ještě poměrně přijatelnou 
cenou. Akcelerátory si poradí hravě s plnými detaily 


Aktuálně prodávané 

Výběhové 

GeForceFX 5950 Ultra 

GeForceFX 5900 Ultra 

GeForceFX 5900XT 

GeForceFX 5900 

Radeon 9800XT 

GeForceFX 5800 Ultra 

Radeon 9800 Pro 

GeForceFX 5800 

Radeon 9800 

Radeon 9700 Pro 


Radeon 9700 

Přehled nabízených akcelerátorů v nejvyšší 
kategorii. 


při rozlišení 1.024 x 768 a 1.280 x 1.024 by jim ne- 
mělo být cizí, tedy dají se použít třeba v kombinaci 
s 15" nebo i 17" LCD displejem bez případných pro- 
blémů s nativním rozlišením. 

Pokud chcete co nejvíce ušetřit, uvažujte o Ge- 
ForceFX 5600 se 128 MB paměti za cca 4.000 Kč 
v případě neznačkového modelu. V cenové katego- 
rii o tisíc korun výše je pak zajímavá GeForceFX 
5700 a za trošku víc než sedm tisíc korun s daní 
pak pořídíte ve své kategorii asi ideální Badeon 
9600XT navíc i ve značkovém provedení, ke které- 
mu dostanete kupon na velice zajímavý a očekáva- 
ný titul Half-Iife 2. 

Kategorie nejvyšší — high-end 

Cena od 8.000 Kč výše. Pokud vyžadujete bez kom- 
promisů ten nejvyšší výkon, za své peníze dostane- 
te opravdu špičkový akcelerátor. Ať potom vezmete 
jakýkoliv titul, můžete téměř bez obav automaticky 
nastavit maximální detaily i rozlišení bez obav, že 
by se hra začala nějak výrazněji škubat. Nejvyšší 
modely jsou například ideální volbou k 17" ne- 
bo většímu LCD displeji, kde můžete při rozlišení 
1 .280 x 1 .024 využít právě funkce FSAA a anisotro- 
pického filtrování. Pro většinu uživatelů by plně 
stačil ATi Badeon 9800 v základní variantě, jaký se 
dá koupit přibližně za 10.000 Kč s daní. A pokud 
vyžadujete opravdu maximální výkon bez ohledu 
na cenu, je tu jasná volba ATi Badeon 9800XT, kte- 
rý před konkurenční GeForceFX 5950 Ultra jasně 
vede při použití FSAA a AF. Cena se potom pohybu- 
je okolo 18.000 Kč.B ►► 

Václav Vlček 



Aktuálně prodávané 

Výběhové 

GeForceFX 5200 

GeForce4 MX4xO 

Radeon 9600SE 

GeForce2 MX400 

Radeon 9200 

Radeon 9100 

Radeon 9200SE 

Radeon 9000 Pro 


Radeon 9000 

Přehled nabízených akcelerátorů v nejnižší 
kategorii. 
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téma: počítače pro tento rok 


Zvukové karty 


V dnešním moderním počítači 
pro domácí použití se již velice 
často počítá i s multimédii. Ty 
tam jsou doby, kdy veškeré 
zvukové signály s přehledem 
obstaral malý reproduktorek — 
„pípák“. Už jen samotné ope- 
rační systémy využívají spous- 
ty různých zvuků (ve Windows 
už jen samotné spuštění prová- 
zí doprovodný zvuk — naštěstí 
se dá změnit nebo vypnout). 

Ale i spousta dalších softwarů 
využívá různé zvuky, které ne- 
musí být na škodu (dorazivší 
e-mail nebo zpráva z chatu či 
ICQ, chybové hlášky programů 
atd.). Už jen pro tyto možnosti 
se vyplatí svůj počítač vybavit 
aspoň základním zvukovým za- 
řízením. 

jak jsem již řekl v úvodu, moderní domácí počítač 
je dnes již využíván multimediálně. Ke spoustě soft- 
warů existují multimediální prezentace a výuková 
multimédia. Na to by ještě také stačilo základní vy- 
bavení. Dnes však není výjimkou, že takový počítač 
slouží k přehrávání filmů (z CD, či DVD). V takovém 
případě se již vyplatí o zvukové ěásti poěítaěe po- 
přemýšlet vážněji a nespokojit se pouze se základ- 
ním vybavením. 

Prostorový zvuk 

Běžné zvukové karty za pár stovek již dnes klidně 
zvládají opakovači frekvenci 48 kHz při 16 bitech. 

S nedostatečnou kvalitou v tomto ohledu se tedy 
dnes již nesetkáme. I ta nejlevnější zařízení totiž do- 
káží přehrát zvuk minimálně v takové kvalitě, jako 
to dělá CD přehrávač. Zajímavým parametrem zvu- 
kových karet však dnes jsou možnosti prostorového 
zvuku a samozřejmě klasicky odstup signálu od šu- 
mu. Prostorový zvuk je již dnes nedílnou součástí 
každého, po technické stránce kvalitního filmu. 
Rozhodně je škoda se o tento zážitek ochuzovat. 
Film (na rozdíl od divadla, které pouze předstírá) 
se tváří, že je skutečností. Ve skutečném světě vní- 
máme nejen obraz, ale i zvuk prostorově, a tak se 
pro lepší iluzi skutečnosti z filmu skutečně vyplatí 
investovat do prostorového ozvučení poěítaěe. 

Při úvahách o prostorovém zvuku je třeba dát 
pozor na pouhé simulace a skutečný prostorový 


zvuk. Není asi třeba říkat, že simulace je nesrovna- 
telně méně kvalitní, než skutečný prostorový zvuk. 
Simulace (velice často i softwarová) pracuje se zvu- 
kem tak, že jej podle určitých pravidel rozfázuje. Ve 
výsledku to znamená, že zvuk do jednoho ucha nám 
dorazí dříve, než do druhého (samozřejmě rozdíly 
jsou ve velice malých časových konstantách). Teore- 
ticky je to správně, protože přesně tak lidský mozek 
pozná, z kterého směru zvuk dorazil — „měří“ roz- 
díly mezi dopadem signálu do jednoho a druhého 
ucha. Je jasné, že k uchu, které je ke zdroji blíž, do- 
razí signál dříve. 

V čem je tedy simulace horší? Simulace je po- 
chopitelně aplikována na všechny zdroje zvuku 
v nahrávce. Zjednodušeně se dá říci, že nahrávka je 
poté v podstatě stále stereofonní. Jen zvuky, které 
například byly původně hodně vlevo od stereobáze, 
jsou změněny tak, abychom neměli pocit, že zvuk 
dorazil zepředu-zleva, ale pouze zleva. Navíc, po- 
kud uživatel sedí mimo ideální místo poslechu, mů- 
že se stát, že bude mít nepříjemný pocit tlaku na 
uši buď z jedné, nebo obou stran. Je to způsobené 
právě oním nepřirozeným rozfázováním. Kvalitnější 
simulace dokáže pracovat i s úvahami, že zdroj zvu- 
ku je za posluchačem. Kromě fázových posuvů se 
pak pracuje i se zabarvením (poměrem vyšších 
harmonických) v signálu. Signál, který by měl ve 
správném prostorovém ozvučení jít ze zadních re- 
produktorů, je tedy takto změněn. 

Je však jisté, že ani toto nemůže vždy znít na- 
prosto přesvědčivě. Každé prostředí již samo o sobě 
nějakým způsobem mění charakter zvuku — jak do- 
bu, tak i barvu dozvuku. Simulace je většinou po- 
stavena na jednom univerzálním modelu prostředí, 
a tak zabarvuje vše stejně. Nezkušený poslouchač si 
toho běžně nevšimne. Někteří poslouchači by si roz- 



Klasická interní zvuková karta, ikdyž v moder- 
ním pojetí 5.1. 



Slovníček 

opakovači frekvence — převrácená hodnota ča- 
su, jak rychle je zařízení schopno udělat další krok po 
prvém (čím vyšší číslo, tím lepší; CD má opakovači frek- 
venci 44,1 kHz) 

bit — základní jednotka informace; v digitálních audioza- 
řízeních platí: čím více bitů, tím větším dynamickým roz- 
sahem může nahrávka disponovat 

odstup signálu od šumu — poměr mezi užiteč- 
ným signálem a šumem, který na zařízení vzniká; udává 
se v dB 

rompler — zařízení, které přehrává vzorky pevně ulože- 
né ve své paměti 

sampler — zařízení, které přehrává vzorky z paměti; 
obsah paměti lze měnit (více viz TTT seriál o samplování 
zvuku) 

dílu všimli pouze po srovnání tohoto problému 
hned za sebou, někteří ani to ne. Ale věřte, že pocit 
ze skutečného prostorového zvuku budete mít roz- 
hodně lepší než z pouhé simulace. Není nad to, 
když posluchače překvapí řvoucí příšera zezadu, 
kterou skutečně slyší ze zadních reproduktorů. 

Mimochodem, nenechejte se napálit reklamními 
tahy doslova všech výrobců. 3D ozvuěovací systém 
ještě dnes neexistuje. Vše se odehrává stále jen na 
ploše - tedy 2D. Žádný prostorový ozvuěovací sy- 
stém dodnes nepočítá s reproduktory nahoře a do- 
le. Leda, že by oním třetím rozměrem měl být čas. 

S tím se však musí ve zvuku počítat vždy, protože 
zvuk bez času neexistuje. V takovém případě by se 
však svět, který jsme schopni vnímat, rozšířil na 4D. 

Integrovaná, interní či externí zvuková karta? 

Problému s prostorovým zvukem jsme se již myslím 
věnovali dostatečně. Vraťme se však na začátek 
a podívejme se na další problém a možné rozdělení 
zvukových karet. Jedná se o rozdíly mezi integrova- 
nými, interními a externími zvukovými kartami. In- 
tegrované karty obecně nedosahují takových kvalit. 
Často mají na dnešní dobu nepřijatelný poměr od- 
stupu signálu od šumu. Jejich výhodou je, že jsou 
otestované s ostatními integrovanými zařízeními. 
Občas se tedy může stát, že integrovaná zvuková 
karta produkuje ve výsledku méně rušivých jevů, 
než zvuková karta interní. Na interní zvukovou 
kartu se mohou snadno indukovat šumy a ruchy 
z ostatních zařízení, jako jsou například síťová kar- 
ta, grafická karta, disk i procesor. V případě inte- 
grované zvukové, síťové i grafické karty bývá často 
toto indukování ruchů vyřešeno. V dobře navržené 
počítačové sestavě by však i interní zvuková karta 
měla podobné jevy eliminovat a posluchač by neměl 
žádné rušení pozorovat. 
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Externí zvukové karty mají oproti interním opět 
tu výhodu, že jim nehrozí rušení z ostatních zaříze- 
ní uvnitř počítače. Hrozí jim však rušení z ostatních 
domácích spotřebičů. Na to si však již musí dát uži- 
vatel pozor sám. Další výhodou (avšak zároveň i ne- 
výhodou) je prostor, který tyto zvukové karty zabí- 
rají. Vzhledem k tomu, že konstruktéři mají větší 
prostor, který mohou zvukovou kartou zabrat, mo- 
hou například klidně počítat s větším množstvím 
výstupů (přidat více digitálních výstupů), mohou 
použít kvalitnější konektory (například místo jack 
3,5 použijí alespoň cinch, ještě v lepším případě 
jack 6,3), přímo na zvukovou kartu mohou umístit 
některé ovládací prvky (hlasitost, posun ve skladbě, 
přeskakování skladeb, atd.). To může být rozhodně 
příjemné. V případě malého prostoru by se toto vše 
však mohlo stát nevýhodou a uživatel dá přednost 
ovládání ze softwaru. Je škoda, že výrobci často do- 
dávají k externím zvukovým kartám relativně krátké 
kabely. A tak je často začlenění zvukové karty mezi 
další komponenty hi-fi věže spíše nemožné. 

MIDI 

Vzhledem ke kapacitám disků (a zálohovacích zaří- 
zení obecně) v dnešní době se již MIDI prakticky 
přestalo využívat, na rozdíl od toho, jak tomu bylo 
v minulosti. Doby, kdy hry či jiné aplikace, kde by 
hudba byla ovládána syntezátorem přímo ze zvuko- 
vé karty, již dávno minuly. Touto problematikou se 
dnes tedy nebude zabývat skoro nikdo. I v takovém 
případě, že uživatel chce počítač použít na tvorbu 
hudby, již většinou (bohužel) používá softwarové 
syntezátory. Dnešní zvukové karty už vlastně kla- 
sické syntezátory (například v podobě FM syntézy 
a známého OPL3 chipu firmy Yamaha) postrádají. 
Nejčastěji je jejich MIDI oblast pouze romplerem, 
v lepším případě samplerem. A tak se MIDI na 
dnešních zvukových kartách stalo spíše vzpomín- 
kou „na staré časy“. 


Nejrozšířenější výrobci zvukových karet 

Asi úplně nejvíce jsou rozšířené zvukové karty firmy 
Creative Sound Blaster. Mezi další firmy, které se 
na trhu karet významně uplatňují, jsou TerraTec, 
TurtleBeach a do jisté míry i Yamaha. Všechny fir- 
my produkují lepší i horší zvukové karty. Yamaha 
a TurtleBeach se pohybují především v nižší ceno- 
vé hladině, pro nenáročného posluchače, kde jsou 
ovšem špičkou. TerraTec se naopak specializuje pře- 
devším na uživatele, kteří jsou ochotní připlatit si 
za vyšší kvalitu a rozšířené možnosti jejich zvukové 
karty. Se zvukovými kartami TurtleBeach se dá počí- 
tat i do domácích kin, či malých domácích nahráva- 
cích studií. Firma Creative se snaží pokrýt všechny 
zákazníky od nenáročného až po poloprofesionála 
na poli hudebním. Výsledek je takový, že v nejnižší 
cenové kategorii je nesrovnatelně horší než zvukové 
karty firem TurtleBeach a Yamaha. Na poloprofesio- 
nální užití některé modely dosáhnou s přehledem 
za vynikající cenu. Nikoliv však s originálními ovla- 
dači od firmy Creative. 

Reproduktory 

Beproduktory by měly odpovídat zvolené kvalitě 
zvukové karty. Je samozřejmě nesmyslné vlastnit 
kartu s výstupem na 6 reproduktorů a pouze ste- 


reofonní reproduktory. Při výběru nových repro- 
duktorů je třeba dát pozor na fakt, že člověku se 
subjektivně mohou zdát i objektivně horší nové re- 
produktory jako lépe znějící než staré. K výměně re- 
produktorů dochází v takovém případě, že jsme se 
starými z nějakého důvodu nespokojeni. Hledáme 
tedy změnu. Ne vždy jsme však schopni to, co se 
nám na staré reprosoustavě nelíbí, správně poj- 
menovat, a najít tak skutečně kvalitnější soustavu. 

V takovém případě je lepší dát na objektivní hodno- 
cení a fakta. Samozřejmě i při tom je dobré dát na 
vlastní pocit z reprosoustavy. Vlastní subjektivní 
pocit by pak asi měl být až na druhém místě. 

Při výběru reproduktorů je také velmi vhodné 
uvažovat nad prostorem, ve kterém budou repro- 
duktory používány. Ani se sebelepšími reproduk- 
tory v místnosti, která je na poslech doslova ne- 
vhodná, nemůže uživatel dosáhnout alespoň sluš- 
ného zvuku. Obecně se dá říci, že reproduktory 
nejsou nejslabším (možná nej zranitelnějším) mís- 
tem audiosestavy (rozhodně ne, co se kvality týče). 
Nej citlivějším místem v tomto ohledu bývá zesilo- 
vač. 

U reproduktorů záleží především na jejich umís- 
tění. Při nevhodném rozestavení reproduktorů pro 
prostorový zvuk postrádá vše naprosto smysl. Je 
lepší mít kvalitní stereo než špatně postavený pro- 
storový zvuk. Beproduktory (kromě subwooferu) by 
v každém případě měly být všechny ve stejné výšce, 
a to buď ve výšce uší nebo níž. Beproduktory, které 
hrají nad našimi hlavami, mohou vyvolat nepříjem- 
ný úzkostlivý pocit, že se na nás něco valí seshora. 

Tzv. počítačové reproduktory mívají často jednu 
velikou vadu, jíž je fakt, že bývají zasazeny do umě- 
lohmotných boxů. Ty pak nevhodně rezonují a zvuk 
dosti kazí. Stejně tak mřížky před reproduktory bý- 
vají nejčastěji umělohmotné. To už je lepší kovová 
a ještě lepší pak látková. Konstrukce je v ideálním 
případě ze dřeva. Co se týče výkonu reproduktorů, 
i ty nejslabší bývají pro domácí použití dostatečné. 
Nemá smysl se tím tedy příliš zabývat. 

Dnešní reprosoustavy určené k počítačům jsou 
více méně stejné. Žádné příliš nepřekvapují svou vy- 
sokou kvalitou. Téměř všechny jsou v umělé hmotě. 
Žádné se nemohou chlubit zrovna věrnou reproduk- 
cí. A tak je často lepším řešením zapojit výstup ze 
zvukové karty do zesilovače hi-fi věže a používat re- 
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produktory z této soustavy. Pokud tedy na počítači 
uživatel často nekouká na filmy (a nežádá prostoro- 
vý zvuk), ale spíše na něm při práci poslouchá hud- 
bu nebo ji poslouchá pro zábavu nebo jako kulisu, 
pak bývá toto řešení často nejlepší. Je to dané i tím, 
že dnešní tzv. aktivní počítačové reproduktory (je- 
jich součástí je tedy i zesilovač) mívají tyto zesilova- 
če doslova mizerné. A právě zesilovač bývá nejčastě- 
ji nejslabším místem celého audiosystému. 

Rozvod audia po místnosti 

Pokud se uživatel rozhodne rozvádět audiosignál 
z poěítaěe (respektive z jakéhokoliv zařízení) po 
místnosti (třeba i z důvodu dovedení audiosignálu 
z poěítaěe do zesilovače hi-fi), měl by počítat s tím, 
že bude třeba něco investovat do kabelů. Obyčejné 
nejlevnější kabely, které se dají běžně koupit v ob- 
chodech nejsou zrovna kvalitní. Často jsou schopné 
naindukovat poměrně hodně šumu. Navíc bývají ve- 
lice krátké (průměrně 1 až 2 metry), což sice bohatě 
stačí na zapojení jednotlivých zařízení hi-fi sestavy 
mezi sebou, nikoliv však na zařízení jiná — vzdále- 
nější. 

Stejně tak kabely používané k rozvodu signálu 
ze zesilovače do jednotlivých reproduktorů bývají 
často nevyhovující - opět jsou schopné nainduko- 
vat poměrně velké množství šumu. Problém nastá- 
vá, pokud je kabel veden podél vedení elektrického 
proudu. Signál pak může být naprosto znehodno- 
cen. Pokud už je nutné, aby se kabely audiosignálu 
a elektrické sítě někde potkaly, měly by se vždy kří- 
žit kolmo. Problém kabelů bývá často velice podce- 
ňován, aě právě nevhodné kabely bývají často zdro- 
jem mnohých šumů v signálu. 

Software 

Trh je dnes doslova zaplaven různými přehrávači 
audiosouborů. Většinou se jedná o freewarové ěi 
sharewarové verze. Asi neexistuje žádný zajímavý 
parametr v softwarových přehrávačích, za který 
by byli lidé ochotni platit. Dobrý přehrávač by měl 
zvládnout pokud možno co nejvíce různých zvuko- 
vých formátů (samozřejmě především klasické WAV, 
GDA - windowský formát pro audio CD, MP3 a OGG). 
Samozřejmostí je možnost vytvářet vlastní play listy. 
Výhodou je, když umí číst play list zapisovaný do 
souboru typu M3U (tolik rozšířený díky Winampu). 
Další možnosti organizace a třídění souborů jsou 
samozřejmě výhodou. Ovládání hlasitosti a pohybu 
ve skladbě a mezi skladbami je již standardem, bez 
kterého bychom si ani přehrávač ne-dokázali před- 
stavit. 

Standardem se již dnes u přehrávačů stal i více- 
pásmový ekvalizér. Jeho používání však bývá téměř 
vždy na škodu výslednému zvuku. S ekvalizérem je 
třeba pracovat velmi opatrně a s rozmyslem. Zkuše- 
ní zvukaři vědí, že práce s ekvalizérem je velice oše- 
metná a složitá a nemusí vždy dopadnout dobře. 
Tím spíše by měl být při nastavování ekvalizéru 
opatrný laik, nebo jej raději vůbec nepoužívat. 


Dnešní kvalitnější přehrávače již mají nějaké mož- 
nosti vizualizace hudby. Často jsou postaveny na 
principu zjišťování dynamiky hudby v určitých frek- 
venčních pásmech a jejich následné zobrazování na 
různých principech. Tuto funkci však též nepovažuji 
u přehrávače za důležitou. 

Vzhledem k tomu, že na přehrávači zvukových 
souborů asi není co pokazit, může jeho velikou 
výhodou být univerzálnost. Rozhodně je výhodou, 
když uživatel může používat jeden přehrávač na 
zvukové soubory, audio GD, případně DVD, ale tře- 
ba i rádio. Mezi nejpoužívanější přehrávače patří 
Winamp, Windows Media Player a Musicmatch Ju- 
kebox. Všechny je možné používat zdarma. Win- 
amp má tu výhodu, že byl první kvalitní přehrávač 
na trhu, a tak si na něj zvyklo poměrně hodně uži- 
vatelů. Je tedy velmi rozšířený. Výhodou Windows 
Media Playeru je, že dovede přehrávat i videosou- 
bory (to již však dnes zvládne i Winamp). Také je 
zdarma dodáván k operačnímu systému Windows, 
a tak jej používají uživatelé, kteří si nechtějí na po- 
čítač další software instalovat. Musicmatch Juke- 
box je z těchto tří asi nejméně rozšířený. Jeho vý- 
hodou je však to, že kromě přehrání zvuku jej umí 
i zaznamenat (nikoliv však s dostatečnou možností 
řízení potřebných parametrů) a také umí konverto- 
vat jednotlivé typy formátů mezi sebou (CDA, WAV 
a MP3). 

Se záznamem zvuku již však nastávají problémy. 
Kvalitní freewarový záznamový a zároveň editační 
software pro audio v tento okamžik, kdy firma Ado- 
be koupila CoolEdit (nazvala jej Audiotion a prodá- 


vá za neuvěřitelně vysokou cenu), chybí. Jedinou 
freewarovou možností tedy v tento okamžik je po- 
užít některou ze starších verzí CoolEditu. Většina rá- 
doby záznamových freewarových softwarů však čas- 
to postrádá i ty nej základnější funkce jako možnost 
řídit úroveň vstupního signálu, kontrolovat vstupní 
signál na VU metrech, indikace přebuzení záznamu, 
nastavení záznamu na určitý čas, DC Offset nebo 
třeba PreRecord. 

Go se týče následné editace, ta je za předpokla- 
du použití softwaru zdarma v podstatě nemožná. 
Existuje snad pár výjimek, kde je možné nahrávku 
normalizovat nebo na ni aplikovat některé nejjed- 
nodušší efekty. Ty však většinou bývají nekvalitní 
jak v nedostatečných parametrech, tak i v násled- 
ném zpracování zvuku. 

Závěr 

Dá se předpokládat, že v budoucnosti se počítač 
kromě jiného stane i zdrojem multimediální zábavy. 
Již dnes může nahradit některá zařízení, jako je na- 
příklad CD přehrávač, DVD přehrávač, rádio, televi- 
ze, ěi video. Zdá se, že tento trend bude pokračovat. 
Přinejmenším se tato zařízení začínají čím dál více 
propojovat do jednoho celistvého systému a i audio- 
funkce poěítaěe by měla vyhovovat těmto požadav- 
kům a být na srovnatelné hi-fi úrovni. Do běžného 
užívání se také protlačil prostorový zvuk. Pokud 
chce uživatel sledovat na počítači filmy v maximální 
kvalitě a s maximálním komfortem, neměl by se 
prostorovému zvuku vyhýbat. ■ ►► 

Martin Jirsák 
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téma: počítače pro tento rok ////// o krok napřed 


DVD 



Zatímco ještě nedávno byly po- 
čítačové přehrávače DVD ojedi- 
nělou výbavou, dnes je běžné 
mít na počítači nejen přehrá- 
vač, ale také vypalovačku DVD, 
často dokonce v podobě kom- 
binovaných mechanik, které 
výrazně zkrátí čas potřebný 
k přepálení DVD, neboť odpad- 
ne časově náročné nahrávání 
na pevný disk. 

Otázkou tedy ani tak není jestli na počítači blízké 
budoucnosti bude DVD přehrávač, ale spíš jaké DVD 
budeme v příštích letech používat. Na poli optic- 
kých disků to totiž vře a celá řada firem bojuje za 
prosazení nového, povětšinou vlastního formátu. 
Tak trochu to připomíná minulé, do značné míry se- 
bevražedné boje za prosazení vlastního formátu vi- 
deokazet, kdy prohrál kvalitnější systém Betamax 
prosazovaný firmou Sony, o ještě kvalitnějším systé- 
mu Video 2000 ani nemluvě. Zdá se, že stejně jako 
v případě videokazet budou nějakou dobu existovat 
oba systémy souběžně, a kdo vsadí na špatný sy- 
stém, zůstane na konci s prakticky nepoužitelnou 
zásobou nosičů. 

Výrobci jsou však nepoučitelní a celá historie se 
do značné míry opakuje, jedná se hned o tři spory 


najednou: společnost OES přichází se zcela novým 
DVD standardem, nazývaným Finalized Versatile Disc 
(FVD). Tato technologie by spolu s dříve navrženou 
technologií EVD (Enhanced Versatile Disc) měla 
zlevnit výrobu přehrávačů, neboť by odpadlo placem 
licenčních poplatků. EVD pracuje s klasickým červe- 
ným laserem, ale díky dvěma vrstvám na DVD umož- 
ní do určité míry „obejít“ difrakční mez a zvýšit kapa- 
citu disku až pětkrát. Novou technologii prosazují 
zejména firmy Ritek, Prodisc, MediaTek a Ali, a vý- 
robci z Cíny a Tchaj-wanu. FVD je podobný, změnou 
je především podpora kodeků WMV9, na rozdíl od 
předchozí technologie MPEG. 

Druhý boj zuří mezi společnostmi podporujícími 
„pomlčku 41 , tj. formáty DVD-R a DVD-RW, a firmami 
prosazujícími „plus 44 , tj. formát DVR+RW V dresu plu- 
su kopou giganti jako HP, Dell a Philips, kteří již na 
jaře chtějí dát na trh první vypalovačku využívající 
dvouvrstevné DVD. Tyto nosiče by měly zvládnout až 
4 hodiny záznamu, neboť jejich kapacita bude dosa- 
hovat 8,5 GB, takže se na ně vejde celé profesionální 
dévédéčko. 

V druhém týmu najdeme především firmu Pio- 
neer, snahou je prakticky totéž: dvouvrstevné nahrá- 
vání Pioneer slibuje s nástupem přehrávače pro PC 
na jaro, přepalovačky pak na konec roku. 

Celý spor začal již před několika roky, když skupi- 
ně výrobců přehrávačů a nosičů nevoněl dohled a do- 


poručení asociace DVD Fórum, která nejprve prosa- 
dila jako standard dva formáty, DVD-RAM a DVD-R, 
a o něco později přidala i formát DVD-RW, umožňují- 
cí opakované nahrávání a mazání. Trucovité společ- 
nosti se sdružily v asociaci DVD+RW Alliance, která 
přišla s vlastní technologií. Výsledek všichni známe, 
existuje několik formátů, prakticky stejný počet hard- 
waru, kde se kdekdo dušuje, že jeho přehrávač zvlád- 
ne všechno, ale pravda je někde jinde a i ty nejvíce 
optimistické studie nenalezly více než 85procentní 
shodu. Místo aby konečně došlo k domluvě, bitva se 
přenesla do hledání nového formátu. 

Aby to nebylo málo, ve vývoji je ještě jeden typ 
DVD disků, tentokrát se jedná o tzv. Advanced Optical 
Disk (AOD). Ten společně vyvinuly firmy NEC a Toshi- 
ba a nedávno jej spolu s prototypem přehrávačky 
předložily asociaci DVD Fórum ke schválení. Schvále- 
na je zatím verze 0.9, což v praxi znamená 20GB DW 
disk a dva nahrávací disky - jednovrstevný disk 
15 GB a dvouvrstevný disk o kapacitě 30 GB. 

Přístroj využívá modrého laserového světia, což 
je velice důležité pro výslednou kapacitu disku. Vlno- 
vá délka totiž rozhoduje o tom, kolik informace se na 
nosič vejde, neboť čím kratší vlnová délka, tím menší 
je výsledný bod. Současné DVD využívají vlnovou dél- 
ku červeného světia (kolem 640 nm), AOD pracuje 
s vlnovou délkou kolem 405 nm a bude schopen na- 
hrát 23 až 36 GB. 

Modré světlo je hlavním „zázrakem 44 za novou ge- 
nerací nosičů nazývaných HD-DVD (High Definition 
and High Density DVD), nicméně modré světlo nebu- 
de schopné přečíst dnešní DVD, takže dokud někdo 
nepřijde s kombinovaným přehrávačem (NEC na po- 
dobném systému pracuje a slibuje představit proto- 
typ někdy v polovině příštího roku), budeme muset 
mít dva typy přehrávačů. 

A aby bylo všechno ještě komplikovanější, exis- 
tuje ještě jeden „modrolaserový 44 formát, nazývaný 
Blue Ray. Ten prosazují zejména společnosti Matsu- 
shita a nepoučitelná Sony. Tento disk je oproti těm 
ostatním silný pouze 0,1 mm, a rovnou existuje v po- 
době RW Sony již vypalovačku prodává, zatím je 
v prodeji pouze v Japonsku, kde stojí závratných 
3.500 dolarů. 

Takže pokud se již dnes někomu točila hlava ze 
všech těch DVD-R, DVD+R, DVD-RW nebo DVD-RAM, 
po přečtení tohoto článku se mu bude točit ještě ry- 
chleji. DVD Fórum se zatím k formátu Blue Ray staví 
odmítavě, nicméně v únoru převezmou vedení aso- 
ciace firmy Microsoft, Sanyo a Walt Disney, a všech- 
no se může zase změnit. ■ 

Václav Větvička 
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i doma 


text: Ivo Minaňk 
foto: Martin Faltus 


Český Telecom je velká a bo- 
hatá firma. Také to je firma, 
která leckomu pije krev. To 
tak u telefonních operátorů 
bývá. Ředitel Českého Teleco- 
mu se pohybuje na rozhraní 
dvou světů: světa politiky — 
a nejde jen o velikost firmy, 
ale například i o to, že je stále 

více než z poloviny vlastněná 
státem — a obchodu. Od 
loňského června tento post 
zastává Gabriel Berdár. 

Jak velký skok byl z Dellu do Telecomu? 

jde o to, v jakém slova smyslu. Nebyl to tak velký 
skok z hlediska celkových tržeb a zisků. Rozdíly jsou 
z hlediska využívání možností, efektivity finančního 
kapitálu, využívání dostupných technologií, z hle- 
diska nákladové stránky, uvádění nových produktů 
na trh a poctu zaměstnanců. Diametrální rozdíly 
jsou v kultuře firmy, v systému informování, ve 
schopnosti rychlé reakce. 

Co všechno z toho, co jste se naučil v IT, se vám 
hodí? 

Všechno. Podnikání se řídí neměnnými pravidly 
a zákonitostmi. V období internetového šílenství si 
někteří lidé mysleli, že mohou popřít základní eko- 
nomické zákony a mluvili o tzv. nové ekonomice za- 
ložené na jiných než ekonomických principech, ale 
nejde to. Základní zákony jsou všude stejné, a jen 
když je dodržujete, může firma dlouhodobě fungo- 
vat. 

Co bylo v prvních týdnech nejobtížnější? 

Přechod ze společnosti, která je orientovaná na 
výsledek, která se pohybuje na extrémně konkuren- 
čním trhu, do firmy, jež není zdaleka tak pružná, 
která má zcela jinou dynamiku, v níž existuje obrov- 
ské množství vnitřních předpisů, v níž existuje znač- 
ná vnitřní setrvačnost. To je dáno minulostí Teleco- 
mu, ale podobné vlastnosti má každá společnost 
srovnatelných rozměrů a srovnatelné historie. 

Přišel jsem z vysoce dynamické firmy do společ- 
nosti, které dynamika chybí. Má poměrně složitou 
strukturu, přes srovnatelnou velikost je několikaná- 
sobně pomalejší. Je však pravda, že se mění; mění 
se mnohem rychleji, než někteří čekali. Když jsem 
přišel do Telecomu, sepsal jsem si seznam třinácti 
priorit a podle něj postupujeme. Na všech z nich 
kontinuálně pracujeme, některé jsou dál, některé 
v začátcích. 


Když člověk přijde první den do práce, cítí se 
jako na návštěvě. Jste už v práci v domácím pro- 
středí? 

Během prvních měsíců jsem se zaměstnanci 
hodně diskutoval, udělal jsem si jakési interní road- 
show. Asi jsem první generální ředitel, který viděl 
tolik zaměstnanců ze všech koutů republiky tak, že 
měli možnost s ním přímo diskutovat o tom, co se 
děje, proč děláme věci, které děláme. Ale neřekl 
bych, že jsem doma. Už asi těžko mě tu něco zásad- 
ního překvapí, ale nechci si na to zvyknout tak, že 
by to bylo domácí prostředí. Práce je o tom provést 
změny tak, abyste se nikdy necítil doma. Není to 
o stoprocentní spokojenosti s tím, že něco funguje. 
Než se těch 100 % naplní, je zapotřebí vymyslet 
další cíle, aby stav spokojenosti nenastal. 

Jali se vám dnes hodí technické vzdělání? 

Já už nejsem technik v tom pravém smyslu slo- 
va. Měl jsem velmi dobré technické vzdělání, ale 
v okamžiku, kdy se technice nevěnujete, cítíte, že 
vám už vlak ujel. Samozřejmě, pomáhá mi v tom, 
že mám technický náhled, tuším, jak to celé fungu- 
je, mám povšechný přehled. Mám obrovský respekt 
před lidmi, kteří dokáží udržet krok s technickým 
vývojem. 

Co vás baví na tom, co děláte? 

Možnost měnit věci podle svého přesvědčení 
o tom, co je dobré pro společnost i zákazníky. A vi- 
dím výsledky. Když jsem byl dva týdny ve funkci, 
oznamoval jsem, že v září spustíme rychlejší ADSL — 
a dodrželi jsme to. 

Také jsem oznámil, že od nového roku přijdeme 
s atraktivní nabídkou služeb za zajímavé ceny - 
opět jsme to dodrželi. 

Co bylo pro vás na této pozici nejlákavější? 

Dokázat, že i takový kolos se dá změnit. 

A co vás na ní nejvíc děsilo? 

Jestli budu poměrně rychle schopen pronik- 
nout do základních struktur fungování společnos- 
ti. Myslel jsem si, že mi to bude trvat půl roku, 
možná déle. Naštěstí to nenastalo. Další věc, kterou 
jsem nevěděl, bylo, jak rychle je možné dělat změ- 
ny v takové společnosti, kdy se dostaví hmatatelné 
efekty. 

Jali velká je vnitřní setrvačnost takhle velké 
firmy? 

Každý mechanismus, který je historicky nastave- 
ný určitým způsobem, má zažité praktiky a způsoby 


a velmi těžce bojuje, aby se nezměnil. Musíte si 
vybrat správné lidi, vědět, čeho chcete dosáhnout 
a mít cíl logicky zdůvodněný; musíte mít vůli svůj 
cíl prosazovat. Ale i pak je odpor obrovský. Roste 
se čtvercem počtu lidí, jichž se změny týkají. 

Jak snadno se rozhoduje o propouštění pár 
tisícovek lidí? 

0 propouštění se vždycky rozhoduje těžko, a je 
jedno, zda jde o tisíce lidí nebo o jednotlivce. Je to 
jedno z nejtěžších, nejméně příjemných rozhodnutí, 
které v životě děláte, když vedete lidi. Některé lidi 
jsem propouštěl přímo, byli to mí přímí podřízení. 
Vždycky u rozhovoru seděl náš personalista, jednak 
proto, aby lidem mohl pomoci, jednak proto, abych 
měl zpětnou vazbu. Po jednom z těch sezení mi ří- 
kal, že je na mně evidentně vidět, že mi to stále dělá 
potíže. Vždycky vidím konkrétního člověka, pro kte- 
rého jde o těžký zásah do života. 

1 když vím, že rozhodnutí udělat musím, velmi 
dlouho trvá, než si je proberu a ujistím se, že je 
opravdu nezbytné. V konečném výsledku jde o pro- 
spěch celé firmy, mnohem více lidí. 

Jak vlastně dospějete k výslednému počtu za- 
městnanců? 

Vycházíme z ekonomických důvodů. Jedna věc 
jsou odhadované příjmy, jde o to, aby si firma na 
sebe vůbec vydělala. Pak se díváte na obdobné fir- 
my a říkáte si, jak jsou efektivní, jaké věci dělají 
a s kolika lidmi, a ptáte se odborných poradců. 

A samozřejmě potřebujete odhadnout, jak se bude 
vyvíjet technika a technologie. Nakonec dospějete 
k nějakému číslu. To odpovídá odhadu vývoje okol- 
ního světa a roli, jakou v něm má firma hrát. Je to 
maximum, které dokážete v daných podmínkách 
uhrát tak, aby to bylo přijatelné. 

Může se stát, že vidíte, že někdo dělá stejnou 
práci mnohem lépe než vy. Taková společnost má ji- 
né systémy fungování, jinou strukturu, mají časový 


PROFIL 

Gabriel Berdár (*1965) vystudoval Technickou 
univerzitu v Košicích. Působil postupně ve spo- 
lečnostech Strojimport, IBM, Digital Equipment. 
V letech 1994 a 1995 byl obchodním a marke- 
tinkovým ředitelem společnosti Idom, poté pra- 
coval jako generální ředitel společnosti Xerox CR 
Od roku 1998 až do června 2003 byl generálním 
ředitelem DELL Computers s odpovědností za tr- 
hy ČR a Slovenska a následně byl zodpovědný 
i za Polsko, Finsko a Řecko. Od 15. 6. 2003 je 
generálním ředitelem Českého Telecomu. 
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náskok, který nepřekonáte za pár týdnů. Pokud bu- 
dete opisovat a rozhodnete se redukovat počet lidí 
během dvou měsíců na polovinu, pravděpodobně 
firmu zabijete. Tak velkou změnu musíte dělat v po- 
stupných, únosných krocích. 

Prožíváte nejali změny kursu akcií na burze? 

Geny akcií Českého Telecomu jsou ovlivněné ně- 
kolika faktory. Jednak telekomunikační sektor ještě 
stále není v takovém stavu, v jakém byl před třemi 
lety. Dále se nedávno na burzu dostal 27 % balík 
akcií a způsobil výrazný převis nabídky. Na druhou 
stranu se tak výrazně zvýšila likvidita, což je pro 
držitele akcií dobrá zpráva. Čím větší je objem akcií 
na trhu, tím větší je šance, že své akcie prodáte. 
Akcionáři jsou tak mnohem svobodnější ve svých 
záměrech, týkajících se prodeje nebo nákupu akcií. 

A jestli změny kursu nějak prožívám. . . Moc ne, 
v ekonomických rozhodnutích vypouštím emoce. 

Jaké jsou vztahy Českého Telecomu a regulátora 
trhu? 

Jaké mohou být vztahy mezi regulovaným a re- 
gulujícím. . . Je zřejmé, že z podstaty věci máme 
spory. Jsou oblasti, které nejsou regulované vůbec, 
a jsou oblasti, které jsou regulované až moc. Příkla- 
dem je univerzální služba: regulátor stanovuje její 
parametry i cenu, která je pod našimi náklady 
a kterou nám nikdo nekompenzuje. Rozdíl v tom, 
kolik nás stojí poskytování této služby a kolik za ni 
dostaneme, musíme pokrýt z jiných zdrojů. To je zá- 
kladní paradox, navíc k tomuto protiprávnímu jed- 
nání jsme tlačeni regulací. 

Myslím si, že vytváření trhu znamená zpří- 
stupnit naše služby za naprosto transparentních 
cenových podmínek všem zájemcům tak, aby se 
Českému Telecomu vrátily oprávněné náklady 
a oprávněný zisk. To se neděje, a navíc se regulují 
ceny pro koncové zákazníky, ve kterých by si firmy 
mohly konkurovat. Je to paradoxní situace, ve které 


se regulátor snaží vytvářet zároveň sociální službu 
i trh. To ovšem jde proti sobě. 

Když jsme vytvářeli referenční nabídku na zpří- 
stupnění místní smyčky, cena, kterou jsme vypočíta- 
li podle metodiky regulátora, vyšla mnohem vyšší 
než cena, za kterou službu poskytujeme nyní. Proč? 
Současná cena je velmi silně pod oprávněnými ná- 
klady a nikdo to není ochoten přiznat a Českému Te- 
lecomu kompenzovat. 

Chceme konkurenci, chceme transparentní pod- 
mínky na straně velkoprodeje. K dohodě s ostatní- 
mi operátory kromě Nextry nedošlo, pro mnohé 
z nich je mnohem pohodlnější říkat, že Český Tele- 
com je špatný, než přiznat, že nejsou schopní kon- 
kurovat širokou nabídkou kvalitních služeb za dob- 
rou cenu. 

Říkal jste, že regulátor určuje ceny pod vašimi 
náklady, ale zároveň oznamujete masivní pro- 
pouštění. Nejsou vaše vnitřní náklady příliš 
vysoké? 

Genová metodologie by měla zohledňovat inves- 
tice, vložené do výstavby sítě. To je zhruba 160 mi- 
liard, podle investičního záměru vlády z roku 1995. 
V tom případě musí regulátor kalkulovat na základě 
skutečných nákladů - kalkulace typu „jak by to ně- 
kdo budoval na zelené louce“ je zavádějící - peníze 
jsou reálně vynaložené. Největší položkou v nákla- 
dech jsou investice, náklady na lidské zdroje nejsou 
tak podstatnou složkou. Regulátor velmi často vybí- 
rá z nákladů jen některé položky. Ostatním se do 
nákladů počítají i např. náklady na marketink - 
Českému Telecomu ne. Velmi svévolně se stanovují 
náklady kapitálu. Regulátor arbitrážně rozhodne, 
jaké by náklady kapitálu měly být, ale určující jsou 
finanční trhy. Oznamujeme masivní propouštění, 
abychom snížili náklady, a regulátor nám opět sni- 
žuje ceny, takže nám nedává možnost, abychom si 
vydělali zpět peníze. Představte si, že optimalizujete 
firmu tak, aby byla zisková, aby v budoucnosti byla 


konkurenceschopná, protože zisk, který dnes vytvo- 
říte je zdrojem dalšího rozvoje firmy, a někdo k vám 
přijde a řekne: „Potrestám vás za to, že jste dobří 
a snížím vám ceny podle svého vlastního uvážení “. 
Ohrozí tím vaši schopnost do budoucna generovat 
zisk a zajistit rozvoj firmy ve prospěch zákazníků 
i akcionářů. 

Přesto je Telecom poměrně zisková firma... 

Poměrně zisková je správné slovo. Letošní rok 
poprvé přímo řízené náklady klesly pod úroveň od- 
pisů. Každoročně máme odpisy kolem 15, 16 mi- 
liard korun. Dnes odpisy vysoce převažují náklady, 
které přímo řídíme, jenom proto, že v minulosti 
proběhla investiční činnost, ke které jsme byli po- 
vinni podle privatizačního projektu a již dnes musí- 
me zaplatit. Provozní náklady snižujeme proto, aby- 
chom měli na odpisy — a ty se pohybují v horizontu 
20, 30 let. Za přístup k lince se v západní Evropě 
platí kolem 10 až 14 Eur, v tuzemsku to je kolem 
5 Eur. K tomu je amortizace sítí v západní Evropě 
mnohem dál — v České republice budování sítě do- 
běhlo v roce 1999, kdy už tři roky fungovaly mobilní 
sítě, a v roce, kdy na telekomunikační trh vstoupila 
konkurence. 

Navíc s uvedeným neuznáním ztrát z přístupu, 
kvůli kterému jsme podali na sklonku loňského ro- 
ku na regulátora žalobu, souvisí i potenciální riziko 
výrazného znehodnocení aktiv a nutnosti provedení 
jednorázového odpisu aktiv, u kterých není kvůli re- 
gulaci zajištěno jejich ekonomické zhodnocení, čímž 
potenciálně hrozí velmi výrazný propad ziskovosti 
společnosti v daném účetním období. 

Co se změní se vstupem do EU? 

Rudeme podléhat evropské regulaci, další věci 
se až tak moc nezmění. Možná získáme lepší pří- 
stup k evropským rozvojovým fondům. Konkurence 
tu už je, je velmi silná, jak z hlediska lokálních, tak 
i z hlediska mezinárodních hovorů. 

Říkal jste, že telekomunikační trh není tak silně 
konkurenční jako trh IT, nicméně konkurenční 
rozhodně je. Co je konkurenční výhodou na 
tomto trhu? 

Konkurenční výhodou je schopnost najít zákaz- 
níka, nabídnout mu služby, které chce, kdy je chce, 
přizpůsobit tomu náklady, a to celé udělat velmi 
rychle. Trh v ČR je extrémně liberalizovaný. V porov- 
nání s trhy ostatních přistupujících zemí je liberali- 
zovaný nejvíce. Jsou tu i nejtvrdší zásahy regulátora 
vůči dominantnímu operátorovi. 

Ale je pravda, že bariéry vstupu na telekomuni- 
kační trh jsou trošku vyšší než při vstupu na trh 
s výpočetní technikou, na trh s informačními tech- 
nologiemi. 

Klíčoví zákazníci pro vás jsou firmy. Co je pro ně 
důvodem pro volbu operátora? Cena nebo tech- 
nická dokonalost sítě? 


E| SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 


rozhovor 


/ / / / I/ magazín 


Technická superiorita sama o sobě nestačí. Sa- 
mozřejmě je nutné mít kvalitní síť, ale nej důležitější 
jsou služby, které nad ní nabízíte, a způsob řešení 
požadavků zákazníků. Proto budeme letos napří- 
klad konsolidovat telefonní centra, aby obsluha zá- 
kazníků byla přímější, aby operátoři dokázali vyře- 
šit zákazníkův problém při jeho prvním kontaktu 
s Telecomem. Důležitá je tedy obsluha, cena, kvalita 
řešení, způsob, jakým je řešení nabízeno. Když dis- 
kutujeme se zákazníky, ať s těmi, kteří u nás zůstá- 
vají, ěi s těmi, kdo od nás odešli, velmi ěasto zjišťu- 
jeme, že klíěem je právě přístup k požadavkům 
zákazníka. 

A opravdu velký zákazník, jako je banka nebo 
velká distribuční společnost, oceňuje, že jsme 
schopni připravit komplexní řešení. 

Jeden z bodů, který jste uvedl v oněch třinácti 
prioritách, je užší kooperace s Eurotelem. Co si 
pod tím představit? 

Naše týmy spolu komunikují v oblasti potenciál- 
ních synergických efektů. Jde o oblast produktů 
a služeb, o oblast technologickou, o oblast informač- 
ních systémů, distribuce, snižování nákladů, obchod- 
ních procesů. Nejsou to všechny oblasti, kde bychom 
mohli spolupracovat, ale v tuto chvíli nechceme se- 


znam více rozšiřovat. Týmy velmi cíleně vybírají pro- 
jekty, které je možné realizovat v řádu týdnů a které 
v krátké době přinesou konkrétní výsledky. 

Když všechno dopadne podle vašich představ, 
jaký bude výsledek? 

Zákazník je ochoten za určitou telekomunikační 
službu zaplatit určitou cenu. Za tuto cenu mu služ- 
bu budeme moci nabídnout bez ohledu na to, jakou 
technologií ji budeme realizovat. Zákazník se nebu- 
de muset zabývat tím, zda je služba založena na 
drátové nebo bezdrátové technologii. V konečném 
pohledu jde vždycky o datový tok. Zákazníkovi je 
v zásadě jedno, jak se data přenášejí. Důležité je, 
aby služba řešila jeho požadavky. Když si kupujete 
auto, máte požadavky na výkon, funkčnost a cenu - 
a jak jich výrobce dosáhne, je jeho věc. Z pohledu 
firmy uvnitř je spousta věcí společných, spoluprací 
dokážeme snížit náklady. Jde o to, abychom mezi fir- 
mami dokázali přenášet nejlepší zkušenosti. 

Jaká je budoucnost pevné sítě? 

Budoucnost telekomunikačních operátorů je po- 
dle mne ve firmách, které vnímají obě technologie. 
Investoři si cení těch operátorů, kteří zvládají jak 
technologii pevného, tak i mobilního připojení. 


Z hlediska pevné sítě se bude projevovat obrovský 
nárůst datového provozu a odchod hlasové komuni- 
kace do mobilních sítí. Data jsou budoucnost mobil- 
ní i pevné sítě. To je budoucnost Českého Telecomu 
ve spojení s Eurotelem. 

Co IP telefonie? 

Určitě se bude rozvíjet, i když vyžaduje ještě 
technologické zlepšení. 

A vnímáte ji jako konkurenci k datovým služ- 
bám? 

Je to pro nás výzva. IP telefonie bude v koneč- 
ném výsledku využívat řadu technologií, bude vy- 
užívat naši síť. A je to příležitost nabídnout zákazní- 
kům další službu. Chceme se na IP telefonii aktivně 
podílet. 

Co by muselo nastat, abyste si řekl, že je pro 
firmu hodně špatně? 

(dlouhé ticho) Kdyby se jednoho dne všichni za- 
vřeli doma nebo v kancelářích a přestali komuniko- 
vat. Teroristický útok, raketový útok na všechna na- 
še klíčová zařízení, silné zemětřesení na celé ploše 
státu..., ale to jsou extrémy. Z běžně představitel- 
ných situací mě nic nenapadá. ■ 
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Jak zálohovat data u tak 
velké společnosti, jakou je — 
alespoň v rámci naší republiky 
— Český Telecom? S čím se 
museli tvůrci systému potýkat, 
jaké problémy jim to přineslo 
a jaký způsob práce byl zvo- 
len? O tohle všechno a ještě 
o něco navíc šlo při návštěvě 
brněnského pracoviště. 

Neříkám, že v Brně zaměstnává Český Telecom, a. s., 
více lidí než v Praze, ale zaparkovat před provozní 
budovou dá dost práce. Nakonec jsme návštěvu já 
i auto přežili v pořádku a ještě jsem se dozvěděl ně- 
co o zálohování dat ze tří stovek serverů, k ěemuž se 
v souěasné době používá BrightStor ARGserve 2000 
a BrightStor ARGserve Backup 9 od Computer Asso- 
ciates. Svým rozsahem jde prý navíc o jednu z nej- 
větších implementací u nás. 

Data, data! 

Pokud to po obecnějším úvodu vezmeme trochu glo- 
bálněji, Český Telecom řeší zálohování dat na dvou 
úrovních, jednak jde o jakási provozní data a jed- 
nak o data vznikající v rámci speciálních, řekněme 
centrálních, firemních aplikací, která jsou zajištěna 
přes tzv. centrální úložiště dat. 

V tomto ělánku bude řeě o datech ryze provoz- 
ních, ať už jsou povahy marketinkové, obchodní, 
nebo jde o data jdoucí z vedení společnosti ěi ostat- 
ních jejich pracovišť. Jde zkrátka o všechno, co sou- 
visí s uživateli, věetně takových věcí, jako jsou data 
z antivirového softwaru, lokálně používaných aplika- 
cí, vlastních databází konkrétních uživatelů, tabulky, 
dopisy, prezentace, smlouvy nebo třeba i e-mailové 
schránky. Veškerá data tohoto typu pak vznikají 
v prostředí Windows a tudíž - i přes značnou he- 
terogennost použitého systému - půjde jen o ně. 

Začátky jako všude jinde 

Nejprve tu byly staré servery, původní Windows NT, 
zkrátka starý hardware, a možná jen o něco lepší 
software. Tehdy se obecně vzato využíval klasický 
Windows NT Backup, který byl asi v těch úplných za- 
čátcích, kdy jiný software nebyl moc dostupný, nej- 
rozšířenější. Postupem času se změnilo všechno. Vy- 
žádala si to hlavně optimalizace chodu firmy, kdy už 
tolik lidí nebylo k dispozici, a tak jejich práci muse- 
la převzít technika. Pokud totiž ještě na jednotlivých 
pracovištích existovali správci místní sítě a ručně 
vyměňovali například pásky v zálohovací mechani- 
ce, vystačilo se s NT Backupem nebo nějakým jiným 
jednoduchým softwarem. S restrukturalizací firmy, 
projevující se mj. optimalizací počtu pracovišť 


a hlavně lidí, toto všechno začalo mizet a vyvstala 
zásadní otázka „jak dál“. Jednoduše řečeno: lokální 
sítě často zůstaly, ale pásku už neměl kdo vyměnit. 
Vznikla tudíž potřeba nového řešení. 

Základní myšlenka 

Dřívější struktura Českého Telecomu v podstatě kopí- 
rovala strukturu státní. Existovaly tedy správní celky 
na úrovni okresů a krajů a každý okres měl svého 
správce, který se staral o zálohování, chod sítě apod. 
Tohle zhruba v roce 1999 skončilo, pracoviště se za- 
čala slučovat, i když řada z nich zůstala zachována. 

V každém případě bylo třeba vyřešit, jak zálohovat 
bezobslužně, z jednoho místa na místo úplně jiné, 
kde obsluha je. Vznikl tudíž projektový tým, který 
hledal řešení, a zároveň se hledaly i firmy, které 
mají zvládnuté zálohování na různých platformách. 
Svou roli při výběru softwaru hrála i nutnost vyso- 
ké operativnosti a poměr cena/výkon. Není divu, že 
v tomto případě dost dobře nešlo jít cestou jednobo- 
dové správy, která by z jednoho místa ovládala úplně 
všechna ostatní. Hledalo se tedy takové řešení, které 

Zálohování je také 
hledání kompromisů 
mezi potřebami 

a možnostmi. 

by geografickému rozložení firmy vyhovovalo nejlépe 
a bylo také variabilní. Nakonec byl na základě výbě- 
rového řízení zvolen software BrightStor ÁRCserve od 
Computer Associates, který nabízel výborný poměr 
kvalita/cena, a Auto cont jako dodavatel a řešitel. 

A co z toho všeho plyne? Výsledkem je možnost 
sdružit zálohování do těch míst, kde k tomu jsou 
nejen hardwarové prostředky, ale hlavně je v nich 
zajištěna obsluha, která v případě nutnosti vymění 
třeba jednu pásku za druhou, a kde bude také vše 
zajištěno i s patřičným stupněm bezpečnosti. V pří- 
padě zmiňovaných pracovišť pak jde o to, aby každé 
bylo soběstačné v rámci zálohy jak co do kapacity 
médií, tak co do obsluhy, ale aby také bylo schopné 
v případě potřeby zaskočit za kterékoli jiné. Vedle 
toho pochopitelně musí být schopno v případě něja- 
kého problému data obnovit. 

Každé pracoviště může vidět do záloh jiného 
a může také do něj zálohovat ěi z něj naopak data 
přijímat. 

Zálohování vzdálených pracovišť 

V případě vzdálených míst ke všem výše zmiňovaným 
aspektům přistupuje ještě to, že mají do rozsáhlé po- 
čítačové sítě WAN připojení přes 2Mb/s linku. A pro- 


tože rychlost sítě mezi dvěma vzdálenými body je dá- 
na tím nejpomalejším segmentem mezi nimi, musel 
se řešit problém zálohování přes takovouto síť. To je 
v praxi například sekvenční metodou nereálné (pás- 
ka), protože by se to nestihlo ani v intervalech typu 
dva tři dny. Na druhou stranu zase hrozí ztráta aktu- 
álních dat. „To nás vedlo k ARGserve, který umožnil 
paralelní zálohování přes WAN třeba z deseti míst na 
jedno, “ říká Ing. Jiří Hraběík z Provozu serverů na 
platformě Windows a hned pokračuje: „díky tomu, 
že dovoluje zálohovat na klasický souborový systém, 
se v noci data z několika lokalit přenesou do centra. 
Tam se ukládají na disk do vyhrazeného adresáře, 
představujícího virtuální zálohovací jednotku, na níž 
vlastně přitom vzniká klasická souborová struktura, 
aniž by byl přetížen server nebo síť. Bezpečnostní 
kopie na pásku se z nich udělá až během dne. A pro- 
tože jsou data ukládána na pevný disk ve stejném 
formátu, v jakém jsou pak ukládána na páskovou 
mechaniku, vše je i rychlé. Navíc se opět nezatěžuje 
ani server, ani privátní síť.“ 

Pásková zařízení, jak známo, pracují sekvenčně 
a mají garantovanou určitou průchodnost dat, která 
je dnes už dosti vysoká. Obecně se mechanika chová 
tak, že páska stále zastavuje a převíjí se. Data do ní 
plynoucí přes pomalou linkuji prostě nestačí záso- 
bovat. Proto je nej efektivnější nahrát zálohu nejprve 
na pevný disk, a pak teprve na pásku, díky ěemuž je 
zajištěna velmi vysoká přenosová rychlost. Značnou 
výhodou tohoto systému je také okamžitý přístup 
k datům v případě nutnosti jejich obnovy, což souvi- 
sí s uložením na klasickém pevném disku v klasic- 
kém souborovém systému, tedy v adresářích. 

Jak již bylo řečeno, výše zmíněné se týká přede- 
vším malých pracovišť s relativně malým objemem 
dat, kde navíc není obsluha. Pokud jde o lokality, 
kde jsou objemy dat větší a které jsou třeba i napo- 
jeny přes rychlejší linku, je vše řešeno buď vzdále- 
ným zálohováním na nějakou páskovou jednotku, 
nebo páskovou knihovnu, anebo — při velkých obje- 
mech dat — připojením těchto zařízení rovnou k pří- 
slušnému serveru, čímž se z něj stane zálohovací 
bod. Prvotní kopírování na pevný disk ztrácí v tomto 
případě smysl: knihovna připojená přímo na daný 
server má totiž propustnost dat řekněme 50 GB za 
hodinu. 

Všechny zálohovací úlohy jsou centrálně monito- 
rovány systémem NetlQ AppManager. V případě se- 
lhání úlohy nebo jejího nedokončení v dostupném 
zálohovacím okně je automaticky informován zod- 
povědný pracovník. 

Něco málo k použitému softwaru 

Computer Associates má celou řadu zálohovacích 
produktů. Jednak je to řada BrightStor Enterprise 
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Backup , určená pro velké firmy (velké z amerického 
pohledu, tedy 50.000 a více lidí) k zálohování hetero- 
genních systémů. Pak je tu řada BrightStor ABCserve, 
systém pro střední a malé firmy, a tady už jsme na 
úrovni Českého Telecomu, přičemž se může jednat 
o jeden až řádově stovky serverů. Poslední řadou 
produktů určených k zálohování je Brig htStor Mobi- 


le Backup , určený pro mobilní zařízení, který umož- 
ňuje zálohování po síti. Každý uživatel si navíc může 
sám nastavit, co chce zálohovat a za jakých podmí- 
nek, a může si také vše zajistit vlastním přístupovým 
heslem. Mobile Backup pak pozná, zda je na pomalé 
či rychlé lince, a udělá zálohu na příslušný server 
v zašifrované podobě. Na serveru je pak už posazen 
BrightStor ARCserve, který z těchto dat udělá klasic- 
kou bezpečnostní kopii na pásku. 

Každý z těchto systémů, zvláště první dva, se od 
sebe liší. V BrightStor ARCserve jsou proti Bright- 
Stor Enerprise Backup omezení například v počtu 
virtuálních zálohovacích jednotek, tedy výše zmiňo- 
vaných adresářů (maximálně jich může být 16) a mj. 
také v operačních systémech, ze kterých jde záloho- 
vání řídit. V praxi jde o tři platformy a také tři řady 
ovládacího softwaru: Linux, Microsoft Windows 
a Novell NetWare. Každá řada však podporuje mož- 
nost zálohování i z jiných prostředí. Kupříkladu na 
BrightStor ABCserve pro Windows mohu zálohovat 
data uložená v souborovém systému z Oracle, SQL 
Server apod. a provádět zálohu samotných operač- 
ních systémů Novell, Unix, Linux apod. Tímto způ- 
sobem už nejde zálohovat aplikace nebo speciálně 
uložená data. To je dostupné až v softwaru pro pří- 
slušné prostředí. V nej dražší variantě - BrightStor 
Enerprise Backup — je pak možné zálohování všeho 
a na všem. 

Potřeba vysoké operativnosti 

jak jsem pochopil, síťová infrastruktura byla zkrát- 
ka daná a zálohovací systém se jí musel přizpůso- 
bit. Pokud někde vyvstane v tomto směru potřeba, 
situace se řeší, nicméně jde spíše o tlak ze strany 
uživatelů například na rychlejší práci aplikací insta- 
lovaných na nějakém vzdáleném serveru. Zálohová- 
ní, kde se vše dá během okamžiku operativně přes- 
tavit, toho pak jen využije. 

Naštěstí je ABCserve v tomto směru velmi opera- 
tivní a pružný, čehož se v Českém Telecomu v praxi 
dost využívá, protože strukturální změny s sebou ne- 
sou stěhování některých pracovníků i některých pra- 
covišť. Zálohování se musí této situaci přizpůsobit, 
protože musí fungovat prakticky okamžitě. V praxi se 
to dělá tak, že zálohovací software je instalovaný na 


tzv. zálohovací bod, což je místo, které má k dispozi- 
ci lokální zálohovací zařízení, jako třeba páskovou 
knihovnu. Na každý vzdálený server, který má být zá- 
lohován, se instalují tzv. klientské agenty. S nimi se 
zmíněný zálohovací bod dokáže spojit a přes něj pak 
celý server zálohovat. Existují i nejrůznější přídavné 
programy jako například Backup Agent pro zálohová- 


ní otevřených souborů nebo souborů poštovních 
systémů či speciální agent pro Microsoft SQL 
Zálohovací software může být také rozšířen 
o volbu zvanou Disaster Becovery, která shromaž- 
ďuje údaje potřebné k tomu, aby se server mohl 
kompletně, tj. včetně operačního systému, nainsta- 
lovaných aplikací a dat, obnovit z pásky. I toho se 
v Českém Telecomu hojně využívá. Naopak Tápe 
Library zajistí, aby si zálohovací bod rozuměl s vel- 


kými páskovými knihovnami, protože ARCserve sám 
o sobě umí komunikovat pouze s knihovnou mající 
jednu páskovou mechaniku. 

Pokud se musí do struktury lokální sítě přidat 
nový server, je nejprve třeba zvážit, zda na něm bu- 
de tolik dat, aby se vyplatilo mít u něj zálohovací 
jednotku, tj. vytvořit z něj lokální zálohovací bod. Po- 
kud jich naopak bude méně, bude lepší data přenést 
na jiný zálohovací bod někde poblíž, jakmile je jas- 
né, že půjde o klasický server, nainstaluje se na něj 
pouze zmíněný klientský zálohovací agent. V tomto 
případě se o novém serveru musí také dozvědět jeho 
zálohovací bod. Jemu se to oznámí buď ručně, nebo 
je tu možnost spuštění automatického režimu, kdy si 
prohledává síťové okolí a hledá podle zadaného na- 
stavení své známé agenty, které potom zařadí mezi 
jím zálohované servery. Záleží na konkrétní situaci, 
jaký postup se zvolí, ale v případě připojení jednoho 
serveru je jednodušší vše zadat ručně, protože se 
nastavuje jen jednou a automatické nastavení po- 
chopitelně generuje nějaký další síťový provoz. 
Alespoň tak to řeší pracovníci Českého Telecomu. 

Násobné zálohy 

Klíčové operace, které dělají zálohovací body souvi- 
sející například s Disaster Recovery pro server, se 
v Českém Telecomu dělají duplicitně. Nic zkrátka ne- 


lze svěřit náhodě, a tak tato veledůležitá data nejsou 
zálohována jen na média, která — jak jsme už říkali 
— jsou umístěna mimo serverovou místnost či budo- 
vu, ale duplikují se i na úplně jiné servery na úplně 
jiném místě. Tento systém je aplikován na celou 
serverovou infrastrukturu Českého Telecomu. Vše 
lze tedy poté obnovit z několika na sobě nezávislých 
míst a navíc se po obnovení celého serveru na něj 
ještě mohou dohrát aktuálnější data či jejich části, 
která jsou k dispozici z běžných záloh. Díky rozsáhlé 
databázi (katalogu) změn se ví o každém souboru, 
který je na právě aktuálních médiích uložen. 

Jestliže se rozhodnete pro obnovu, máte několik 
možností. Buď jsou někde data, ale uživatel neví, na 
kterém médiu se nacházejí. Systém mu v tomto pří- 
padě nabídne několik záloh, přičemž se zpravidla 
vybírá ta poslední - i když ne vždy. Uživatel totiž 
může říci: „...asi jsem si to smazal ještě před ní...“. 
Pak se vlastně nejprve hledá taková, která co nejlé- 
pe odpovídá jeho představě. 

Druhou možností je, že víte, na které pásce má- 
te zálohu, a je tak možné přímo zadat jasnější dotaz 
do katalogu, nebo si pamatujete konkrétní jméno 
vymazaného souboru s tím, že k vymazání došlo 


před týdnem. Do katalogu tak lze zadat zcela jasný 
dotaz, na základě kterého vyjede zpráva, kde všude 
lze tento soubor najít, s řadou doplňujících údajů. 
„V tomto směru je ARCserve silný, to se mu musí 
nechat, “ říká Ing. Hrabčík z Provozu serverů na 
platformě Windows a pokračuje: „a to včetně vyhle- 
dávání v už vyhledaných informacích, což také hoj- 
ně využíváme." 

ARCserve má také na starosti správu médií jako 
takových, což souvisí i s fyzickými zálohovacími me- 
chanikami. Pokud se nainstaluje na konkrétní fyzic- 
ký server, přebere od operačního systému správu 
všech mechanik, na které jdou ukládat data a věci 
s tím souvisejících. To znamená, že si přebírá sprá- 
vu SCSI řadičů, správu disku, páskových jednotek 
apod. Díky tomu pak může efektivně pomoci při 
hledání konkrétního souboru. 

A co na to uživatelé? 

Pokud má uživatel nějaká data uložená přímo na 
disku jeho počítače nebo notebooku, existuje mož- 
nost nechat si je také zálohovat na serveru. Pro- 
gram pak ví, že vedle dat na serveru má automatic- 
ky zálohovat ještě data z toho a toho adresáře. 

V případě přenosného počítače vše zůstává na 
uživateli, který se zatím o svou zálohu musí posta- 
rat sám. I když tuto možnost ARCserve, resp. pro- 


Z bezobslužných pracovišť se data 
prostřednictvím rozsáhlá privátní sítě stahují 

tam, kde je obsluha. 


Můžete mít sebedokonalejší zálohovací 
systém, ale pokud v něm nakonec 

nevyhledáte to, co potřebujete, 

bude vám na nic. 


H3 SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 


na návštěvě u... 


/ / / / II magazín 



středky, které nabízí Computer Associates, má, 
v Českém Telecomu prozatím nasazeny nejsou. Zde 
se momentálně jedná pouze o zálohování servero- 
vé infrastruktury, včetně například jakéhosi jejího 
„image“ zahrnujícího operaění systém a obecně in- 
stalované aplikace. Možnost dokoupit prostředky, 
které kupříkladu po připojení přenosného poěítaěe 
k podnikové síti udělají automaticky jednou za ěas 
zálohu, tu ovšem jsou, takže systém je v tomto smě- 
ru rozšiřitelný, což zjevně přispívá ke klidnějšímu 
spánku všech zúčastněných. 

jak mi bylo řeěeno, v okamžiku, kdy dojde k ha- 
várii a data jsou zapotřebí, se vše dá obnovit maxi- 


málně do hodiny ěi do dvou, což je pro nekritická 
data více než dostatečná doba. Konkrétní problém 
v Českém Telecomu vždy řeší odpovídající útvar IT, 
která má data na starosti, a ten pak podniká patřič- 
né kroky k nápravě. Pokud by havárie postihla toto 
zálohovací středisko, je možné zálohování dočasně 
přenést na zcela jiné pracoviště. Samozřejmě se 
pracuje se standardními postupy, a tudíž zálohovací 
média jsou fyzicky mimo budovu, resp. serverovou 
místnost apod. 

V Českém Telecomu sice nevyužívají všech mož- 
ností, které ARCserve nabízí, ale vybrali si ty nejlep- 
ší, jež pro své potřeby nejvíce využijí. Jde hlavně 


0 bezobslužný provoz, centralizaci správy, vzdále- 
nou obnovu dat, a to včetně obnovy třeba i komplet- 
ního serveru a také propracované funkce při zálo- 
hování vzdálených pracovišť. V tomto okamžiku je 
také nesporně důležitý i pocit, že k dispozici je 

1 spousta dalších možností, které - pokud by byly 
potřeba - jsou na dosah ruky, aniž by bylo zapotře- 
bí sahat po nějakém jiném řešení, nebo řešení od 
třetí strany. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumii herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, píšícím 
pro počítačová média) 
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Trendy pro rok 2004 


Na přelomu roku se bilancuje a před- 
povídá. Pro Inside jsem napsal před- 
pověď deseti důležitých trendů čes- 
kého IT trhu pro příští rok, uvedu je 
i zde, ať jsem vystaven co nej širší kri- 
tice; za rok touhle dobou si mě může- 
te zkontrolovat; polemizovat a disku- 
tovat lze samozřejmě už nyní. 

1. Událostí roku bude samozřejmě 
vstup do EU. O ěeský trh - ať už pří- 
mo, nebo jako o vstupní bránu do 
Ruska a na Balkán - zaěne mít zájem 
více IT společností než dosud. Přibu- 
de místních zastoupení a poboček, ty 
budou domácím firmám přetahovat li- 
di na vyšší platy. Pro některé domácí 
IT společnosti to bude velmi špatná 
zpráva. Přijdou o své klíčové zaměst- 
nance, kterým nebudou moci nadále 
nabídnout srovnatelný plat ani karié- 
ru. Tím se dále posílí tendence ke 
konsolidaci trhu, firem bude ubývat, 
budou se slučovat, krachovat, orien- 
tovat na jiný byznys. 

2. Stejně tak po vstupu do EU po- 
sílí šedý dovoz. Domácí distributoři IT 
budou u velkých distributorů v Ně- 
mecku a Nizozemsku nakupovat ne- 
autorizované ještě ve větší míře než 
dnes, protože odpadne většina pro- 
blémů - cla, platnost záruk a podob- 
ně. Někteří výrobci se budou snažit 
nad věcí udržet kontrolu sankcemi, ji- 
ní ji budou tiše tolerovat. To povede 

k cenovým válkám. Spotřebitelé na 
nich mohou vydělat, ale pozor na ja- 
zykové verze softwaru, podporu 
a servis, platnost záruk. 

3. HP dále zjednoduší svůj part- 
nerský program partnerONE, bude 
směřovat k tomu, aby se podíl největ- 
ších distributorů na realizovaném 
obratu zvýšil a celkový počet distribu- 
torů zmenšil, jelikož tato firma je pro 
domácí nepřímý prodej absolutně nej- 
důležitější, může mít její politika vliv 
na celkovou úspěšnost a nakonec i na 
počet domácích distributorů IT. Opět: 
celkovou tendencí je konsolidace, 
zmenšování počtu firem, růst jejich 
velikosti. 


4. Vzroste poptávka po value 
added distribuci, výrobci se budou 
snažit prodávat distribučním kanálem 
náročnější technologie než dosud - 
dražší aktivní síťové prvky, unixové 
servery, storage. Jde o součást širšího 
trendu: stále více zboží i služeb z ob- 
lasti IT se stává komoditou. Rituální 
tance kolem nich, vyžadující přítom- 
nost a péči „odborníků 41 , se pomalu 
začnou vytrácet. Skuteční odborníci 
budou samozřejmě potřeba i nadále, 
parodie na ně však čím dál tím méně. 

5. Malé a střední podniky jako 
koncový trh budou nadále zaklínad- 
lem všech IT dodavatelů, ne však ob- 
chodní realitou, je mnoho hospodář- 
ských subjektů, které se obejdou 
téměř bez výpočetní techniky nebo 
jen s minimálním vybavením; a zůs- 
tane to tak. Navíc zde spolupůsobí 
předchozí trend: to málo, co mnohé 
menší podniky potřebují, si budou 
moci bez velkých cavyků nakoupit ja- 
ko víceméně instantní řešení. V této 
souvislosti doporučuji bedlivě sledo- 
vat, co hodlá Microsoft provést se svý- 
mi ekonomickými systémy, tedy hlav- 
ně s Navisionem. Myslím, že se z něj 
stane komoditní software typu Office. 

6. Český Telecom zaěne nabízet 
placený obsah nad ADSL - hry, video 
on demand a podobně. Konkurence 
rychle zareaguje a z ADSL bundlova- 
ného se službami se stane vysoce sou- 
těživý trh podobný prostředí mobil- 
ních operátorů. Tím se na nějakou 
dobu rehabilitují pevné telefonní lin- 
ky, i když tento trend se letos ještě ani 
zdaleka neprosadí naplno. 

7. Klíčovým IT projektem v oblasti 
veřejné správy by v roce 2004 mělo za- 
čít nasazení ěipových karet jako prů- 
kazu zdravotního a sociálního pojiště- 
ní a výhledově i jako univerzálního 
osobního dokladu. Jde o projekt v ce- 
ně několika miliard a délce cca deseti 
let, rozhodně větší než Indoš. Dá se 
čekat velké lobování, skandály, špatně 
informované články na prvních stra- 
nách deníků. . . Pod svrchní vrstvou 


humbuku je třeba sledovat skutečné 
problémy, tedy škálovatelnost a roz- 
šiřitelnost projektu, jeho vazbu na 
ostatní systémy veřejné správy, otázky 
ochrany osobních údajů. 

8. Nej důležitějším placeným obsa- 
hem na pevných i mobilních komuni- 
kačních sítích budou hry, sázky a por- 
no, vše v daleko větší míře než dosud. 
Jiný obsah, především zpravodajství, 
se neprosadí. 

9. Nastane honička po využití 
strukturálních fondů EU. Úspěšnost 
velkých dodavatelů IT projektů a slu- 
žeb bude do značné míry dána tím, 
jak dobře budou svým zákazníkům 
umět pomoci získat peníze z těchto 
fondů. Mnozí z nich to už vědí, mají 
na tuto oblast specialisty. Kdo dosud 
nezačal, už má téměř zmeškáno, ná- 
skok konkurence je velký. 

10. V oblasti podnikových infor- 
mačních systémů se stane žhavým té- 
matem integrace aplikací, propojení 
stávajících systémů do funkčních cel- 
ků, „superaplikace“ a automatizace 
obchodních procesů. Tím lze totiž do- 
sáhnout lepšího zhodnocení již reali- 
zovaných investic a na to budou šéfo- 
vé slyšet. V IT se bude méně utrácet 

a více požadovat skutečné výkony. 
Změna však nebude nijak dramatická 
- setrvačnost celého systému je ob- 
rovská. ■ 
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Notebooky pro učitele 


Ministryně školství přišla nedávno do 
vlády se smělým návrhem. Chce, aby 
všichni uěitelé měli zvýhodněnou 
možnost získat notebook. Představuje 
si to tak, že by si náklady na jeho po- 
řízení mohli uěitelé odeěíst z daňové- 
ho základu. Nápad původně pochází 
od pracovníků sekce Státní informač- 
ní politiky ve vzdělávání MŠMT. Ředi- 
tel této sekce pro lidovky prohlásil, 
že si myslí, že lepší cesta ke zvýšení 
učitelských znalostí výpočetní techni- 
ky neexistuje. 

Proti návrhu vystoupilo Minister- 
stvo financí. Nechce narušovat daňo- 
vou soustavu a zvýhodňovat jednu 
skupinu spotřebitelů před ostatními. 
A už vůbec se jim nelíbí, že se tento 
návrh řeší v rámci Státní informační 
politiky. Ministryně se však nehodlá 
vzdát a předpokládá, že návrh předlo- 
ží znovu při projednávání daňových 
zákonů. 

Zástupci různých školských aso- 
ciací a odborných sdružení na to mají 
různé názory. Někteří nápad chválí, jiní 
jej nepovažují za dosti seriózní. Já se 
musím přiznat, že se bojím akčních 
novinářů. Často totiž některý takový za- 
volá, seznámí vás s novou skutečností, 
a pak chce během pár minut kvalifiko- 
vaný názor. A mně jde přitom myšlení 
tak pomalu. . . Tentokrát padla volba na 
předsedu Jednoty školských informati- 
ků, a tak jsem si dopřál ten komfort 
a měl čas o celé věci přemýšlet. 

Na jednu stranu je pravda, že pro 
výrazně schodkový státní rozpočet je 
to asi nejjednodušší způsob, jak uči- 
telům jednoduchým způsobem při- 
lepšit. Notebooky jsou poměrně dra- 
hý artikl a rozhýbání obchodu s nimi 
(byť i takto dotovaného) by nemuselo 
být pro státní kasu zas tak špatné. Na- 
víc by to posílilo výrobce a prodejce. 
Samotní uěitelé by si jistě svých počí- 
tačů vážili daleko více než školních, 
pečovali by o ně, a snad by se to pro- 
jevilo i na jejich informační gramot- 
nosti. Ostatně podobnou cestou se vy- 
dali v Dánsku či Velké Británii. 


Na druhou stranu je pravda, co 
prohlásil náš předseda. Ani lékař si 
nemusí ze svého platu šetřit napří- 
klad na nový rentgen, aby si jej mohl 
odeěíst z daní. Pokud by od něj nové 
nástroje umožňující kvalitativně nové 
metody práce vyžadovali pacienti ěi 
jejich zdraví, pak by je měl zajistit zři- 
zovatel nemocnice. Mimo to je otáz- 
kou, jak by na to reagovala mladší 
generace učitelů. Právě od nich se 
očekává větší vstřícnost k moderním 
technologiím. Jenže jsou to právě oni, 
kteří berou kvůli zaběhnutému věko- 
vému automatu ve školství nejméně. 
Navíc často chtějí mít rodinu, děti, zá- 
zemí. Je otázka, zda by v kupeckých 
počtech rodinného rozpočtu note- 
book upřednostnili. 

Celý nápad s notebooky je možná 
pouhé gesto. A možná dobrý nápad. 
Ale to je celkem jedno. To nejdůležitěj- 
ší je, že je to nesystémové, osamocené 
a řešení z nouze. Samotné notebooky 
ve vlastnictví učitelů samozřejmě ve 
školství nic nezmění. A celá Státní in- 
formační politika ve vzdělávání také 
ne (a nejen kvůli vykutálenému Inter- 
netu do škol). Samo o sobě nezmůže 
nic ani celorepublikové školení učite- 
lů v používání počítačů. To všechno 
jsou jenom drobné střípky z mozaiky, 
které možná změní barevný nádech 
celkového díla, ale z mazanice umění 
neudělají. 

Pokud budou i nadále stále více 
oklešťovány pravomoci a kompetence 
ředitelů škol, nebudeme mít samo- 
statné ředitele. Pokud bude rozhodo- 
váno centrálně, nikdo nebude chtít 
nést na lokální úrovni zodpovědnost. 
Pokud budou z pedagogických fakult 
vycházet uěitelé bez dobré informační 
gramotnosti a bez spousty nápadů, 
jak počítačem podporovanou výukou 
zlepšit zažité modely vyučování, bude 
celá oblast IT pro školství mrháním 
peněz. Pokud budou do škol nastupo- 
vat učit jen ti nejotrlejší z absolventů, 
bude kantorstvo i nadále stárnout. 
Pokud společnost v důsledku změny 


struktury a životního stylu nezačne 
důsledně vyžadovat také zásadní změ- 
nu v kompetencích absolventa základ- 
ní a střední školy, budeme nadále vy- 
chovávat děti - papoušky. 

Zdá se vám nemožné rozmotat to- 
to klubko? Ale vůbec ne. Řešení (ales- 
poň pro začátek) již přes tři roky exis- 
tuje. Je to národní program rozvoje 
vzdělávání pro další tisíciletí s nevin- 
ným názvem Bílá kniha. Jenom jej ne- 
umíme (a možná ani nechceme) pře- 
vést do zákonů a metodických pokynů 
tak, aby byly váhy systému dobře na- 
staveny a přály změně. A kauza note- 
booky pro učitele jenom dokazuje ne- 
smělé přešlapování na místě. ■ 
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na co myslí 




Bere Microsoft bezpečnost 
svých programů vážně? 


Není to tak dávno, co Microsoft vyhlá- 
sil finanční odměnu za informace ve- 
doucí k zatčení a odsouzení dobráků, 
kteří útočí na jeho operační systémy 
pomocí virů, červů či podobných 
laskomin dnešní doby. 

Zatímco delší dobu stál Micro- 
soft za lajnou, najednou objevil pojem 
„digitální bezpečnost 41 , Bili Gates ho 
skloňuje skoro v každé větě a mluvčí 
firmy jej několikrát nacpou do každé- 
ho prohlášení určeného veřejnosti. 
Cílem není nic jiného, než ukázat na 
to, jak dobře se o nás firma stará. 

jedná se o zajímavý marketinko- 
vý tah: místo, aby se Microsoft staral 
o vlastní problémy se softwarem, na- 
hrazuje snahu o výrobu bezpečných 
programů vybízením veřejnosti, aby 
honila zloděje. Vypsaná odměna je ra- 
finovaným a přitom levným způsobem 
jak odvrátit pozornost platící veřej- 
nosti od historie lehce zneužitelných 
programů, a Microsoft se tak staví do 
pozice bojovníka za bezpečnost digi- 
tálního světa, i když současně sám 
mizernou kvalitou svých programů 
zneužití počítačů výrazně napomáhá. 
Problémem totiž není, že tvůrci virů 
využívají Windows; pravý problém je 
v tom, že Microsoft vyvinul a stále vy- 
víjí Windows tak, že jsou lehce využi- 
telné každým uhrovitým hackerem, 
který se na koleně naučil základům 
programování. 

Dalším ze způsobů, jak Microsoft 
hodlá zvýšit zabezpečení našich počí- 
tačových miláčků, je nedávné ozná- 
mení o tom, že tradiční vyhlašování 
bezpečnostních záplat a zpráv o ne- 
bezpečí bude změněno na pravidel- 
né vyhlášení jednou měsíčně, údajně 
proto, abychom si zvykli každý měsíc 
stejný den využít Microsoftem přidě- 
lenou záplatu. To zní docela rozumně 
tak dlouho, než v oficiálním prohláše- 
ní najdeme větu o tom, že Microsoft 
bude ve chvíli, kdy situaci posoudí za 
zvláště nebezpečnou, vyhlašovat po- 
plach a záplaty dříve. Vzhledem k to- 
mu, že téměř všechny bezpečností zá- 


platy nedělají nic jiného, než hasí 
bezpečností požáry, není mi jasné, 
v čem bude nový systém lepší. Nebo 
to mám chápat jako tiché přiznání, 
že od této chvíle si dá Microsoft větší 
pozor, než nebezpečí vyhlásí? Navíc 
nová záplata, vyvěšená řekneme 
uprostřed měsíce, nejen že podřízne 
novou teorii, ale navíc povede analy- 
tiky k nepříjemnému veřejnému pro- 
pírání otázek, jestli dnešní nebezpečí 
je větší než to před dvěma týdny. 

Microsoft navíc začíná využívat 
nepříjemnou bezpečnostní kaši, do 
které nás pomohl namočit, k vlast- 
ním cílům. Klasickým příkladem je 
kontraverzní prográmek DRM (Digi- 
tal Rights Management), který byl 
nedávno součástí bezpečnostní zá- 
platy pro Windows Media Player. 

Ano, nemuseli jsme tuto záplatu in- 
stalovat, ale díra ve WMP by zůstala 
otevřená. 

DRM je základní bezpečnostní 
funkcí vyvinutou pro Longhorn. To ne- 
ní zrovna nej příjemnější představa, 
protože to znamená, že operační sy- 
stém, který v podstatě ví o všem, co 
s počítačem kdy děláme, je na DRM 
založen. DRM totiž dovoluje dalším 
společnostem (Microsoft nevyjímaje) 
kontrolovat a použít informace z počí- 
tače. Zdá se tedy, že základní definice 
počítačové bezpečnosti je pozměněna 
na tvorbu invazivních mechanismů 
vedoucích k zisku firem, o kterých ne- 
budu mít tušení, že z mého počítače 
dolují informace. 

Pro znovuvybudování dobré po- 
věsti by se měl Microsoft na problémy 
bezpečnosti podívat realisticky a začít 
skutečně čistit nabubřelý kód svých 
operačních systémů, a ne cpát lidem 
do krku masivní upgrady a nekonečné 
záplaty chyb, které by se v programu 
neměly vůbec objevit. Je jasné, že vy- 
robit tak komplexní program, jako 
jsou bezesporu Windows, zcela bez 
chyb není realistické, některé chyby 
by však při trošce snahy nemusely 
existovat. Jak se třeba podařilo tisí- 


cům programátorů neobjevit po třech 
letech vývoje, že programy nejnověj- 
šího kancelářského balíku Office ne- 
mají v některých případech zpětnou 
kompatibilitu s minulou verzí, je těž- 
ko pochopitelné. Že se to nepovedlo 
odhalit ani statisícům beta testerů 
je sice také zvláštní, ale tito amatéři 
alespoň nejsou za svou práci placeni 
a testované programy neprodávají. 

Ale zpět k vyhlášení odměny. Steve 
Ballmer se nedávno nechal slyšet, že 
tento program jasně dává najevo, že 
„Microsoft bere bezpečnost vážně . 44 
Co vlastně myslel, však je, že Micro- 
soft bere vážně svoji reputaci v oblas- 
ti bezpečnosti. A to je velký rozdíl. ■ 
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Profesionalita využití IT 
je nutností 


Optimální využití přínosů informač- 
ních technologií je závislé na celé 
řadě faktorů. Pro příklad lze uvést 
systémové chování uživatele, strate- 
gické rozhodování, formulace vize 
a s ní související prostředky pro její 
dosa-žení, racionální chování, potře- 
bu informací pro rozhodování, inves- 
tiční náročnost řešení, profesionalitu 
realizace atd. 

Rád bych se blíže dotkl dvou z ce- 
lé řady faktorů ovlivňujících rozhodo- 
vání a rozsahu využití informačních 
technologií, resp. jejich vnímání jako 
nezbytné součásti systému řízení. 

Prvním z faktorů, jehož důležitost 
je nesporná, je profesionalita realiza- 
ce. Na našem trhu působí řada zkuše- 
ných a profesionálně zdatných doda- 
vatelů informačních technologií, kteří 
jsou schopni dle mého názoru úspěš- 
ně vyřešit požadavky zákazníka. Ces- 
tou k profesionálnímu řešení je posky- 
tování služeb souvisejících s řešením 
realizace informačního systému a ná- 
sledné využívání daného informačního 
systému. Filozofie některých zákazníků, 
vycházející z nákupu „zbožf a vlastní- 
ho řešení, je podle mých zkušeností 
cestou, která v řadě případů nepřináší 
očekávaný výsledek. Mým dlouhodo- 
bým osobním cílem je poskytování 
služeb ze strany naší organizace, 
a proto se s přístupem některých zá- 
kazníků velice obtížně ztotožňuji. 

Důvodem je, že v každém oboru je 
jen určité procento specialistů - pro- 
fesionálů - a značná většina z nich je 
právě v organizacích, jejichž Core Bu- 
siness je poskytování služeb IT. Navíc 
při realizaci rozsáhlých informačních 
systémů je zapotřebí celá řada specia- 
listů, které si zákazník nemůže dovo- 
lit z nákladových důvodů. 

Domnívám se, že je nezbytné tento 
přístup změnit, protože hodnocením 
využívání informačních systémů není 
hodnota vložených finančních pro- 
středků, ale především racionalita ří- 
zem a rozhodování. Myslím, že v této 
oblasti je povinností poskytovatelů slu- 


žeb prohloubit osvětovou činnost vůči 
lidem odpovědným za řízení podniků, 
jako příklad bych si dovolil uvést, že 
řada podniků realizuje výstavbu objek- 
tů pro své potřeby, ale rozhodně ne 
svými kapacitami. Přitom si myslím, že 
odpovídající prostory a technologie 
pro realizaci Core Business jsou stejně 
důležité pro racionální chování jako 
podpora informačních systémů v ob- 
lasti řízení. 

K tomuto jen jeden postřeh navíc. 
Do konce roku 2003 bylo poskytování 
služeb v oblasti IT a telekomunikací 
na úrovni 5 % DPH, nyní je 22%. To 
nejsem schopen vnímat jako podporu 
rozvoje informační společnosti — a je- 
dině podpora rozvoje informační spo- 
lečnosti dává našim podnikatelům, 
resp. všem subjektům působícím na 
území ČR, předpoklad k soutěžení se 
zahraniční konkurencí. Příkladů ze 
světa je celá řada a zde bych si dovolil 
uvést příklad Toyoty, jako lídra v auto- 
mobilovém průmyslu. 

Druhým faktorem, o němž bych se 
rád v této souvislosti zmínil, je oblast 
procesních analýz, které by měly být 
jedním z podkladů pro řešení inovace, 
či restrukturalizace systému řízení 
u zákazníka. Jen s podporou proces- 
ních analýz lze racionálně využívat pod- 
poru informačních systémů, tzn. napl- 
nění tzv. zlatého pravidla v informatice, 
že jedenkrát pořízený údaj má v infor- 
mačním systému mnohonásobné využi- 
tí a musí být k dispozici všem uživate- 
lům informačního systému. 

V praxi se setkáváme s celou řa- 
dou různých subregistrů s překrýva- 
jícím se věcným obsahem, což vede 
k neurčitosti informace a věcně i fi- 
nančně komplikuje procesy řízení. 
Přitom dnešní produkty informač- 
ních technologií dokáží zabezpečit 
komplexní prostředí pro řešení infor- 
mačních systémů. 

Mimo jiné s praxí vícenásobné 
existence zdrojových dat souvisí i sna- 
ha držitelů zdrojových informací o vy- 
tvoření vztahu závislosti uživatelů na 


nich samých. Logické přitom je, aby 
zdrojová data byla v ověřené podobě 
ukládána jen jedenkrát se všemi atri- 
buty správnosti a bezpečnosti a byla 
k dispozici všem oprávněným uživate- 
lům. 

Gesta k dosažení homogenních 
informačních systémů nebude jedno- 
duchá, ale jen racionální uvažování 
a chování pracovníků odpovědných za 
řízení je řešením; tam, kde toto chybí, 
nápravu zprostředkuje chování a lepší 
výsledky konkurence. ■ 
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budovatelské strategie 


Zahrajem si na tycoony (1 ) 



Existují počítačové 
hry, umožňující vytvo- 
řit nějaké zajímavé 
prostředí, které pak 
počítač zalidní. Hráč 
něco nakupuje, staví, 
vytváří, vybavuje, zaři- 
zuje a taky všechno 
řídí, aby to fungovalo, 
vydělávalo. A aby ti 
fiktivní lidičkové 
v tom prostředí byli 
spokojení. 

Her tohoto typu je mnoho a kupodivu 
se občas vyskytují obtíže v jejich zařa- 
zení. V některých obchodech je najde- 
te mezi strategickými hrami, někde 
jsou pod hlavičkou „ simulátory ně- 
kde jim říkají „budovatelské strate- 
gie“, někde „obchodnické strategie“. 

V názvu bývá ěasto slovo TYCO ON (ně- 
kdy i GIANT). 

Můj dobrý přítel Karel — vynikají- 
cí odborník a skvělý ělověk — v šede- 
sátých létech dlouhodobě stážoval na 
univerzitě ve Stanfordu a hodně mi 
vyprávěl o svých zážitcích. Nutno po- 
znamenat, že samozřejmě uměl vý- 
tečně americky, jednou povídal: 

„Když jsem tak v kuloárech uni- 
verzity poslouchal debaty studentů 
managementu, rozuměl jsem jim sice 
každé slovo, ale vůbec jsem nevěděl, 
o ěem vlastně jde řeě. Trochu mi to 
došlo, když jsem pak náhodou sledo- 
val prcky na pískovišti v parku. Jak- 
mile tam někdo postavil hrad, vypsal 
na něj emisi akcií, založil spoleěnost, 
kšeftoval s realitami, řídil provoz 
hradu a pňlehlých tunelů a snažil se 
vydělávat. Jestli tohle někdo dělá od 
tři let, pak v dospělosti umí zcela 
pňrozeně ekonomicky myslet a úěel- 
ně manažovat. U nás se o ekonomice 
dozví něco až na vysoké škole Antoní- 
na Zápotockého a to ještě od marxis- 
tů, kteří považují jakýkoliv byznys za 
neřest (protože to sami neumějí). 1 ' 

Hodně jsem o tom přemýšlel a pře- 
mýšlím dodnes. Může se nám to líbit 
nebo nelíbit, ale tihle Američané vy- 
tvořili a úspěšně provozují ekonomic- 
ky nej silnější stát na světě. Někteří li- 


dé jim to závidí, někteří na ně nadá- 
vají, někteří jim tu pohodu chtějí po- 
ničit. Ale mladí Ameriěánci si dál v kli- 
du hrají na obchodníky a manažery - 
teď už nejen na písku, ale i na obra- 
zovkách počítačů. A dospělým ta eko- 
nomika funguje čím dál lip. 

již mnoho let si myslím, že počíta- 
čové hry a zábavy mají závažné (dob- 
ré i špatné) vlivy na celou spoleěnost 
a silně ovlivňují rozvoj informačních 
systémů a technologií. Dobré hry mo- 
hou (a měly by) inspirovat programá- 
tory, analytiky i systémové designéry. 
Budovatelské strategie jsou z těchto 
hledisek mimořádně zajímavé, a tak 
si nyní o několika z nich popovídáme 
z různých hledisek. 



Studované hry 

V dalším se seznámíme s typickými 


představiteli budovatelských strategií. 

Airline Tycoon (Monte Cristo) 

Řízení provozu i rozvoje letecké spo- 
lečnosti. Jste vlastníkem aerolinií, plá- 
nujete a zajišťujete jak charterové, tak 
linkové lety, přepravujete cestující ne- 
bo i zboží. Staráte se o údržbu leta- 
del, o zábavu cestujících a o vysokou 
úroveň práce zaměstnanců; zajišťujete 
i bezpečnost letů. Nová letadla si mů- 
žete koupit, ale také sami zkonstruo- 
vat a postavit. Můžete hrát volnou 
hru nebo některou z nabízených misí. 
Úplné ovládnutí hry je dosti složité 
a náročné; je tu hodně práce a málo 


zábavy, na koukání prakticky nic. Pa- 
náčci jen chodí z kanceláře do kance- 
láře. Místo menu se používá klikání 
na prvky scény, takže si toho musíme 
dost pamatovat. 

Hra je dodávána s českými texty 
a anglickými promluvami. Největším 
neštěstím je česká příručka (zmíním 
se o ní později podrobně). Na dodáva- 
ném instalačním CD je bohudík ukryt 
anglický manuál, který musíme dů- 
kladně prostudovat, abychom vůbec 
mohli hrát. 

Beach Life (Eidos + Deep Red) 

Hráč staví a provozně řídí přímořská 
rekreační letoviska. Buduje základní 
objekty pro zaměstnance a technické 
zázemí, obchody a hotely, stravovací 
zařízení (od restaurací a klubů až po 
plážové bary), vybavení pro zábavu 
a volný čas hostů (od plážových sprch 


přes půjčovny lodí a windsurfů až po 
herny a zábavní lodě). Hlídá energe- 
tickou bilanci (zdroje a spotřebu), 
úklid, údržbu a náklady. Hosté přijíž- 
dějí a žádají ubytování, stravu a ob- 
čerstvení, zábavu ve dne i v noci (si- 
mulace střídá den a noc a podle toho 
se mění potřeby a nálady). Hra umož- 
ní sledovat názory každého hosta na 
spoustu prvků prostředí (od romanti- 
ky a sexuálních příležitostí až po bez- 
pečnost a čistotu). Samozřejmě máte 
mnoho zaměstnanců — od údržbářů 
přes agenty až po členy pobřežní hlíd- 
ky (do kterých se hosté zamilovávají) 
a o všechny se musíte starat (velmi 
důležité je třeba určování pracovní 
doby). 

Jsou tu pěkné, vtipné a někdy do- 
cela mazané scénáře i sandbox mód 
(volná hra). Na obrazovce je na co 
koukat, ve dne se sportuje (taky se 
lidičky topí nebo je žerou žraloci), 
v noci se popíjí a dovádí s děvčaty, 
semtam se panáčci porvou nebo pře- 
vracejí popelnice a ničí lavičky. Mů- 
žeme ovlivňovat kdeco (třeba pro- 
cento alkoholu v nápojích), dokonce 
můžeme zařídit dámy „nahoře bez“. 

Nevýhodou je nemožnost zastave- 
ní nebo aspoň výrazného zpomalení 
hry. Celá hra je v angličtině, dodáván 
je slušný český manuál. 

Casino Empire (Sierra) 

Hráč je manažerem, kterého si nají- 
mají různí majitelé kasin v Las Ve- 
gas, aby vybudoval a řídil provoz je- 
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jich podniků. Když splní úkol, je do- 
poručen dalším (vždy bohatším) pod- 
nikatelům. Hráč nakupuje a instaluje 
vybavení (hrací automaty, hrací sto- 
ly), služby (od WC až po svatební síň) 
a dekorační předměty. Najímá perso- 
nál. Vylepšuje vnější vzhled kasina - 
přidává osvětlení budovy, fontány, 
sochy, ale i parkoviště, rychlodráhy 
a tak podobně. Oběas plní různé zá- 
važné i zábavné úkoly. Také je možno 
bojovat s konkurencí: najmout špe- 
ha, který sleduje cizí kasina a jejich 
(většinou zlé) úmysly; za patřiěný ob- 
nos lze provádět i více ěi méně férové 
útoky na konkurenci. 

Ve hře jsou rozkošné promluvy 
majitelů kasin a půvabné vzkazy pro 
hráěe-manažera (pouze v angličtině, 
ale opravdu stojí za to). Hra je cel- 
kem jednoduchá, hezká a dobře se 
hraje. Můžeme se dokonce sami zú- 
častnit (v nóbl hogo fogo společnos- 
ti) hraní některých v kasinu provozo- 
vaných her: pokeru, blackjacku nebo 
pokerové hry Texas Holďem. Krásné 
jsou úvody všech osmi scénářů a ně- 
které dobře vymyšlené pomůcky, 


usnadňující přehled o kasinu. Hra 
vyniká inteligentním humorem na vy- 
soké úrovni (takže je nepřístupná di- 
vákům komerční televize a bohužel 
nic neřekne neangliětinářům). 

Manuál se dobře ěte, je v něm 
vše, co ke hraní potřebujete, a navíc 
i další čtivé doplňky. Český překlad 
manuálu je excelentní. Obchodnické 
a manažerské algoritmy jsou trochu 
odbyté, možnosti pohledů na scénu 
jsou hodně chudé, ale celkově je na 
co koukat a (v angličtině) co číst a po- 
slouchat. Nenáročné, ale pěkné. 


Casino Tycoon (Monte Cristo) 

Obdoba Casino Empire, složitější, 
propracovanější, ale ne tak vtipná. 

Má lepší možnosti pohledů na scénu 
a vybavení je mnohem bohatší než 
v Casinu Empire. Osobně mi velice 
vadí nemožnost zahrát si alespoň ně- 
kterou hru z nabídky kasina (když už 
pracně takový podnik vybuduji). Scé- 
nářů je celkem devět a jsou rozděleny 
do dvou skupin: tři mise typu „ sou- 
těž/konkurence “ (kdy hrajete proti 
čtyřem konkurentům, simulovaným 


počítačem) a šest úkolů (dát do po- 
řádku špatně vybudovaná, zanedbaná 
nebo jinak neúspěšná kasina). Může- 
te hrát i volné hry bez scénářů a bez 
jakýchkoliv cílů (což časem omrzí, asi 
proto, že nemůžete nijak využít vyba- 
vení, které jste v kasinu postavili). 

K dispozici je také malý výukový 
prográmek, český manuál je chudý 
a málo přehledný. Texty hry včetně 
menu jsou v dobré české lokalizaci, 
což je velmi příjemné. Solidní tycoon- 
ština, hezká na hraní i na dívání, ale 
bez pozoruhodností; chybí takový ten 
„šmrnc“. 

Hotel Giant (JoWooD) 

Dobrá a docela poutavá hra, ale jen 
pro opravdové pumprdentní hračičky 
a skalní tycoonské fandy; asi neza- 


parametry a cíle (když chceme, pomů- 
že s volbou parametrů počítač); hotel 
je nám buď přidělen, nebo si můžeme 
vybrat město a v něm parcelu (dokon- 
ce máme k dispozici i tři zajímavé po- 
zemky v Praze) a zvolit budovu hotelu 
z bohaté nabídky. 

jsou připraveny také výukové 
kampaně, řešené účelně, přehledně 
a zábavně. Herní ěas můžeme zrychlo- 
vat nebo i zastavit (při zastavení mů- 
žeme cokoli budovat i prohlížet infor- 
mace). Pohledy se přepínají mezi 
půdorysem, izometrickým zobraze- 
ním, perspektivou, pohledem kte- 
rékoli simulované osoby a funguje 
i řízené putování scénou. Animace 
a inteligence hostů je na velmi dobré 
úrovni. Takže je nejen co hrát, ale 
i na co se dívat. 


ujme výbojné a mladší hráče. Princip 
je prostý: budovat a provozovat hotel. 
Navrhujeme, vybavujeme a řídíme 
všechno, od pokojů pro hosty přes 
restaurace, bary, herny, fitness cent- 
ra a bazény až po knihovny nebo ob- 
chodnická centra se zasedacími míst- 
nostmi a počítači. Napřed řešíme 
půdorysy a skladbu místností, pak 
do nich umísťujeme nábytek a zaříze- 
ní. K dispozici je velké množství před- 
mětů, některé z nich můžeme ještě 
modifikovat a doplňovat: k televizo- 
rům lze objednat kabelovou i satelit- 
ní TV a filmy na přání, k počítačům je 
možno dodat připojení na Internet 
s volitelnou rychlostí apod. 

Ovládání je po troše praxe celkem 
přítulné (musíme se ovšem naučit vy- 
užívat různé finty, např. typová řeše- 
ní). Hrají se kampaně tří typů (desítky 
scénářů!), kde nám je vždy přidělen 
nějaký hotel a k němu úkoly, jsou zde 
také „náhodné hry“, kdy sami volíme 


Obchodnické a manažerské algo- 
ritmy nejsou nejvytříbenější a často 
se chovají nejasně. Dost nevhodně je 
řešen marketink a reklamní kampaně. 
Hra je v angličtině, hezký manuál je 
dodáván ve výborném českém pře- 
kladu. 

Industry Giant (JoWooD) 

Pěkná, zábavná i poučná hra. V zada- 
né krajině těžíme přírodní zdroje, vy- 
rábíme z nich zboží, a to prodáváme 
ve městech a vesnicích. Stavíme tedy 
u zdrojů doly, lomy, dřevařské závody 
i farmy, mim o města (vzhledem k eko- 
logii) továrny na různé výrobky a ve 
městech podle marketinkových prů- 
zkumů obchody. V průběhu herního 
roku se mění sezónní produkce (far- 
my!) i poptávka. Zároveň budujeme 
dopravní síť (automobilovou, železnič- 
ní, lodní i leteckou), abychom přepra- 
vili suroviny k továrnám a výrobky 
z továren k obchodům. 
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Postupem herních let se objevují 
nové možnosti, jsou vynalézány nové 
výrobky a mění se struktura poptávky. 
Vyvíjejí se i dopravní prostředky, jak- 
mile se objeví něco nového (např. 
nový výrobek nebo modernější loko- 
motiva), je nám to předvedeno v ani- 
mované ukázce a dozvíme se jak 
technická fakta, tak i zajímavosti 
o historickém vývoji. Hrát můžeme 
dobře vyřešené tutoriály, nápadité 
kampaně nebo volnou hru, ve které 
si urěíme cíle a vstupní parametry. 
Můžeme si vybrat i hru proti konku- 
renčním podnikům, které simuluje 
poěítaě. Ekonomické a manažerské 
algoritmy jsou velmi dobré, doprava 
je krásně, pohledně a přitom jedno- 
duše řešena. 

Hra je kompletně v češtině, pěkně 
přeloženy jsou i texty scénářů a popi- 
sy historického vývoje. Manuál nic 
moc, ale solidně přeložený. Ovládání 
je poměrně jednoduché, animace roz- 
tomilá. Vhodné a zábavné pro hráče 
všech věkových kategorií. 

Jurassic Park (Universal 
Interactive + bluetongue) 

Budujeme dinosauři parky, pěstujeme 
dinosaury, staráme se o návštěvníky. 
Něco jako Zoo Tycoon & Theme Park. 
Spousta poučení o dinosaurech. Na- 
víc pokus o kombinaci budovatelské 
strategie s akcí (můžeme létat ranger- 
skou helikoptérou nebo řídit Land 
Cruiser na cestě dinosauřím výbě- 
hem). Velmi pěkná a pohledná grafi- 
ka, dobře vyřešené a realizované ma- 
nažerské a ekonomické algoritmy; 
dokonce správně fungují i genetické 
a biologické akce. Zajímavá a hezky 
propracovaná závislost na počasí. 
Můžeme si vybrat výukové úkoly: ná- 


cvik správy parku a plnění základních 
cílů, nebo hrajeme Operation Gene- 
sis: vytvarujeme si vlastní ostrov a na 
něm budujeme a provozujeme park. 
Taky jsou zde mise - to jsou akční 
úkoly (lovíme nebo zaháníme a nahá- 
níme dinosaury, zachraňujeme ná- 
vštěvníky, fotíme apod.). 

Zde je malá nepříjemnost: teprve 
po splnění všech akčních misí se ote- 
vírá přístup k módu Site B (něco jako 


sandbox). Když mě akce nebaví (nebo 
se mi nevede), mám smůlu, k volné- 
mu módu se nedostanu. 

Manuál je dost odbytý a překlad 
místy nepříliš správný. Ale po troše 
zkušeností to tak nevadí, jurassic 
Park se dobře hraje, pořád je co dělat 
a taky je na co koukat. Hezká hra pro 
celou rodinu. 

Mail Tycoon (Holistic + Take2) 

Budujeme a provozujeme obchodní 
středisko. Do prostoru scény umís- 
ťujeme prodejny a určujeme, co se 
v nich bude prodávat. Prodejny se 
o sebe plně starají a odvádějí správci 
střediska jím určený paušální nájem 


a procento ze zisku. Správce (což jste 
vy) platí a řídí investice včetně společ- 
ného vybavení střediska (WC, květiny, 
lavičky...), společný personál (stráž- 
né, uklízeče, hostesky), marketinkové 
kampaně a výzkum. Hra má různé za- 
jímavé scénáře a základní obsluhu 
naučí v tutoriálu. Je tu také volná hra, 
kde nemáme žádný pevný cíl. 

Provedení je na nízké úrovni, gra- 
fika a animace nejsou povedené. Je 


k dispozici poměrně málo druhů zbo- 
ží, takže ve větším středisku se musí 
prodejny se stejným sortimentem 
mnohokrát opakovat. Práce s personá- 
lem je neuvěřitelně odbytá, její zásady 
nejsou jasné snad ani autorům, natož 
hráči. Pravou katastrofou je manuál. 
Anglický originál nestojí za nic, český 
překlad je přímo děsivý. Nejsou ani 
naznačeny (natož vysvětleny) některé 
důležité prvky hry. Najednou se vám 
ve středisku objeví zombíci, kteří vy- 
ženou zákazníky a vy zbankrotujete; 
o tom není v manuálu ani zmínka, tak- 
že se nedozvíte, proč se to děje a co 
proti tomu můžete dělat. Nebo vám 
přijde hlášení „zaměstnanec je bloko- 


ván“; nevíte který, nevíte proč, nevíte 
co s ním udělat, ani jak tomu napříště 
zabránit. Nikdo vám neřekne, co to je 
„kamerová zkratka “, přičemž se ten 
pojem běžně používá. Ctrl-E je prý 
přepínání nahodilých událostí; nevím, 
co to je „nahodilá událost 41 a nemohu 
to ani zjistit, neboť klávesu Ctrl hra 
prostě ignoruje. Hra taky sem tam bez 
zjevného důvodu spadne. 

Myšlenka zajímavá, stála by za po- 
řádné zpracování. Současné provede- 
ní je odstrašující. 

Railroad Tycoon II Platinum 
(Pop Top Software) 

Opravdová klasika, úctyhodná a obdi- 
vuhodná. Plno přemýšlení, spousta 
manažerské práce, koukání jen jako 
doplněk. Až neuvěřitelně propracova- 
né věcné údaje: historie, současnost 
(i budoucnost!) železnice. Obsáhlé, 
zcela realistické informace o kdejaké 
lokomotivě nebo vagónku, ale i o sku- 
tečných společnostech a jejich manaže- 
rech. Pro fanoušky železnic naprostá 
lahůdka. Principem je zajišťování že- 
lezniční přepravy v nejrůznějších pro- 
středích a situacích - budování a ří- 
zení provozu tratí i celých sítí. Vše se 
odbývá v rámci železničních společnos- 
tí, takže se musíte starat nejen o vý- 
stavbu a provoz, ale i o akcie, finanční 
trhy, správní rady apod. Volby hry jsou 
neobyčejně pestré. Můžeme hrát scé- 
náře (obrovský výběr konkrétních map 
a situací z celého světa, historických 
i současných a budoucích). Mapy a mi- 
se můžeme také sami tvořit (ve hře je 
editor krajiny i pomůcky k tvorbě scé- 
nářů), k mání je volný (sandbox) mód 
s různými variacemi atd. 

V angličtině je dodáván lOOstrán- 
kový manuál a 200stránkový guide. 
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Inzerovaná „česká verze“ je spíš pod- 
raz na zákazníka (viz níže). Shrnuto: 
pro železničního fandu posvátná kul- 
tovní záležitost (se kterou si může 
hrát celá léta), běžný hráč jen zírá 
s otevřenými ústy, co všechno je ta- 
ky vůbec možné (nesměle to zkouší, 
chvíli nadává, pak ho to většinou 
chytne a nakonec se z něj stane že- 
lezniční fanda a ke hře se rád stále 
vrací). 

Theme Park, lne., a Theme Park 
World (Electronic Arts) 

Dvě hry od téže firmy na totéž téma, 
vydané rok po sobě. A přece se dost 
odlišují. Obě se zabývají tvorbou 
a provozem zábavního parku. Budují 
se cesty, vozící a doplňkové atrakce, 
horské dráhy, zázemí (stánky s ob- 
čerstvením, prodej balónků, deštníků 
a lecěeho jiného, informační kiosky, 
WC atd.) a dekorační prvky (od květin 
až po fontány). K tomu patří perso- 
nál: údržbáři, strážní, uklízeči, bavi- 
či, zahradníci, výzkumníci. Hezké jsou 
horské dráhy — je jich několik typů 
a stavíte je pěkným, jednoduchým 


a elegantním způsobem podle své 
fantazie. 

Obě hry mají skvěle vyřešeny po- 
hledy hráče včetně vynikajícího puto- 
vání vybudovanou scénou. Parkem 
se můžete projít a svézt se na každé 
atrakci. Vynikajícím zážitkem bývá jíz- 
da na některé horské dráze, kterou 
jste vymysleli, naplánovali a postavi- 
li tak, aby všichni její uživatelé ječeli 
a třásli se nadšením, hrůzou a rados- 
tí. Máte-li jen trochu slušnější počí- 
tač, pak se při jízdě třesete (a někdy 
ječíte) i vy. 

Každá z obou her má několik te- 
matických parků: ve World jsou čtyři 
zcela nezávislé, v lne. jsou tři, mezi 
kterými přecházíte podle pokynů 
v průběhu hry. World nemá žádný cíl 
ani žádný scénář. Prostě stavíme park 
a hra končí buď bankrotem, nebo tím, 
že už jsme zaplnili do posledního mís- 
tečka dané prostory. Naproti tomu 
v lne. máte za úkol získat 51 % akcií 
společnosti, a stát se tak majoritním 
majitelem parku. Pro úspěšné dosaže- 
ní tohoto cíle musíte průběžně plnit 
úkoly, které vám jsou ve hře zadává- 




ny. Pokud hru hrajete znovu, je scénář 
stejný, jen pořadí úkolů se poněkud 
mění. Dokonce existuje situace (která 
zřejmě unikla testerům), kdy zadaný 
cíl prostě nejde splnit; pak to musíte 
vzdát a hrát znovu. 

Podle mého vkusu má World hezčí 
výtvarný design, lne. je naproti tomu 
sofistikovanější. World má některé 
funkce uživatelsky příjemnější (pře- 
mísťování atrakcí), lne. však má dale- 
ko lépe vymyšlené (a domyšlené) ně- 
které důležité akce uživatele: řízení 
výzkumu nových atrakcí, úpravy 
vstupného, školení zaměstnanců, 
finanční půjčky a jejich splácení. 

Řízení času je ve World i v lne. vy- 
řešeno slušně: můžeme nastavit růz- 
né hodnoty od silně zpomaleného do 
hodně zrychleného. Obě hry mají pěk- 
nou dokumentaci, manuály jsou pře- 
loženy solidně. 

Traffic Giant (JoWooD) 

Pro zadané město budujeme a řídíme 
síť městské dopravy (autobusy, tram- 
vaje, rychlodráhy). Navrhneme trasy 
linek, postavíme zastávky, pro tram- 



vaje položíme koleje a nakoupíme vo- 
zidla. Dopravu řešíme pro určité měs- 
to (ve hře jsou desítky různých měst 
a ke každému je k dispozici stručný 
popis situace z hlediska dopravy). 
Hrajeme buď kampaně — dostaneme 
město a k němu zadané úkoly (např. 
dosáhnout určené procento pokrytí, 
požadovaný zisk apod.). Splníme-li 
úkoly některé mise, otevře se přístup 
k dalším misím. Taky lze hrát „neko- 
nečnou hru“ bez zadání úkolů. Zde 
si zvolíme obtížnost a svoji pozici: je 
možno být buď podnikatelem a honit 
se za ziskem, nebo členem městské 
rady a snažit se o co nej kvalitněj ší po- 
krytí (a o vyloučení různých soukro- 
mých podnikatelů). 

Hra má přiměřené ovládání herní- 
ho času (od pomalého po velmi rychlý 
v 7 stupních), nepříliš rozsáhlé možnos- 
ti pohledu a celkem vyhovující informa- 
tiku. Uživatelské ovládání není vyřešeno 
příliš šťastně - jakoby se nad ním au- 
toři ani nezamýšleli z pohledu hráče. 
Když zřídíte nějakou tu dopravní síť, se- 
díte a díváte se, jak to jezdí. Je to hezké, 
ale jen chvíli; pak to trochu nudí. Může- 


E1 SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 







budovatelské strategie 


////// 


magazín 


SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 EJ 


magazín 


////// 


budovatelské strategie 



anglický manuál 

český manuál 

překlad manuálu 

překlad hry 

Airline Tycoon 

72 

22 

? 

+ 

Beach Life 


63 

++ 

Casino Empire 

60 

60 

++ 

Casino Tycoon 


26 

+ 

++ 

Hotel Giant 


46 

++ 

Industry Giant 


52 

+ 

++ 

Jurassic Park 


32 

+ 

Halí Tycoon 

16 

14 

?? 

Monopoly Tycoon 

52 

16 

? 

Railroad Tycoon 

101 200 

9 

?? 

?? 

Theme Park lne. 


36 

+ 

Theme Park World 


100 

+ 

Traffic Giant 


21 

+ 

++ 

Zoo Tycoon 

36 




Tab. 1: Hodnocení překladů her (++ výborný, + dobrý, ? nepovedený, ?? 
špatný). 


te sice tu přidat vozy na linku, tu zřídit 
ještě další novou linku, ale to je na ta- 
kovou hru málo. Prvky a jejich vztahy 
jsou příliš jednoduché, ekonomické 
algoritmy primitivní a průhledné. 

Základ je docela atraktivní, nabízí 
se plno dobře propracovaných scéná- 
řů, chybí však zábava i náročnost na 
uživatelovy úvahy a akce. Zběhlý budo- 
vatelský stratég za chvíli odhadne, co 
je nutno udělat a snadno plní jakékoliv 
úkoly. Škoda - nápad je dobrý, chybí 
více sofistikované, propracovanější 
a také trochu elegantní provedení. 

Zoo Tycoon (Microsoft + Blue 
Fang) 

Hezká, zábavná a příjemná (dokonce 
i výchovná a pouěná) hra pro hráěe 
takřka všech věkových kategorií. Bu- 
dujeme a provozujeme zoologickou 
zahradu a musíme dodržovat jak 
přísné zásady zoologické, tak i tvrdé 
podmínky ekonomické. Uživatelská 
přítulnost je vynikající a může být 
vzorem pro všechny hry tohoto typu. 
Autoři do detailů promysleli (a zřej- 
mě i vyzkoušeli) všechny možné uži- 
vatelské potřeby a situace a vytvořili 
takřka dokonalý interface. Hra také 
zábavně uěí a vysvětluje zoologická 
témata (jen umíme-li slušně anglicky 
a máme-li při ruce dobrý slovník; naši 
spíše technicky orientovaní angliěti- 
náři mívají se specializovanou zoolo- 
gickou terminologií potíže). 

jsou k dispozici zvířata všech dru- 
hů a o každém z nich se dozvíme ote- 
vřením informačního okna spoustu 
poznatků a zajímavostí. Pro stavění 
výběhu si můžeme vyžádat pomoc 
zkušeného ošetřovatele, aby všechno 
- od terénu až po vegetaci - odpoví- 
dalo potřebám a zvyklostem vystavo- 
vaného živočicha. Pro návštěvníky bu- 


dujeme samozřejmě Stánky s občerst- 
vením, ale také specialitky (jako např. 
voliéru, dům plazů, pavilon exotické- 
ho hmyzu apod.). K mání je i spousta 
zkrášlovacích a zábavných prvků, kte- 
rými vylepšujeme náladu návštěvníků. 

Práce s personálem není složitá 
a je jasně definována, musí se ovšem 
trochu hlídat. Herní čas lze zastavit; 
i v tomto mrtvém stavu můžeme sta- 
vět, prohlížet informační obrazovky 
atd., což je pro hráěe znamenitá po- 
moc. Chybí možnost zrychlení času 
nebo přeskočení nějakého období 
(usnadnilo by to plnění některých 
scénářů). Pohledy na scénu jsou až 
nepochopitelně omezeny (jen 2 až 3 
stupně přiblížení) a je to trochu ško- 
da. Každý hráč by jistě ocenil možnost 
putování scénou jako v Theme Park. 

Pokud jde o cíle, máte k dispozici 
volné hry (systém poskytuje množství 
základních pozemků od malé městské 
zoo až po interesantní pozemek na 
Marsu). Také se nabízí velké množství 
scénářů, které jsou detailně, zajímavě 
a poutavě zpracovány. Obtížnost misí 
je pečlivě odstupňována; nutno upo- 
zornit, že od úrovně „pokroěilý“ jsou 
úkoly dost těžké a náročné. V rámci 


scénářů je zařazeno i několik výuko- 
vých lekcí, perfektně propracovaných. 

Dokumentace hry nemá chybu: je 
logická, stručná, jasná. K základní 
verzi hry je možno dokoupit CD s di- 
nosaury a CD s mořskými živočichy. 
Dinosauři jsou po všech stránkách 
vynikající, vodní doplněk je pro můj 
vkus až trochu překombinovaný, ale 
pěkný na pohled. Souhrnně řečeno, 
Zoo je jedna z nejlepších (a nejpeěli- 
věji zpracovaných) her na trhu. Ke 
hře byla vydána i kniha (u nás jsem 
ji ještě neviděl) a na Internetu nalez- 
neme bohaté doplňující materiály. 



Jiné obdobné hry 

The Sims, Sim City (Electronics Arts) 

— dnes již celá série skvělých her v růz- 
ných verzích: simulace života osob, sku- 
pin a rodin i celých měst a regionů. Vy- 
nikající, v celém světě velice populární. 
V samotném principu jde však o něco 
trochu jiného než v hrách, které zde 
probíráme, a jakékoliv srovnávání by 
nebylo logické ani účelné. Simácké hry 
by si zasloužily individuální rozbor. 

Crazy Factory (Monte Cristo ) - 
budování továrny na speciální zácho- 
dy. Pro někoho možná velká legrace, 
mně se příliš nelíbí. 

Dino Island (Monte Cristo) - dino- 
sauři zábavní park v poněkud kubistic- 
kém rouše. Také mi osobně nesedí. 

Monopoly Tycoon (Deep Red + In- 
fogrames) - nepříliš vydařený pokus 
o převod známé stolní hry Monopoly 
na počítač. Poněkud překombinovaný 
základ, složité pronikání do principu 
hry, komplikované ovládání, málo zá- 
bavy. 

The Partners (Monte Cristo) - 
nepovedený pokus o variace na téma 
The Sims. Základní myšlenka snad 



není špatná, ale provedení přinej- 
menším divné. Podle mého názoru 
budovatelská strategie vítá humor, 
ale nesnáší bohémské schválnosti 
(kterých je tu plno). 

Theme Hospital (Electronics Arts) 
- starší, ale pořád zábavná a vtipná 
budovatelská strategie od stejných 
autorů jako Theme Park (a stejně kva- 
litní). Budujeme nemocnici, léčíme li- 
di a dobře se bavíme. 

Tropico (PopTop) + Paradise Is- 
land - na hranici klasických budova- 
telských strategií, blíží se strategiím 
válečným, historickým, vládcovským 
(ale šikovnou volbou si nastavíte pří- 
mo tycoonské podmínky). Místy velmi 
roztomilá hra. 

Restaurant Empire (Enlight) - 
česky řečeno jakýsi „pajc“ hry Hotel 
Giant, obohacený o složité kulinářs- 
ké umění a příběhy s hodnými strýci, 
vlídnými mafiány a krásnými slečna- 
mi v rozsáhlých a důkladně (někdy až 
moc) rozpracovaných epických scéná- 
řích. Pěkná grafika, dobrá animace, 
solidní inteligence. Hra je kompletně 
ve slušné češtině. Podivně řešený běh 
času, často nejasné provozní a ekono- 
mické vztahy, pár programátorských 
kiksů. Dokumentace úhledná, mnoho 
důležitých otázek však vůbec nevy- 
světluje. Příjemně a hezky se to hraje. 

V současné době se na trh chystá 
Mali Tycoon 2 a Railroad Tycoon 3. 



Lokalizace 


V budovatelských strategiích je důležitý 
jazyk, ve kterém hráč s hrou komuniku- 
je. Kontakt s texty a mluveným slovem 
se (jako v každém informačním systé- 
mu) odehrává v několika hlavních sfé- 
rách: dokumentace, ovládání hry, infor- 
mační okna, vzkazy (důležité informace 
od personálu, od návštěvníků a hostů, 
od správní rady), rady poradců (jsou 
jen v některých hrách; bývají užitečné, 
ale když vám uniknou, nestane se zpra- 
vidla nic hrozného). V budovatelských 
strategiích bývají i hezké doplňkové 
informace (zajímavé a zábavné texty 
a promluvy, které nejsou pro vedení 
hry zásadně důležité, ale pro zábavu 
a poučení znamenité a hodné doporu- 
čení) — např. v Zoo Tycoon informace 
o zvířatech, v Industry Tycoon o vyná- 
lezech a dopravní historii, v Casino 
Empire promluvy majitelů kasin, v Ju- 
rassic Parku Dinopedie apod. 
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tycoon (tai,ku:n) = magnát, boss 
N 

SYNONYM: baronii, big businessmani , business leadeři, king:3, 
magnate: 1, power:6, top executivel, tycoonl 
HYPERNYM: businessmani 
HYPONYM: oil tycoonl 


Pro českého hráče někdy provádí 
distributor „lokalizaci“. Pojem „ lokali- 
zace “ obecně označuje převádění sy- 
stémů z jednoho národního prostředí 
do druhého. Hry na našem trhu jsou 
lokalizovány různě: ěeský manuál ma- 
jí skoro všechny, ěeská menu nebo 
dokonce kompletní překlad najdeme 
jen zřídka. Překlady manuálů jsou 
ěasto ne-kvalitní a někdy i úsměvně 
chybné. Překladatelé většinou vůbec 
neznají lokalizované hry a jen přepi- 
sují anglický text podle nejobecněj- 
ších a leckdy povrchních slovníků do 
jakés takés ěeštiny. Vznikají pak různé 
žertovné obraty: 

Restroom = „zastávka k vydechnu- 
tí“. V britské angličtině sice „odpoěí- 
várna“, ale v americké jednoznačně 
WC. Kdyby překladatel viděl tento ob- 
jekt ve hře, napsal by nejspíš „toale- 
ty" (panáček s panenkou na dveřích 
se nedají nepoznat). Přitom hned ved- 


le bývá ve hře rest area, a to je ta 
odpoěívárna. 

Outstanding loans = „vynikající 
půjčky “. Správně má ovšem být 
„nesplacené" (pro ekonomického ma- 
nažera dost podstatný rozdíl)!! 

Low, Medium and High Security 
Fences = „nízké, středně vysoké a vy- 
soké bezpečnostní ploty". Správně: 
„málo, středně a vysoce bezpečné 
ohrazení"; to může uvést budovatele 
dinosauřích výběhů do ošklivého 
omylu. 

Ranger= „zálesák". Správně: 
správce obory, v Americe: dozorce 
v národním parku, tak to je ve slovní- 
cích i v Méďovi Béďovi a souhlasí to 
s funkcí rangera ve hře. jak přišel 
překladatel na zálesáka, je záhadou. 

Mortarboard Icon = „ikona ná- 
stěnky". Ale mortarboard je speciální 
baret, nošený profesory a absolventy 
na univerzitách (ve hře je jasně zobra- 


zen). Překladatel neviděl ani dobrý 
slovník, ani hru. 

Ruild menu - your gateway to 
building Stores, stairs, floors, walls, 
entrances = „vaše brána k obchodům 
se stavebninami". Správně: „menu 
pro přístup ke stavbě obchodů, scho- 
dišť, podlah, stěn, vchodů"! Skutečná 
perla, nebohý uživatel. 

Některé úsměvné úlety překladateli 
rád odpustím. Jak má chudák vědět, že 
v americké angličtině „tube" znamená 
„elektronka"? Takže „rádio se zesilovací 
trubicí" mě nepohoršuje. 

I když překladatelské chyby nejsou 
milé, hráč se z nich zpravidla vymotá. 
Horší však jsou podrazy a nepříliš pěk- 
né triky, které někteří dodavatelé při 
„lokalizaci" používají. Uvedu nejkřikla- 
vější případy. 

Airline Tycoon : Z anglického origi- 
nálu (72 stran) je přeloženo jen několik 
prvních a pár posledních stránek (cel- 
kem 22), prostředních 50 stran je bez 
upozornění prostě vynecháno. 

Monopoly Tycoon : 52 stran anglic- 
kého manuálu je zredukováno a pře- 
loženo na 16 stránek ěeštiny, texty 36 
stránek prostě chybí, ale nikdo na to 
neupozorní. 


Railroad Tycoon : Asi ten nejhorší 
případ. Na obaluje uvedeno „Česká 
verze", což nelze brát ani jako špatný 
vtip. Z celkového počtu 300 stran do- 
kumentace je přeloženo jen 9 stránek!! 
Menu jsou sice v češtině (kupodivu 
dobré), ale nejsou vůbec přeloženy 
texty scénářů a tutoriálů (které jsou 
zrovna v této hře velmi důležité). 

Osobně nikomu nedoporučuji hra- 
ní budovatelských strategií bez ales- 
poň základních znalostí angličtiny 
a bez dobrého slovníku. Začátečníkům 
„v oboru" upřímně radím: sežeňte si 
kamaráda, který tyto hry dobře zná 
a taky umí tycoonskou angličtinu; ať 
vás provází od nákupu až po sehráv- 
ku prvních skutečných misí. 

V tab. 1 jsou překlady orientačně 
zhodnoceny co do kvality a jsou zde 
i počty stránek příruček, které jsou 
zjevně ěi skrytě dostupné. 

V příštím čísle se na jednotlivé hry 
podíváme důkladněji. ■ 

Richard Rébr, 
ňchard. b ebr@autor.softnov. cz 
(autor se od roku 1965 věnuje 
informatice a výpočetní technice, 
v současné době přednáší na 
VŠE v Praze) 
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Mládeži nepřístupno 


„Dobrý den, hovoří k vám kapitán. Omluvte naše zpoždění, letiště 
v Las Vegas je přetíženo soukromými tryskovými letadly. Přeji 
příjemný let a děkuji, že jste si vybrali naši společnost." 


Když dva dělají totéž, nemusí to být totéž. A když se 
o totéž pokoušejí tři, jejich výsledky se mohou lišit 
opravdu hodně. Řeě je o poěítaěových veletrzích: 
nejvýznamnějším ěeském, evropském a americkém. 

Jsme jedné krve, ty i já... 

Všechny tři veletrhy se zmenšují. Comdex asi nej- 
rychleji: poslední tři roěníky návštěvnost klesá 
vždy na polovinu - zaznamenal postupně 200.000, 
100.000 a letošních necelých 50 tisíc návštěvníků. 
Tady se možná projevuje zaměření Comdexu na IT 
profesionály — ti mají ěím dál tím méně ěasu a ěím 
dál tím více informací si nacházejí jinde, než na ve- 
letrhu. CeBIT ani Invex takové návštěvnické poklesy 
nezažívají (i když každý, myslím, z jiných důvodů), 
ale menší zájem vystavovatelů, pregnantně vyjádře- 
ný neobsazenou plochou, je zřetelný i na nich. Na 
Comdexu bylo volné plochy opravdu hodně: celý ve- 
letrh se vešel do jediné, i když pořádně velké haly. 

Z velkých firem vystavoval Microsoft (se stejným 
konceptem jako na Invexu, tedy velký Stánek, který 
skýtá útoěiště partnerům - jako subvystavovatel 
Microsoftu se v Las Vegas prezentovalo třeba HP), 
Computer Associates, Dell, Siebel, americká poš- 
ta..., a to bylo asi všechno. 

I Comdex má svoje specifické rysy. Velmi kurióz- 
ní byla veletržní sleva na ubytování- bydlení ve 
slušném hotelu bylo lacinější než bydlení v motelu 


na americkém maloměstě... Na výstavu měli přístup 
jen návštěvníci starší než 18 let - a pořadatelé věk 
kontrolovali. Ostatně dodržování pravidel je typic- 
kým rysem: při akreditaci stál vedle mne starší no- 
vinář, který ukazoval složku se svými ělánky. Dáma 
u registrace je projela prstem a konstatovala, že bo- 
hužel akreditace není možná — nejmladší ělánek je 
9 měsíců starý, zapotřebí je ělánek otištěný v po- 
sledním půl roce. Slušně, nicméně nekompromisně. 
Takový přístup mi je velice sympatický, pokud jsou 
jednou stanovena pravidla, měla by se dodržovat. 
Ale nejde jen o ideje - organizátoři Comdexu dobře 
vědí, že pověst je velmi křehké zboží a přichází se 
o ni snadno. 

Pojďme si povídat I 

K pověsti Comdexu výrazně přispívá skutečnost, že 
na něj jezdí přednášet šéfové velkých IT firem. Le- 
tošní zahajovací přednášku měl Bili Gates - bohu- 
žel jsem ji nestihl vinou již zmíněné zácpy nad 
lasvegaským letištěm. Ale ani další přednášející ne- 
bývají v Čechách příliš ěasto: Scott McNeally (Sun 
Microsystems), Thomas M. Siebel (Siebel) John D. 
Zeglis (ATSTWireless), John Thompson (Symantec) 
nebo David Nagel (Palm). 

A jejich přednášky nebyly nudné přežvykování 
marketinkové slámy. NcMeally mluvil nejen o Jávě, 
jak se dalo ěekat. Koketování Sunu se světem intel- 



ské architektury se odehrává už pár let (Solaris 8 
byl k dispozici pro intelské stanice, Sun dodává 
i poěítaěe s Linuxem), nicméně oznámení, že Sun 
bude své entry-level modely dodávat se 64bitovým 
procesorem AMD Opteron, pro mě bylo překvape- 
ním. Pro Opteron bude optimalizován i Solaris, nic- 
méně zákazník si bude moci vybrat i mezi dvěma Li- 
nuxy: BedHat Enterpise nebo SuSE Enterprise. Díky 
koupi SuSE Novellem tak bude Sun prodávat Novell. 
Napadlo by vás to ještě před dvěma roky? 

Asi nikoho nepřekvapilo, že šéf Symantecu ho- 
vořil nejvíce o bezpečnosti. Její pojetí se podle něj 
v nejbližší době výrazně změní: musí být zabudo- 
vána přímo do zařízení, musí se s ní počítat už při 
technologickém designu. Pokud půjde o dodateč- 
nou vrstvu, vždycky budou existovat bezpečnostní 
chyby -as tím, jak poroste počet zařízení, o která 
se starají laici (například domácí Wi-Fi síť, ale me- 
zi taková zařízení může patřit i lednice připojená 
na Internet), bude se zvětšovat i počet příležitostí. 
Stejně jako zamykáme dveře domovů a aut, je nut- 
né zamykat i dveře do kyberprostoru. Osobně si sice 
myslím, že stejně jako si platíme policii, je základní 
bezpečnost záležitostí solidního poskytovatele při- 
pojení, ale určitou míru odpovědnosti si musí při- 
pustit každý, kdo je připojený. 

Bez ladu a skladu 

Samotná výstava vypadala na první pohled mno- 
hem menší, než mi přišlo při procházení — a obrá- 
ceně, když jsem Comdex zkusil projít, zjistil jsem, 
že je daleko větší, než vypadal na první pohled. Do 
značné míry k tomu přispívala skutečnost, že Stán- 
ky nebyly nijak seřazené; pokud ano, systém řazení 
mi unikl. Vedle sebe tak byly Stánky s obskurním 
softwarem a gigabitovým Ethernetem, Stánky s vět- 
ráěky do počítačů i s nástroji za tisíce dolarů, Stán- 
ky neznámých jihoasij ských značek a NSA. (Oprav- 
du, i tenhle úřad, který ještě před pár lety oficiálně 
neexistoval, tu měl svůj Stánek. Jeho zástupci rozdá- 
vali úsměvy, placky a igelitky - usmívali se na kaž- 



EJ SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 




reportáž / / / / / / magazín 


dého, i na vlasatého mladíka, který měl na sobě 
odřené džíny a vytahané triko hackerského časopi- 
su 2600.com.) 

Nej viditelnější byli - tak jako obvykle - prodejci 
nejrůznější počítačové bižuterie. Po svítících bed- 
nách na počítače přicházejí se svítícími větráčky, za- 
plavují uživatele USB paměťmi v nejrůznějším pro- 
vedení, pokud možno za 29 nebo 39 dolarů, a vším, 
co je vidět na stole: klávesnicemi, myšmi, ěteěkami 
paměťových karet... Hitem byly nejrůznější varia- 
ce na USB paměti, asi nejrozumnější mi přišlo její 
umístění do hodinek, v některých případech do- 
konce doplněných o přehrávač MP3. Hodinky s se- 
bou člověk obvykle nosí stále a 64 MB paměti ne- 
ní k zahození, jen s přehráváním hudby si nejsem 
moc jistý — kabel ke sluchátkům by mohl být zdro- 
jem zábavy... Gteěky karet byly často vybavené i pří- 
mo televizním výstupem - do takové ěteěky stačí 
jen zasunout kartu a obrázky si rovnou prohlížet na 
obrazovce, bez nutného přetahování obrázků do po- 
čítače. Dovedu si představit, že taková věc by mohla 
být pro řadu lidí, kteří sice chtějí fotit digitálně, ale 
s počítačem se kamarádit nechtějí, velice zajímavá. 

Mezi husarské kousky noname výrobců patřila 
obrovská reklama „Čtyřmegový foťák a digitální 
videokamera za 199 dolarů! “ Chvíli jsem bojoval 
s pokušením, spočetl drobné v penežence a zůsta- 
tek na kartě a začal se propracovávat davem lidí, 
kteří Stánek obklopovali. Po přečtení údajů na kra- 
bici přišlo vystřízlivění: že 4 mega je jen interpolací 
ze dvou, a že video pracuje v rozlišení 320 x 240 
a v 10 obrázcích za vteřinu. Inu, nejsou 4 mega 
jako 4 mega... 

Už jsem zmínil USB — tomu se na Comdexu ne- 
dalo vyhnout. Na USB bylo připojitelné všechno: bio- 
metrická čidla (tedy snímače otisků prstů), externí 
disky. . ., na co si vzpomenete. K vidění byly PCI karty 


obsahující gigabitový Ethernet, dva porty USB 2.0 
a jeden port FireWire, nebo krabička, která má na 
jednom konci pět USB portů a na konci druhém ji 
připojíte do IAN. Po instalaci obslužného softwaru 
pak lze po síti pracovat se vzdáleným zařízením při- 
pojeným k USB portu téhle krabičky, jako by bylo při- 
pojené přímo k počítači. Využití? Například bezpeč- 
nostní služby: USB kamery jsou přece tak laciné... 

Jako v bondovce jsem si přišel na Stánku firmy 
VersaLaser. Předváděla malý průmyslový laser, kte- 
rý připojíte k PC. Na vstupu je výkres v AutoCADu, 
Illustratoru nebo Corelu (a dalších formátech), k to- 
mu dřevo, keramika, sklo, plastik, kůže, papír nebo 
kámen. Na výstupu je vyřezaný kousek materiálu. 
Vypalování dřeva i hliníkové desky bylo dost akční. 
Cena začíná na 10.000 dolarů - takové zařízení do- 
káže zpracovávat materiál do rozměru 40 x 30 x 10 
centimetrů. 

Obrovské téma Comdexu byl spam a jeho mýce- 
ní — na výstavě samotné jsem zahlédl kolem osmi 
výrobců, kteří nabízejí nejrůznější technologie, jež 
se se sparném dokáží vypořádat. Obvykle jde o kom- 
binaci nejrůznějších pravidel a online doplňovaných 
adres a klíčových slov. 

To, že spamování je špatné, neznamená, že se 
přímo na Comdexu nenabízely databáze s adresami. 
A protože nabízených adres jsou už stovky milionů 
a CD nestačí, dodávají se už na DVD... Obchod je 
obchod. 

A k vidění byly i technologické výstřelky. Zatímco 
s CF kartou od Přeteču s kapacitou 6 GB se možná 
setkáme už letos (podle informací na Stánku sice 
ještě není ve výrobě a cena předsériových kousků se 
pohybuje kolem 7.500 dolarů, ale na druhou polo- 
vinu roku se chystá předvádění 12GB karty), na pře- 
nos zvuku pomocí světla si nejspíš ještě počkáme. 
Jak taková věc funguje? Jde o malé sluchátko s lesk- 



Občane! Jak se staráš o bezpečí svého počíta- 
če? Pohov, rozchod! 


lým povrchem. Uvnitř není žádná baterie, žádný 
procesor..., a přece hraje. Vtip je v tom, že kus lesk- 
lého povrchu zabírá solární baterie. Přijímá světlo 
modulované FED diodami a podle jeho modulace 
generuje elektrický proud, který ve sluchátku hraje 
a mluví. Součástí celého systému jsou i kamery roz- 
místěné v místnosti, které snímají odrazy světla od 
povrchu sluchátek. Povrch každého sluchátka je 
unikátní, systém tak dokáže rozpoznat, kdo je kde, 
a s touto informací pracovat. Není to chytře vymyš- 
lené? 

Pojďme si povídat II 

Třetí oblastí Comdexu jsou - kromě Prezentací 
Velkých Šéfů a samotného veletrhu - doprovodné 
přednášky. Ty letos zabíraly podle mého odhadu 
plochu srovnatelnou s výstavou a rozhodně netrpě- 
ly nezájmem — vybral jsem si. Podle některých úda- 
jů je spárnu kolem 75 % celkového mailového provo- 
zu. Spammeři navíc používají nevybíravé metody — 
například Directory Harvest Attack, spočívající v ná- 
hodném generování možných jmen uživatelů poš- 
tovního serveru, může mít výsledek podobný jako 
DoS útok. Antispamové prostředky hodně souvisejí 
i s bezpečností obecně: často jsou kombinované 
s antiviry, filtrováním obsahu a ochranou před 
pornografií. 

Za rok? 

Netroufám si prorokovat, zda, v jaké podobě a jak 
dlouho Comdex přežije, stejně jako si to netroufám 
prorokovat u žádné z počítačových výstav. Soudím, 
že ano, protože osobní setkávání je pro obchod ne- 
zbytné, navíc návštěva Comdexu by měla díky vý- 
tečnému doprovodnému programu pro IT profesio- 
nála smysl i snad v případě, že by na výstavní ploše 
zbyly jen firmy s počítačovou bižuterií. Ale pokud 
se počítačové firmy rozhodnou, že jim veletrh nic 
nepřináší, bude sebelepší doprovodný program 
k ničemu. ■ 

IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz 
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Bezpečnost ve 24 odstavcích 


Přes vstup chráněný snímačem dlaně vstupujeme do malé 
zasedačky. Za sklem je nepříliš rozlehlá místnost. Na její stěně 
se pomalu otáčí obraz zeměkoule, v několika řadách svítí počíta- 
čové monitory. Chybí už jen Bond, James Bond. Ten sem však 
nepřijde, není to sídlo Goldfingera. Zdejší domácí pán se jmenuje 
Symantec. Jsme na půdě Symantec Operation Centre. 

Pojďme si jej prohlédnout od A po Z. 



Alexandrie byla starověké egyptské město s le- 
gendární obrovskou knihovnou. Na těchto řádcích 
je však řeě o Alexandrii, VA, USA. Patří do aglomera- 
ce Washingtonu DC, má zhruba 135.000 obyvatel 
a jako sídlo -> SOC si ji vybral Symantec. 

Bezpečnost je typický případ oblasti, kde je klí- 
čová možnost rychlých updatů - nebezpečí z pro- 
dlení je velice vysoké. 

Cíl pracovníků -> SOC je na první pohled jedno- 
duchý: dozorovat sítě u zákazníků a upozorňovat je 
na možné bezpečnostní problémy. K tomu jim napo- 
máhá v reálném čase doplňovaná databáze bezpeč- 
nostních incidentů z celého světa (-> firewalt) a me- 
todika zahrnující -> ochranu dat 

Dohled nad bezpečností zákaznických sítí je asi 
nej důležitější funkcí — > SOC. 

Ekonomicky celá věc vychází celkem příznivě: 
dohled nad jedním zařízením stojí o poznání mé- 
ně než plat vysoce kvalifikovaného bezpečnostního 
specialisty. Cena se odvíjí jednak od počtu dozoro- 
vaných zařízení, jednak od typu služby. Symantec 
může zařízení jen sledovat s tím, že akci nechává na 
pracovnících -> zákazníka , nebo může převzít celou 
správu. 

Firewall u -> zákazníka je pravděpodobně od ji- 
né firmy než Symantec. Pokud by sběr dat o bezpeč- 
nostních incidentech byl omezen na vlastní produk- 
ty, byla by celá koncepce ochrany dat, postavená na 
průběžném vyhodnocování velkého množství dat, 
nemyslitelná. Symantec dokáže sbírat data i z jiných 
zařízení a na vlastní platformu se neomezuje ani 
u systémů na detekci průniku nebo anitiviry. 

Globální je v současnosti většina hrozeb. Doba, 
kdy se viry šířily mezi kontinenty týdny, už dávno 


minula. Kvůli neustále zapnuté infrastruktuře stačí 
desítky minut na rozšíření nákazy po celém světě. 

Hacker — obecně útočník — může pocházet od- 
kudkoliv, nicméně nejpravděpodobnější zdroj útoku 
leží v USA. V alexandrijském — > SOC zaznamenali už 
i útoky pocházející ze sítí, které monitorují. Případ- 
ná spolupráce s policií je (s výjimkami, danými zá- 
konem) plně na -> zákazníkovi - jde o jeho data. 

Integrace je klíčovým heslem Symantecu. Jde 
o efektivní způsob, jak se bránit -> míchaným 
hrozbám. 

Jediným způsobem, jak spravovat takové množ- 
ství dat, které produkují jednotlivá zařízení v síti 
(může jít o desítky megabajtů denně), je jejich uklá- 
dání v relační databázi a další zpracování pomocí 
metod data miningu (viz -> technologie ). 

Korelace dat probíhá mezi daty z jednotlivých 
zdrojů. Odhalí i -> hackera , který využívá metod so- 
ciálního inženýrství a potřebné informace pro útok 
získává z různých míst firmy. 

Linka, kterou je každé -> SOC připojené k Inter- 
netu, je jednou z klíčových bodů infrastruktury. 
Každé ze SOC je připojené k jinému poskytovateli 
spojenému už přímo s páteří. 

Míchané hrozby (blended threads) - útoky, 
které pro průnik do systému a své další šíření vy- 
užívají několika možných cest. Pro jejich zastavení 
je tak zapotřebí aplikovat několik patchů zároveň. 

Normalizace dat je jednou z nutností, pokud 
je zapotřebí porovnávat data z nejrůznějších zdrojů. 
Jde o velice důležitou operaci při vkládání dat do 
sdílené databáze bezpečnostních incidentů. 

Ochrana dat je podle Symantecu jen jedna ze 
čtyř na sebe navazujících částí: dalšími prvky za- 


bezpečení jsou řízení prostředí a informací, včas- 
né poplachy, a samozřejmě akce v případě napa- 
dení. Ke všem částem jsou zapotřebí jak technické 
prostředky, tak i správné metodiky a vyškolená ob- 
sluha. 

Pracovníci -> SOC nesledují jen obrazovky 
s trendy útoků; v místnosti na čtyřech obrazovkách 
běží zpravodajství CNN. Jde i o spojení s okolním 
světem — když se při výpadku proudu monitorova- 
né sítě začaly hroutit jedna po druhé, díky CNN vě- 
děli operátoři, co se děje. 

Rizika jsou nedílnou součástí života na Síti. 
První pokusy o průnik začínají během pár vteřin po 
připojení jakéhokoliv počítače k Síti. Riziko průniku 
není možné nikdy vyloučit, ale je možné jej omezit 
na přijatelnou míru. 

SOC (Security Operation Centre). Center v němž 
Symantec dohlíží na sítě -> zákazníků má Symantec 
po světě celkem pět, respektive šest. Dvě ve Spoje- 
ných státech (-> Alexandrie a Austin), dvě v Evropě 
(Mnichov a Winchester), jedno v Austrálii a jedno, 
napůl s Fujitsu, v Japonsku. Dohromady jejich pra- 
covní čas pokrývá 24 hodin, takže si mohou předá- 
vat rozpracované problémy. V SOC Symantec sledu- 
je, případně spravuje sítě -> zákazníků , upozorňuje 
je na možné bezpečnostní problémy a na hrozby, 
které předpovídá na základě statistické 
analýzy dat nepřetržitě získávaných z Internetu. 

Technologickým základem celého SOC je 

SESA: Symantec Enterprise Security Architecture. 
Nejde o produkt, jádrem architektury je sídlená da- 
tabáze, v níž jsou ukládány informace o bezpečnost- 
ních incidentech. Tyto informace získávají klienty 
běžící na nejrůznějších místech v Internetu. Pomocí 
pravidel probíhá ^ normalizace a -> korelace dat 
tak, aby byly vyloučeny falešné poplachy a naopak 
byly zřetelné souvislosti mezi fázemi útoku, využíva- 
jícími odlišné slabiny. 

Update bezpečnostních pravidel je jedním z klí- 
čových prvků, na nichž závisí funkčnost celku. Infor- 
mace i nových hrozbách předávají operátoři těm zá- 
kazníkům, kteří mají zařízení, jichž se hrozba týká. 
Zahlcovat — » zákazníka informacemi o problému, 
který nemůže nastat, nemá cenu. 

Viry jsou jen jednou z možných bezpečnostních 
hrozeb. Ve své terminologii Symantec striktně rozli- 
šuje viry a červy, většina současných útoků pochází 
v tomto pojetí od červů. 

Zákazníky SOC jsou firmy všech velikostí, často 
jde o finanční instituce, které velmi dbají na intimi- 
tu. Míra jejich důvěry vůči Symantecu je značně vy- 
soká. Nejde jen o možnost chybné reakce, ale velmi 
nepříjemné by bylo i pouhé zveřejnění informace 
o útoku na systém. ■ 

Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 


EU SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 





magazín ////// 


ano 


Berou počítače lidem práci? 

Štěpán Kotrba, stepan.kotrba@autor.softnov.cz 
(autor je akademický sochař, pracuje jako grafický designér, ITC konzultant, publicista a mediální analytik) 



4. 1. 2004, 20:14, Ivo 

Práci rozhodně ne! 

Práci lidem počítače rozhodně neberou. 
Ani nemůžou, nejsou na to dostatečně tvůr- 
čí. Můžou vzít lidem mechanickou dřinu, 
strojové pohyby... to ano. Ale práci, tvůrčí 
činnost, tu (zatím) ne. Textový editor mě 
připravuje o práci, spojenou s opravou 
překlepů — a dovolí mi soustředit se na to, 
co a jak chci říci. Účetnictví, informační sy- 
stém, nahrazuje řadu účetních. Ano, někteří 
přišli o práci. Co že vlastně před érou SA- 
Pů dělali? Přesouvali si mezi sebou papír- 
ky, na kterých si vyměňovali pohyby na 
účtech. Troufnete si takové činnosti říkat 
práce? Troufnete si říkat práce tomu, co 
dělají lidé za pásem? Já ne. Pokud počíta- 
če odstraní nutnost takové práce, je to jen 
dobře. 


14. 1. 2004, 19:22:54, Jirka 

Práce. 

Každá firma chce zaměstnat co nejmé- 
ně lidí. V extrémním případě bude jeden 
člověk vyrábět něco pro tisíce nebo milio- 
ny, kteří nebudou mít práci. To přece ne- 
může fungovat. Když se někdo tzv. prosadí 
a vydělá peníze, musí na druhé straně ně- 
kdo o ty peníze přijít. Jsi bohatý, protože je 
někdo chudý. Peníze se pro bohaté extra 
netisknou. 


Ač se čeká, že nejspíš řeknu ANO, musím odpovědět „jak kdy“. Jakákoliv technologie v ději- 
nách nebyla nikdy ani dobrá, ani zlá. Ten přívlastek jí vždy dali uživatelé — lidé. A tak by 
správná otázka mohla znít: Berou lidé druhým lidem práci? Pak zní má odpověď ANO. 

Když stroje braly práci dělníkům, netušili ti chudáci, proč tomu tak je, neb vzdělanostní pro- 
past mezi pány a raby neohrožovala vládnoucí skupiny poznáním příčin bídy. Mezitím jsme 
zbožštili slovo progress — pokrok. Přidali jsme k němu pyšně další slovo — globální. A ve jmé- 
nu pokroku jsme začali zdokonalovat vše. I to, co po staletí fungovalo a mělo svůj účel. Zmize- 
ly výrobky, které si svou hodnotu i funkci zachovávaly po desetiletí a některé i po staletí. Obje- 
vili jsme věčný motor marnivého kapitalismu — řízenou životnost výrobků. Tak dlouho jsme ve 
jménu zisku minimalizovali náklady na vše trvalé, až jsme došli v ožebračování druhých lidí na 
samou mez jejich přežití a k zpochybnění samotného slova hodnota. 

Znehodnocujeme i počítače — jejich neustálou modernizací, i když ty staré stále slouží (po- 
kud se „chytrý" operační systém nepostará, aby tomu tak nebylo...). Počítače jsou přitom jen 
nástroje. Na jedné straně mohou umožnit nebývalé rozšíření všeobecně dostupné vzdělanosti, 
na druhé straně se mohou stát nástroji té nejdokonalejší totality, jakou člověk dokáže vytvořit. 
Ale to nejsou počítače, to jsme my, kteří jim dáváme duši. A nebo nový, stále výkonnější pro- 
cesor... 

Některá práce by nevznikla, kdyby si ji programátoři počítačů nevymysleli (instalace softwa- 
ru, reinstalace softwaru, update softwaru a restarty nefunkčního softwaru...). Některá práce by 
byla prokletím, kdyby se měla dělat ručně a za tu jsme počítačům vděční. Děkujeme počíta- 
čům za možnost vyhledávání v různých datových skladištích — třebas v Googlu, rozesílání 
hromadných nabídek na stále levnější počítačové komponenty, rozesílání a automatické od- 
povědi na projevená blahopřání k Novému roku... Díky počítačům a GPS nebloudíme nezná- 
mem, ale už dlouho nikdo z nás nic neobjevil. Jen prožíváme. Sdílenou, sesíťovanou nudu. 

Obešli bychom se dnes bez počítačů? Některou práci dělají lidé vybaveni počítači hůř, 
než ji dělali předtím, kdy ty chytré mašinky neměli. Obrovská produktivita blbosti a bezduchos- 
ti, generovaná automaty, obsluhovanými diletanty/šetřílky vytvořila například vizuální kulturu, 
v níž ona pověstná tři „1“ tvůrčí práce nejsou naplněna ani z jednoho procenta: invence, imagi- 
nace, inspirace. Reálný svět už současné tvůrce neinspiruje, okouzleni jsou symboly bez vý- 
znamu a digitální masová estetika pohltila i imaginaci básníků. A tak „budujeme" odosobněný 
svět plný technické dokonalosti a vyretušované krásy, který však je ne-lidský a my sami ne- 
šťastní a frustrovaní. Stále pestřejší nabídka stále plošších a bezobsažnějších tiskovin exploa- 
tuje to, co „bylo na počátku" — slovo. 

Počítače lidem většinou práci samy neberou: věc je ještě horší. Práci odevzdáváme počíta- 
čům my sami ve jménu své lenosti a pohodlnosti. Jako bychom nevěděli, že náš život stabili- 
zují rituály. Ale kdo dnes napíše ručně čtyřstránkový dopis, vloží do obálky, olízne prezidenta, 
praští ho pěstí a takto ofrankované psaní vhodí do poštovní schránky na rohu ulice? 


18. 12. 2003, 12:59, Květy 

Myslím, že ne. 

Jestli se myslí případ, že nás nahrazují 
stroje, tak určitě. Ale co se týče PC, řekl 
bych, že ne. Vždyť já sám nevím, co jiného 
bych měl dělat, až vylezu ze školy. 


7. 1. 2004, 07:52, Pavel Žampach 

Vágní otázka. 

Některým určitě ne, některým určitě 
ano, některým tak trochu — na vágní otáz- 
ku vágní odpověď. 


29 % 
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Berou počítače lidem práci? 

Eduard Mika, eduard.mika@autor.softnov.cz 
(autor je soukromý investor) 


Pokrok se nedá zastavit. Už v době průmyslové revoluce existovala hnutí rozbíječů strojů, kteří 
vnikali do továren a rozbíjeli nové stroje, které jim — podle jejich názoru — braly práci. Moc si 
nepomohli. Výroba se přesunula tam, kde stroje nerozbíjeli, a o práci přišli i ti, kteří měli šanci 
ty zničené stroje obsluhovat. Takže zjevně nemá smysl, aby organizovaná komanda bankov- 
ních úředníků po nocích násilím vnikala na pobočky a baseballovými pálkami mydlila na pře- 
pážkách do počítačů, které jim berou práci. 

Podíváme-li se kolem sebe, tak v podstatě vše, co nás v každodenním životě obklopuje, 
někomu „sebralo" práci. Jenže každý z těch vynálezů také spoustu pracovních příležitostí vy- 
tvořil. Konkrétně „počítače" dnes po světě zaměstnávají desítky milionů lidí. Pokrok se nedá 
zastavit. Ve středověku se 90 % populace zabývalo zemědělstvím a jen malá část z toho zbyt- 
ku řemeslnou výrobou. Ještě ve 20. letech minulého století se zemědělství a průmysl dělily tak- 
řka rovným dílem o 80 % pracovních míst. Nelžou-li statistiky, pak dnes dokážou 3 % obyvatel- 
stva USA vyprodukovat tolik potravin, že kromě uspokojení vlastní spotřeby mohou exportovat 
značné přebytky. Růst produktivity práce tak během dvou století „sebral" práci většině Ameri- 
čanů. Ale oni si kupodivu našli uplatnění někde jinde. 

Pokrok se nedá zastavit. Počítač, jako kterýkoliv jiný vynález v dějinách lidstva, přispěl ke 
zvýšení produktivity, a uvolnil tak určitý objem lidské práce, kterou je díky tomu možné vynalo- 
žit na něco jiného. Jenže to vyžaduje rekvalifikaci. V nejlepším případě na základě vlastní ini- 
ciativy. 

Jsou země ve vyspělé části světa, kde neexistuje státní politika zaměstnanosti. Pohříchu je 
v nich nezaměstnanost o více než polovinu nižší než v zemích, kde odpovědnost za tvorbu 
pracovních příležitostí nese na svých bedrech moudrý stát. 

A nebo se můžeme snažit pokrok zastavit. Pak nebudeme používat nic, co bere lidem prá- 
ci. Nebudeme používat počítače, budeme chodit pěšky, každý z nás si bude na kousku půdy 
pěstovat brambory na zimu, na svícení si budeme podomácku vyrábět louče a k přenosu infor- 
mací budeme využívat posly (pokud jim neseberou práci poštovní holubi). Vše, co lidem bralo 
práci, dáme do muzea. Vlastně jen to, co před tím radikálové s baseballovými pálkami nestačí 
zničit. Staneme se skanzenem naruby. Podíváme-li se realisticky na to, jakým způsobem u nás 
ty zpropadené počítače v současnosti využíváme, máme slušnou šanci stát se skanzenem in- 
formačních technologií tak jako tak, ale obávám se, že i tam počítače pár lidem práci seberou. 
Vstupenky nebude prodávat pokladní, ale automat na kreditní karty. Ten se nám však rozbít 
nepodaří, protože za plot s ostnatým drátem nás nikdo nepustí. 

Ale možná bychom za ten plot s ostnatým drátem (nebo do vypolštářované cely) měli pre- 
ventivně umístit každého, kdo tvrdí, že počítače berou lidem práci. 


11. 12. 2003, 10:25, Purkert 

...jsou to jen nástroje. 

Úplně souhlasím s tím, že počítače ne- 
berou lidem práci, že lidem práci berou li- 
dé. Počítače jsou totiž JEN nástroje, stejně 
jako například nože. Nůž sám o sobě není 
ani dobrý ani zlý. V rukách dobrého člově- 


ka bude přinášet dobro a rukách špatného 
člověka zlo (jen zesiluje možnosti člověka). 

A co je to pokrok? Pokrokem chápu spíše 

to, když umíme lépe zacházet s nástroji 
(noži, počítači...), a méně v tom, že máme 
nástroje (nože, počítače...) lepší. Je totiž 
jen na nás, zda nám lidem budou tyto ná- 


■ stroje spíše pomáhat, nebo spíše škodit. 


71 % 



10. 12. 2003, 12:29, OC 

Kotrba je... 

...nepoučitelný a nevzdělavatelný pito- 
mec. Tím je řečeno vše k relevanci jakého- 
koliv jeho názoru. 


10. 12. 2003, 16:05, vlk 

Já vím, že ano. 

A to je také dobře. Chtěl bych totiž 
žít ve světě, kde bych nemusel vůbec 
pracovat. 


15. 1. 2004, 12:17:42, Gentleman 

Ach jo. 

Názor OC ukazuje, že „nevzdělavatel- 
ných" je víc... Myslím, že není třeba dochá- 
zet ke scholastickému závěru, že práci be- 
rou lidem jen lidé. Sama otázka je totiž 
lehce zavádějící, neb nedefinuje, co to je 
„práce" a „brát". Ivo soudí, že práce za pá- 
sem není práce. Hm, a co bychom tak tře- 
ba jedli, co bychom si oblékali, co bychom 
používali k životu, kdyby spousta věcí vyro- 
bených na pásu nevznikla prací? Počítače 
nás nenakrmí a neoblečou. 

„Správná" odpověď by mohla znít asi 
takto: berou práci jako každý jiný vynález 
do pracovního procesu zasahující (s tím, že 
lidé o práci připravení nacházejí jinou, jen 
ne vždy snadno a bezbolestně), snad jen 
se liší v masovosti toho braní. 
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Palivo pro mobilní elektroniku 


Masivní nástup mobilních elektronických pří- 
strojů v posledním desetiletí by nebyl možný 
bez lithiových akumulátorů. Doba jejich kralová- 
ní se však možná chýlí ke konci. O slovo se čím 
dál hlasitěji hlásí palivové články, které slibují 
v krátké době prodloužit provozní dobu mobil- 
ních přístrojů 3 - lOx. Není vyloučeno, že za pár 
let do svého mobilu nebo notebooku budeme 
tankovat metanol, vodík nebo jiné palivo. 


Princip palivových článků objevil již 
v roce 1839 britský vynálezce William 
R. Grove, který zjistil, že elektřinu lze 
vyrábět procesem inverzním k elektro- 
lýze vody: chemickou reakcí látky ob- 
sahující vodík a okyslicovadla (např. 
kyslíku). K té může dojít i za nepříliš 
vysoké teploty a prakticky bez škodli- 
vých emisí, je však nutná přítomnost 
katalyzátoru. Výsledná účinnost kon- 
verze vnitřní energie paliva na elektři- 
nu je vyšší než u tepelných strojů 
(v praxi někde mezi 40 - 80 %). 

K rozvoji technologie vodíkových 
palivových ělánků došlo v 60. letech 
20. století v souvislosti s kosmickým 
programem, ale až v posledních le- 
tech zaěíná být tato technologie do- 
statečně vyspělá a ekonomicky ren- 
tabilní. jako nejperspektivnější pro 
nasazení palivových ělánků se přitom 
jeví oblast mobilní elektroniky — no- 
tebooků, foťáků, kamer, mobilních 
telefonů, PDA a dalších zařízení. Vý- 
hledově by se mohly prosadit také 
v domácnostech a automobilovém 
průmyslu. Výhodou palivových ělán- 
ků je především vysoká energetická 
„hustota“ (1 .000 - 2.000 Wh na kilo- 
gram oproti 150 Wh/kg u lithiových 
akumulátorů). 

Blízká budoucnost je spojena spí- 
še s nevodíkovými palivy (především 
s uhlovodíky a alkoholy — zejména 
s metanolem), neboť manipulace 


s vodíkem je dosud poměrně nároč- 
ná, nebezpečná a drahá. Až daleko 
později se uvažuje o postupném pře- 
chodu celé energetiky, založené nyní 
z větší části na spalování fosilních pa- 
liv, na vodíkové palivo, a o tzv. vodíko- 
vém hospodářství s méně centralizo- 
vanou až lokální produkcí elektrické 
energie pomocí palivových ělánků. 

Podle nosiče náboje, tj. podle dru- 
hu zprostředkujícího elektrolytu, ro- 
zeznáváme tyto hlavní druhy palivo- 
vých ělánků: 

■ alkalické (Alkaline Fuel Cell, AFC), 

■ fosforečné (Phosphoric Acid Fuel 
Cell, PAFC), 

■ s tuhým keramickým elektrolytem 
(Solid Oxide Fuel Cell, SOFC), 

■ s elektrolytem s roztavenými karbo- 
náty (Molten Carbonate Fuel Cell, 
MCFC), 

■ s pevným polymerním elektroly- 
tem/membránou (Polymer Electro- 
lyte/Protone Exchange Membrane 
Fuel Cell, PEMFC), s pracovní teplo- 
tou „jen“ cca 80 °C. 

Zcela speciálním typem je článek 
s reakcí zinek-vzduch (Zinc-Air FC). 

V oblasti mobilní elektroniky se 
nyní nejvíce prosazuje DMFC (Direct 
Methanol Fuel Cell), což je jeden 
z podtypů PEMFC. U něj dochází při 
kontaktu s katalyzátorem na anodě 
k „vytažení “ vodíku z molekuly pri- 
márního paliva — metanolu. Na rozdíl 


od většiny ostatních palivových ělán- 
ků tedy nepotřebuje mít na vstupu 
čistý a volný vodík, ale vystačí si 
s daleko běžnějším a dostupnějším 
roztokem metanolu ve vodě (okysliěo- 
vadlem je kyslík ze vzduchu, odpad- 
ním produktem voda a trochu oxidu 
uhličitého). Jiné palivové články zpra- 
vidla potřebují mít při sycení jiným 
palivem než vodíkem předřazený kon- 
vertor primárního paliva na vodík — 
tzv. „reformér“. 

Výhledově velmi perspektivním 
druhem palivových ělánků jsou tzv. 
MicroFuel Cells (MFC), vyráběné 
pomocí technologie miniaturizace 
MEMS (viz článek autora o mikrome- 
chanice a MEMS v SWN 12/2003). Ty 
budou konečně tak malé, že je půjde 
snadno zabudovat dovnitř sebemenší- 
ho PDA. Dnes jsou palivové články ješ- 
tě dost velké, u kapesních počítačů 
váží zhruba stejně jako napájený pří- 
stroj a často se připojují externě. 

Existují také hybridní řešení: pali- 
vový článek jako vnější nabíjecí zdroj 
pro litinový akumulátor nebo „samo- 
regenerující se“ palivový článek s vlast- 
ní produkcí vodíku z vody pomocí při- 
pojených slunečních ělánků. 

Výrobou přenosných palivových 
ělánků se dnes zabývají desítky firem 
hlavně v Japonsku, USA a Evropě, ale 


i v Rusku a v Číně. Většinou jde o typ 
DMFC, při energeticky náročných 
aplikacích o klasický vodíkový PEMFC. 
Pro notebooky už existují palivové 
články stejné velikosti a tvaru jako 
má příslušný litinový akumulátor. Pa- 
livo se obvykle dodává ve speciálních 
kazetách, které lze měnit i za běhu. 
DMFC nyní poskytují zhruba pětkrát 
vyšší hmotnostní hustotu energie než 
lithiové akumulátory s vyhlídkou na 
další zlepšení. Palivové články mají 
samozřejmě i své nevýhody: přede- 
vším vysokou citlivost na nečistoty 
paliva, nerozvinutou palivovou infra- 
strukturu a vysokou cenu. 

Léta 2005 - 2010 budou tedy v ob- 
lasti mobilní elektroniky ve znamení 
komerčního nástupu palivových ělán- 
ků. Podle jedné z prognóz by měly 
být v roce 2008 poháněny palivovými 
články 3 % všech mobilních komuni- 
kačních přístrojů v USA. Pro mobilní 
telefony třetí generace (3G) s nimi od 
roku 2005 počítá i velký japonský mo- 
bilní operátor NTT DoGoMo. Jak rychle 
se však budou palivové články prosa- 
zovat v globálním měřítku, to lze dnes 
těžko odhadnout. ■ 

Pavel Vacktl, 
pavel.vacktl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 


Odkazy a reference 

www.fueiceiis.org — Fuel Cell Information Center 
www.fueiceiitoday.com — portál praktických a komerčních informací 

fueiceiisworks.com/newsi.htmi — novinky o palivových článcích 
www.seca.doe.gov/tutorial/pdf/FCHandbook6.pdf 

— Fuell Cell Handbook 

www.fueiceiiknowiedge.org — centrum obecných informací 
fueiceiis.si.edu — History of Fuel Cells 
www.methanol.org/fuelcell — Methanol Institute 


Co se chystá? 

Toshiba (Japonsko). V roce 2005 chce uvést PDA s DMFC, který se vejde 
do dlaně. Současný prototyp s 25 cm 3 koncentrovaného metanolu udrží 
PDA v chodu 20 hodin a dodává 3 - 5 W výkonu. Toshiba plánuje také no- 
tebook s DMFC s výdrží 10 hodin. 

Hitachi a NEC (Japonsko). Chtějí produkovat palivové články za cenu 
lithiových akumulátorů. Hitachi má nyní prototyp náplně o rozměrech stan- 
dardní AA baterie, která obsahuje metanol ve 20% koncentraci a může po- 
hánět PDA po 6 - 8 hodin. 

Smart Fuel Cell (Německo). Produkuje metanolový článek, který při zá- 
sobě 125 ml vydrží sytit notebook po dobu 8-10 hodin (příkon 15 W, 
očekávaná velkosériová cena článku má být 3 - 5 dolarů). 

Casio (Japonsko). Plánuje do roka prodávat palivové články, které vydrží 
zásobovat notebook po 20 hodin. 

MTI MicroFuel Cells (USA). Chce už tento rok produkovat mobilní te- 
lefony a komunikátory na bázi metanolových mikročlánků. Firma již loni 
demonstrovala energetickou hustotu 0,24 Wh v kubickém centimetru pali- 
va, (užívá téměř 100% metanol, bez vody). 

Electric Fuel (USA). Firma vyvinula článek typu zinek-vzduch, který do- 
sahuje většího měrného výkonu než některé články na bázi vodíku, meta- 
nolu či etanolu. Čtvercový článek o straně 76 mm a hmotnosti 90 g má ka- 
pacitu 30 Ah. Plánuje jeho využití pro notebooky (16 hodin). 
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John Warner Backus — průkopník „vyššího" programování 

„Nevěděli jsme, co chceme, ani jak to udělat. Nějak nám to prostě samo vyrostlo pod rukama.“ 
(John Backus o vzniku jazyka FORTRAN) 


John Backus nastoupil 
v roce 1950 jako řadový 
programátor u IBM. Ja- 
ko vystudovaný mate- 
matik toho zpočátku 
o počítačích moc nevě- 
děl, ale brzy si získal 
renomé vynikajícího 
programátora. První 
dva roky pracoval u vý- 
konného stroje nazva- 
ného Selective Sequence Electronic Galculator (SSEC), 
který ještě neměl operaění paměť a do kterého se pro- 
gram ve strojovém kódu nebo v assembleru zaváděl 
prostřednictvím děrné pásky. Protože práce s tehdejší- 
mi poěítaěi byla úmorná a drahá, vymýšlel Backus růz- 
né způsoby, jak ji usnadnit. Jedním z jeho nápadů byl 
například interpret kódu Speedcoding, který zjednodu- 
šil psaní a běh programů a poprvé umožnil programá- 
torům používat operace s pohyblivou desetinnou čár- 
kou. 

Potíže s programováním ve strojovém kódu 
a assembleru však přiměly Backuse, aby přemýšlel 
o radikálnějším řešení: o člověku bližších, přiroze- 
nějších a ekonomičtějších programovacích systémech, 
které by automatizovaly generování základního kódu. 
Tedy o tom, co dnes nazýváme vyšším programováním. 
To na rozdíl od assembleru nebo zdrojového kódu 
umožňuje programátorovi používat slovní výrazy po- 
dobné matematickým vzorcům a rovnicím, a tak přiro- 
zeně řešit dané úlohy. Kompilátor vyššího jazyka pak 
tyto výrazy přeloží do tisíců elementárních instrukcí 
strojového jazyka. 

Samotná idea vyššího programování není Backu- 
sova - v jeho době už existovalo několik prototypů 
kompilátorů vyšších jazyků (pro zajímavost: autorkou 
jednoho z prvních byla žena — admirálka Grace M. 
Hopperová, pozdější hlavní inspirátorka jazyka CO- 


BOL), ale byl to Backus, kdo vytvořil první opravdu ši- 
roce rozšířený vyšší programovací jazyk — FOBTBAN. 

Boku 1954 se Backus stal vedoucím týmu, který 
pracoval na koncepci a zároveň na kompilátoru vyš- 
šího programovacího jazyka, jenž by se hodil pro vý- 
počty s matematickými vzorci. Jako implementační 
platforma byl vybrán počítač IBM 704, který obsaho- 
val koprocesor pro pohyblivou desetinnou čárku a in- 
dexové registry. Vyvíjený jazyk dostal název FOBmula 
TBANslation - FOBTBAN. V roce 1954 spatřily světlo 
světa základní specifikace a nultá verze, o tři roky 
později byl dokončen první oficiální a komerčně ší- 
řený kompilátor FOBTBAN I. Ten obsahoval 25 tisíc řád- 
ků kódu zapsaných na magnetické pásce a měl opti- 
malizační vlastnosti. Bychlost jím přeložených progra- 
mů nebyla o mnoho horší než u programů psaných 
v assembleru. Přestože první verze FOBTBANu vzni- 
kaly bez jakékoliv metodiky a teorie, takže obsahovaly 
řadu „chybotvorných“ prvků, díky němu se začala prá- 
ce programátorů počítat v hodinách a ne v týdnech. 
FOBTBAN společně s LISPem a COBOLem byl jed ním 
z prvních prostředků, které umožnily na počítačích vy- 
konávat skutečně smysluplnou a systematickou čin- 
nost. 

Ačkoliv FOBTBAN nebyl úplně prvním vyšším jazy- 
kem na světě, byl první, kterému se dostalo širokého 
přijetí. Velmi rychle byl přijat vědeckou sférou, ve které 
si dodnes udržel slušné postavení. Není divu: velká část 
jeho syntaxe odpovídá matematickým vzorcům. Navíc 
jeho kompilátory patří k těm, které poskytují nejrychleji 
běžící programy. V současnosti jsou k dispozici desítky 
fortranských kompilátorů různé provenience — některé 
jsou free a jiné dokonce umožňují běh programů na pa- 
ralelních (superpočítačích (struktura FOBTBANu je čas- 
to vhodná k automatické paralelizaci). Během posled- 
ních padesáti let prošel FOBTBAN řadou modernizací 
a úprav s ohledem na zásady strukturovaného a objek- 
tového programování. 


Profil 

J. W. Backus se narodil roku 1924 v USA ve státě Phila- 
delphia. V osmnácti začal studovat chemii na University 
of Virginia, ale vydržel to jen rok (líbila se mu chemická 
teorie, ale nikoli laboratorní práce). Místo studií vstoupil 
do armády, kde sloužil u protiletecké obrany. Později 
podstoupil lékařský výcvik a pracoval jako voják v ne- 
mocnici na oddělení neurochirurgie. Souběžně s tím stu- 
doval medicínu, ale již po devíti měsících toto studium 
ukončil. Vadilo mu memorování a nedostatek uplatňová- 
ní tvůrčího myšlení. Po přesunu do New Yorku začal 
studovat matematiku na Columbia University, kterou 
úspěšně dokončil v roce 1949. 

V roce 1950 začal pracovat u IBM jako programátor. 
Později se stal vedoucím týmu, který v letech 1954 - 57 
vyvinul první programovací jazyk vysoké úrovně, který 
se masově prosadil, FORTRAN. FORTRAN je vývojovým 
předchůdcem téměř všech programovacích jazyků pro- 
cedurálního typu, jako je Pascal nebo C. V šedesátých 
a sedmdesátých letech se John Backus podílel na vývoji 
několika dalších programovacích jazyků a zabýval se 
rovněž obecnou teorií programování. Za přínos počíta- 
čové vědě byl vyznamenán celou řadou cen. 


Kromě toho pracoval John Backus v padesátých 
letech spolu s Gene Amdahlem na vývoji operačního 
systému pro stroje IBM a podílel se také na konstruk- 
ci jazyků ALGOL 58 a 60. Paralelně s vývojem jazyků 
FOBTRAN, ALGOL a COBOL vyvinul Backus obecnou 
strukturní metodologii (metajazyk) pro popis syntaxe 
vyšších programovacích jazyků (tzv. „Backus-Naurův 
tvar“, 1959). Tato metodologie byla použita při tvorbě 
mnoha dalších jazyků a zároveň byla první aplikací 
koncepce bezkontextových gramatik Noama Chomsky- 
ho v oblasti programování. V 70. letech vyvinul John 
Backus „funkcionální programování" — zcela novou 
koncepci stavby jazyků a programovacích metod, která 
je velice abstraktní a věnuje se obecným vztahům mezi 
funkcemi, nikoliv už přímo jednotlivým procedurám. 

V roce 1975 Backus obdržel National Medal of Sci- 
ence a o dva roky později Turingovu cenu za celoživotní 
dílo a za koncepci funkcionálního programování, které 
„má osvobodit programátory od von Neumannova sty- 
lu". V roce 1980 získal IEEE Computer Society Pioneer 
Award a na počátku devadesátých let prestižní inženýr- 
skou cenu Charles Stark Draper Prize. Do penze Bac- 
kus odešel v roce 1991. Dnes se spíše než vědě věnuje 
introspekcím a meditaci. ■ 

Pavel Vachtl, paveLvachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Odkazy a reference 

www.sis.pitt.edu/~mbsclass/hall_of_fame/backus.htm — krátký životopis Johna W. Backuse 
inventors.about.com/library/inventors/ blfortran.htm — obsáhlý rozcestník o životě a díle 
Johna W. Backuse 

www.fh-jena.de/~kleine/history/languages/FortranAutomaticCodingSystemForThe 

IBM704.pdf — první programátorský manuál jazyka FORTRAN 
www.fortran.com — server fortranských zdrojů 

www.engin.umd.umich.edu/CIS/course.des/cis400/fortran/fortran.html — fortranský přehled 
a rozcestník 
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Flash na hraní 

Příruček a učebnic Flashe je na našem trhu již dostatek. 
Ale pro vytváření složitějších aplikací je nutné nastudo- 
vat mnohem více informací z praxe. Kde je vzít? Ze ško- 
lení, na Internetu a nebo z nějaké praktičtěji a konkrétněji 
zaměřené publikace. Třeba z knihy popisující programo- 
vání her ve Flashi. 

Její obsah tvoří návod na vytvoření celkem šesti kla- 
sických a hlavně různorodých her (závody autíček, arka- 
noid, pexeso, Mario...), kterým předchází stručný úvod 
do ActionScriptu. V závěru je navíc ukázána spolupráce 
se serverem. Popis programování her je u všech stej- 
ný — nejprve se nastíní základní principy hry. Poté se 
začnou rozebírat její souvislé logické části (hrací plo- 
cha, figurka, kolize...), u každé je uveden zdrojový kód 
ActionScriptu a patřičné vysvětlení, takže i méně zdat- 
ný programátor snadno pochopí jeho funkčnost. Konec 



každé kapitoly je vénován možnostem rozšíření hry 
(přičemž některá vylepšení jsou ihned implementována). 

S knihou je dodáváno také CD obsahující zkušební 
verzi Macromedia Flash MX a hlavně zdrojové soubory 
her v několika variantách včetně výsledných EXE či SWF 
souborů. A tak si při studování kódu můžete rovnou za- 
hrát. 

Téma knihy je velmi zajímavé a autor je dokázal kva- 
litně zpracovat. Text je psán srozumitelně a obsahuje za- 
jímavé tipy a rady, které se budou v praxi hodit. Škoda 
jen, že se zaměřil pouze na hry; kdyby uvedl i pár prak- 
tických příkladů na vytvoření multimediálních prezentací, 
webů či menších aplikací, byla by kniha naprosto doko- 
nalá. Ovšem to nic nemění na faktu, že se jedná o velmi 
hodnotné a originální čtivo, které můžu doporučit všem, 
kdo hodlají ve Flashi něco naprogramovat (tedy řádně 
využívat ActionScriptu), tím spíše pokud má být výsled- 
kem jejich snažení flashová hra. (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


PQ| Jiří Fotr: Naprogramujte si vlastní hru ve Flashi. Computer 
Press 2003, 206 stran, 197 Kč, ISBN 80-7226-993-3 


Přechod k Linuxu 

Omrzela vás už modrá Okna? Chcete být pánem svého 
počítače? Toužíte využít naplno výkon draze zaplaceného 
hardwaru? Ne, operační systém OS/2 instalovat nemusí- 
te. Zkuste třeba uvažovat o alternativě zvané Linux. Re- 
cenzovaná kniha přináší pohled na jiný operační systém, 
který zároveň po částech představí. 

Pro linuxového neználka jsou hned v úvodní části 
knihy zodpovězeny otázky, proč vůbec o Linuxu uvažo- 
vat, v čem se liší od Windows. Líbilo se mi, že autor nad 



otázkami i odpověďmi zapracoval a na rovinu uvedl kla- 
dy i zápory Linuxu. Další části knihy by se daly přirovnat 
k exkurzi do základních činností v systému. Čtenáři je po 
částech ukázáno, z čeho se Linux skládá, jak se konfigu- 
ruje. Zmíněny jsou např. příkazy pro práci se soubory 
a adresáři v textovém režimu. Přesněji řečeno je uvede- 
na syntaxe příkazu a jeho účel. K základnímu seznámení 
naprosto postačí zvolená stručná forma. Podrobnější 
„pitvání" příkazů by mohlo nezkušeného čtenáře zbyteč- 
ně odradit. Myslím si, že když knihu prolistuje uživatel 
Windows, uvidí, že v Linuxu se operace provádějí stejné 
jako ve Windows nebo s jen malými odlišnostmi. Uvidí, 
že CD lze pod Linuxem vypálit a texty i tabulky snadno 
vytvoří. Jenom vypalovací program nese jméno X-CD- 
-Roast či OpenOffice. Zatvrzelý windowský uživatel bu- 
de možná tvrdit, že se v Linuxu spousta věcí řeší složitě. 
Ale nerozhodnutý uživatel díky srozumitelnému výkladu 
uvidí, že to v Linuxu jde buď tak, či onak (rozuměj z pří- 
kazového řádku či komfortně z X Window). 

Přiložené CD nabízí pro Linux nerozhodnutým čtená- 
řům spoustu linuxové dokumentace v češtině. Perličkou 
je kniha Linux dokumentační projekt o tisíci stranách. 

A pokud se rozhodne pro Linux, jistě využije množství 
aplikací pro kancelář nebo grafiku. Pokud uvažujete o in- 
stalaci Linuxu, máte v této knize čtivého pomocníka, kte- 
rý odhalí doposud tajemná zákoutí. Po přečtení budete 
vědět, do čeho případně jdete. Studijního materiálu tady 
máte spoustu. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


|HXň] Martin Kysela: Přecházíme na Linux. Computer Press 2003, 
192 stran, 189 Kč, ISBN 80-7226-844-9 


Spolek dobrých holek 

Vztah excentrické matky Vivi a její dcery Siddy je plný 
nedorozumění a šarvátek. Ani jedna neučiní nic pro ná- 
pravu sporů. Ja-ja, společenství Viviininých celoživot- 
ních přítelkyň, proto zorganizuje záchrannou akci, která 
má svést matku a dceru opět dohromady. Adaptace 
bestselleru Rebbecy Wellsové se ujala režisérka Callie 
Khouriová. Roli dcery Siddy si zahrála Sandra Bullocko- 
vá a v roli matky září Ellen Bursynová. 

Po spuštění disku si zvolíte jazykovou verzi (českou 
nebo polskou) a už vás vítá základní menu: přehrát film, 
výběr kapitol, výběr jazyka a bonusový materiál. O bo- 
nusových materiálech se na obalu píše: „Těmto skvělým 
bonusům řeknete pouze Ja-ja!“ Musím potvrdit, že ma- 
teriál k tomuto filmu je opravdu velmi bohatý a výborně 
zpracovaný. 

Pod prvním heslem najdete kompletní přehled he- 
reckého obsazení spolu s přehledem tvůrců filmu a je- 
jich štábu. Máte možnost pustit si film v anglickém znění 
za komentáře režisérky a scénáristky. Pak je tu také ko- 
mentář tvůrců k některým scénám filmu. 

Heslo Odhalení podivných tajemství Ja-ja vede 
k dokumentu o společenství Ja-ja a o charakteru jednot- 
livých postav. Ve Skicáku Podivných tajemství najdete 
vyprávění hlavních představitelek o jejich zážitcích bě- 



hem natáčení. Dále tu máte nezbytnou filmovou upou- 
távku a nakonec si můžete pustit videoklip s úvodní pís- 
ní Sitting in the Window of My Roomv podání Alison 
Kraussové. To vše je opatřeno velmi dobrými českými 
titulky Terezy Chvojkové. 

Ačkoliv film sám o sobě není zrovna moje gusto, 
musím pochválit vydavatele za vynikající zpracování čes- 
ké verze. Takřka vše je česky nebo alespoň s českými 
titulky a za doprovodu kvalitního zvuku. Takové řešení 
bych uvítal mnohem častěji. (František Šmejda) 

Hodnocení DVD a bonusů: ■ ■■■■■■■ 


Podivná tajemství. Distributor Warner Bros, režie C. Khouri, 
rodinný film, PAL, 112 minut, formát obrazu: 16:9 a 2,35:1, zvuk: 
Dolby Digital 5.1 (anglicky, česky), polský lektor, titulky: české, 
anglické, polské 
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Dědeček automobil 

Auta fascinují děti již „od nejmenšího malička" — vždyť 
i můj desetiměsíční synek s oblibou čeká, až kolem něja- 
ké pojede, a jakmile se dočká, výrazně pookřeje, byť byl 
do té doby třeba i protivný. S velkým zájmem jsem proto 
vkládal do mechaniky CD s knihou Adolfa Branalda „Dě- 
deček Automobil". 

Multimediální titul, který se prohlíží pomocí webového 
prohlížeče, je rozdělen do čtyř sekcí. V první je textová po- 
doba doplněná o ilustrace Kamila Lhotáka a jeho zvuková 
nahrávka v přednesu výtečného Radovana Lukavského. 
Druhá část obsahuje fotogalerii obrázků z knihy, historic- 
kých vozů Škoda a 3D fotografie (na ty však potřebujete 
3D brýle, které získáte zdarma po zaregistrování produktu). 
Film o filmu je v třetí sekci a konečně v poslední jsou bo- 
nusy — jak vznikal titul, vyprávění Adolfa Branalda o cestě 
za Dědečkem automobilem, interaktivní hra na způsob ši- 
benice a další drobnosti (pokud budete mít problém někte- 
rý formát zobrazit či přehrát, pak z CD si můžete nainstalo- 
vat všechny potřebné komponenty). 



Balení je výrazně větší a hlavně těžší, než bývá zvy- 
kem i v těchto případech. Obsahem je totiž materiál na 
výrobu vlastního výtisku knihy: papíry, desky, vazba. Na 
CD pak najdete PDF verzi knihy, kterou si lze vytisknout 
a získáte třetí podobu knihy, totiž klasickou papírovou. 

Tituly DTP Studia považuji obecně za velmi dobré 
(podívejte se na jejich recenze do starších čísel SWN), 
tento ovšem nasadil laťku těm dalším o hodně výše. 

Snad jedinou vadou na kráse jsou pravopisné chyby 
v textu (typicky chybí čárka ukončující větu vloženou, 
ale nejde o výraznou kaňku na jinak velmi kvalitním titu- 
lu. Zajímáte-li se alespoň trochu o uvedenou problemati- 
ku, titul si pořiďte. A pokud máte doma malého 
nezbedníka, udělejte totéž. (Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


“NOVINY 


^ Dědeček Automobil. DTP Studio 2003, 
šsET 2 H 399 Kč, minimální požadavky: Internet Explorer 



verze 5.5 nebo vyšší (pro základní prohlížení 
titulu v HTML), Adobe Acrobat Reader verze 4.0 nebo vyšší (pro 
tisk titulu ve formátu PDF), MP3 přehrávač nebo kodek pro MP3 
(zvuk je ve formátu MP3), Kodek DivX verze 5 (videoklip je ve 
formátu DivX), přehrávač Macromedia Flash verze 5 a vyšší 
(interaktivní hra je ve formátu Flash), 
www.dtpstudio.cz/shw/Dedecek/index.htm 


Návrat Chlupáče Mamuta 

Hra, či spíše interaktivní výukový program je, jak sám ná- 
zev napovídá, pokračováním „Jak věci pracují". Obě hry 
mají mnoho společného, ale v mnohém se liší. O výho- 
dách i nevýhodách, které má druhý díl, se dozvíme pozdě- 
ji, napřed však nastíním, o čem vlastně hra samotná je. 

Autoři si vytyčili za cíl vzdělat děti nenásilnou for- 
mou, v tomto případě zvolili jako výukový obor mechani- 
ku. Hráč se pohybuje v pěkném, ručně kresleném světě 
plném informací, kvízů i her — všechno hezky k tématu. 
Právě proto, že hra je kreslená, má až nevídaně malé 
hardwarové požadavky. 

Červenou linií děje je sestavit funkční pin-ball — ve- 
ledílo, jehož se dosáhne díky načerpaným znalostem. Vše 


mětu odpovědět, je nakonec chvíle krásná a opravdu za 
to stojí. Pin-ball a samotné předměty se odlišují podle 
světa, ve kterém se hráč právě nachází: Ostrov, Vesnice 
a Měsíc. Postoupit do dalšího se dá pouze po úplném do- 
končení světa předchozího. Ke každé lokaci se váže šest 
předmětů, o kterých má již hráč vědět své (nebo alespoň 
tolik, aby správně odpověděl na otázky na jím zvolené 
úrovni obtížnosti). Dokončením všech tří světů zároveň 
vyčerpá všechny možnosti hry a může se pohybovat ne- 
omezeně. 

Odvrácenější stránkou hry je její poměrně nepřehled- 
né ovládání, což způsobuje hlavně na začátku menší kom- 
plikace při pohybování se v programu; v „Jak věci pracují" 
to bylo pohodlnější. Další nevýhodou je systém kladení 
a zodpovídání otázek. Hráč musí do vyznačeného místa ve 



dost zjednodušuje zábavná forma, kterou jsou informace 
podávány (do té spadá i Chlupáč Mamut, u kterého se dá 
lehce zapomenout, že se vlastně učíme). Hráč musí do 
prázdné plochy pin-ballu (respektive do plochy, na kte- 
ré jsou použitelné předměty pouze průhledně zobrazené) 
umístit jednotlivé předměty, čehož dosáhne pouze, když 
správně odpoví na všechny otázky se jich týkající. U kaž- 
dého je navíc jedna bonusová, kdy se při správné odpo- 
vědi aktivuje upgrade, který má mnoho forem: od získaní 
více bodů za trefení míčkem po rychlejší uvedení předmě- 
tu zpátky do provozu. To se týká například terčíků, které 
se po každém zásahu položí a musí se počkat na jejich 
narovnání. Ke každému z předmětů je kupa informací 
a ilustrací, ale hra se neomezuje pouze na tyto „hejblát- 
ka", nýbrž podává obsáhlý výklad i o jiných součástech 
mechaniky či o věcech, které s mechanikou jako takovou 
pouze souvisejí. 

Hrát pin-ball po všech těch správných odpovědích 
a otaznících v hlavě, jak se má na tu či onu otázku před- 


větě doplnit správné slovo, aby celkový význam věty byl 
logický. Někdy je však logických odpovědí více a hledání 
toho správného synonyma ke slovu se může dosti protáh- 
nout. Někdy se proto dá „zakysnouť na větách, do nichž 
doplnění slov není věcí až tak složitou. . . 

Hudba jako taková zde není, ani by se nehodila, a tak 
jedinými vjemy pro ucho jsou krátké zvuky u předmětů, 
či pohybů (Chlupáče) a dabing Vladimíra Čecha, který se 
ho zhostil na výbornou. 

Sečteno a podtrženo — výukový program obstál, ale 
není převratný, jako byl na svou dobu jeho předchůdce. 
Zato se mu však nedá upřít splnění primárního cíle: na- 
učit. (Martin Kohout) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

0 

Jak se věci pohybují. Dorling Kinsley 2003, 599 Kč, minimál- 
ní požadavky: procesor 133 MHz, 32 MB RAM, CD-ROM 4x, 
myš, Windows 95/98/XP 


Ztuhlo to zase, 
vzteky bych vylít, 

Bili Gates je prase, 
control alt delete... 

(internetový anonym) 


SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2004 22 



magazín ////// 


r e : v i e w 


Profesionální vypalování DVD 


Koketujeme s PHP 


Korelová korelace 


Vypalování CD je pro většinu uživatelů již dávno zvládnu- 
tý proces. Knih na toto téma vyšlo již mnoho. Také pro- 
gramové vybavení na kopírování rafinovaně lisovaných 
CD dosáhlo dokonalosti. S příchodem DVD vypalovaček 
však nastávají nové problémy. DVD jsou vícevrstvé 
i oboustranné. I datových formátů přibylo. Staré dobré 
osvědčené utility je potřeba nahradit něčím novým a po- 
třebná je znalost nových postupů. 



Již od prvních řádků je zřejmé, že se autor na vypalo- 
vání podíval pěkně od podlahy. Vypalováním nezasažený 
čtenář si jistě s chutí osvojí základní pojmy — regiony, 
vrstvy, UDF formát. Ve dvou bodech bych s autorem ne- 
souhlasil. Píše, že DVD vypalovačky se pohybují v cenové 
relaci kolem deseti tisíc korun a že si audio DVD na počí- 
tači nepřehrajete. Zkušený odborník, kterým bezesporu 
autor je, mohl předpokládat, že cenový pokles je sice po- 
zvolný, ale dlouhodobý jev. U knihy vydané v roce 2003 
to přehlédnout nelze. 

Prakticky zaméření čtenáři si výše uvedených drob- 
ností pravděpodobně ani nevšimnou, protože je pro ně 
připraveno lákadlo v podobě CD nabitého programy pro 
vytváření datového i filmového DVD. Oblíbené budou be- 
zesporu řádně popsané a fungující programy pro záloho- 
vání filmových DVD na počítači. Dvouvrstvé DVD sice 
zatím nevypálíte, ale pomocí jedné z popsaných utilit 
snížíte velikost na přijatelnou kapacitu jednovrstvého 
DVD-R. Potéší, že vétšina programů pro práci s DVD, 
které jsou obsaženy na CD, spadá do kategorie freeware. 
Experimentální zálohování pak probíhá naostro. Vyrobit 
zálohu filmu do DivX zvládne i naprostý laik. 

Autor zvolil programy vhodně a osvobodil čtenáře 
od složitých nastavení kodeků. Většina úkonů je jedno- 
tlačítková a pokud ne, v knize je náležitý komentář. Autor 
udržel vysokou laťku kvality až do konce. Na CD přiložil 
program na tvorbu vlastního filmového DVD. Chcete-li 
pálit DVD rychle, spolehlivě a neobjevovat objevené, tak 
si bez obav pořiďte tuto knihu. (Pavel Rak) 


Pro tvorbu dynamických stránek můžete použít různé 
možnosti. V případě, že výsledek budete ukládat na něja- 
ký cizí webhosting (který je ještě navíc zdarma), zbude 
vám nejspíše možnost jediná — PHP, neboť uvedená 
technologie je asi nejvíce podporovaná. Knížek na toto 
téma je na našem trhu nepřeberně, recenzi na jednu 
z nich, která je určena začátečníkům, máte právě před 
sebou. 

Autorem je člověk z praxe a je to na textu citelné 
znát — nenajdete v něm žádné teoretické okecávání, 
žádnou omáčku, ale samá fakta a stručný a jasný výklad. 
Ukázky a příklady jsou velmi praktické, a tak snadno na- 
jdou uplatnění při budování vlastních dynamických strá- 



nek. Kniha se snaží popsat co nejširší oblast, ovšem 
místy je to na úkor hloubky (v publikaci určené začá- 
tečníkům to rozhodně není na škodu). Zajímavá a skoro 
až originální jsou témata na konci: ochrana před háčko- 
váním, upload souborů na server, posílání e-mailů či 
grafika. 

Vyjma PHP se v knize dozvíte i pár věcí z oblasti 
HTML a JavaScriptu. Právě tady jsem našel asi největší 
chybu — nechápu, proč autor používá JavaScript tak 
nešťastně, že výsledek bude funkční pouze v prohlížeči 
Microsoft Internet Explorer. Našlo by se i pár dalších 
škobrtnutí, ale to nic nemění na faktu, že výsledkem je 
kvalitní publikace, která splnila svůj účel, a já ji můžu 
s klidným svědomím doporučit všem začátečníkům. 

(Petr Václavek) 


Hodnocení: 


PQ| Jakub Mach: PHP pro úplné začátečníky, 2. přepracované 
a rozšířené vydání. Computer Press 2003, 168 stran, 149 Kč, 
ISBN 80-7226-834-1 


Corel Graphic Suitě patří mezi nejlepší a nejkomplexnější 
programové balíky pro práci s grafickými soubory v ja- 
kékoliv podobě. Jednu z mála knih věnovanou verzi 11 
vydal Computer Press. 



Na první ohmatání tenká (pouhých 216 stran) uživa- 
telská příručka srozumitelnou formou seznamuje se všemi 
základními funkcemi anglické verze vektorového kreslicího 
programu CorelDraw. Uspořádáním a zvolenou formou je 
kniha velmi vhodná pro všechny, kteří jsou v oblasti vekto- 
rových kreslicích programů začátečníky, případně mírně 
pokročilými. Kromě popisu funkcí se totiž dost často po- 
drobně rozebírají základy z „první hodiny": např. co jsou to 
Beziérovy křivky, použití kláves Ctrl a Shift při kreslení ob- 
jektů, apod. 

Stejně jako ve všech publikacích týkajících se grafiky 
je i tady zevrubně a hutně popsána základní teorie práce 
s barvami a vyzdvihnuty výhody CorelDraw při tiskovém 
výstupu. 

Autor při vysvětlování v textu představuje i klávesové 
zkratky, přitom však opomenul poměrně dost používanou 
Ctrl-Q pro převod textu do křivek (naopak Ctrl-C a Ctrl-V 
opakuje poměrně často). Dobré jsou tipy a poznámky za- 
ložené na autorových bohatých zkušenostech s progra- 
mem. Mezi nimi mi v kapitole o zefektivnění práce chyběla 
alespoň nenápadná poznámka týkající se rozložení oken 
se správcem objektů, barev, transformací a dalších. Závě- 
rečných dvacet stran je věnováno základům a novým funk- 
cím programu CorelPhotopaint. 

Přiložené CD obsahuje kromě seznamu klávesových 
zkratek v několika formátech také množství plug-inů, 
skripty, příklady probírané v knize... a hlavně celý balík 
11 vtrial verzi! 

Knihu mohu vřele doporučit všem, kde s vektory za- 
čínají, a těm, kdo se k nim po dlouhé době vracejí a znají 
nějakou hodně starou verzi CorelDraw. Pokročilým uži- 
vatelům a odborníkům toho s výjimkou nových funkcí 
moc neřekne. (Jan Pala) 


Hodnocení: 


Hodnocení: 


| DQ | Petr Broža: Vypalujeme DVD. Computer Press 2003, 
166 stran, 178 Kč, ISBN 80-7226-782-5 


| DQ | Dušan Kadavý: CorelDraw 1 1 — Uživatelská příručka. 
Computer Press 2003, 216 stran, 247 Kč, ISBN 80-7226-832-5 
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Oslava stoletého výročí 

Letmý pohled do naučného slovníku u hesla letectví pro- 
zradí zajímavou informaci: kapitoly letectví začíná člověk 
psát v roce 1903, kdy si bratři Wrightové s aeroplánem 
vlastní konstrukce poskočili dobrých 37 metrů. A jak bý- 
vá zvykem, ke kulatému výročí se uspořádá náramná 
oslava. Ani Microsoft nezůstal stranou a vydal speciální 
verzi svého leteckého simulátoru pod názvem Flight Si- 
mulátor 2004 — A Century of Flight. Shodou okolností 
i u Microsoftu slaví. Je tomu dvacet let, co hráče zásobu- 
je uvedeným leteckým simulátorem. Recenzi předchozí 
verze FS najdete v SWN 5/02. Dnes se podíváme na FS 
ve speciální oslavné edici. 

Jak je to už u Microsoftu obvyklé, nová verze přibere 
něco na svém objemu. FS se dodává už na 4 CD (!) s ba- 
revnou brožurkou. S její pomocí se létat vůbec nenaučíte. 



Slabou útěchou je jednostránkový přehled horkých klá- 
ves. Zato si poměrně dobře procvičíte historii letectví. 
Instalace totiž trvá dlouho, takže se mezitím dozvíte, 
u které stodoly bratři Wrightové poprvé letěli a kdo první 
přeletěl Altantik. Instalace si z disku ukousne neskrom- 
ných 2,8 GB. Pokud máte rychlý procesor a výbornou 
grafiku, máte se věru na co těšit — v podstatě teď máte 
v počítači trojrozměrný globus, který můžete prozkoumat 
jedním z mnoha modelů letadel či vrtulníků. 

Hned v úvodu je nabídnuta exkurze do letecké školy. 
Lekcí na trénování dovedností je mnoho. Začátečníci se 
budou „trápit" s obyčejnými zatáčkami a přistáním. Zato 
borci se mohou hned předvést s přistáním plně naložené- 
ho Boeingu. Ať jste v pilotní praxi na libovolném stupín- 
ku, zde najdete lekci podle svého vkusu. 

Na rozdíl od předchozí verze jsou připravené letecké 
scénáře rozšířeny a rozřazeny do kapitol. Po několika 
kliknutích tak můžete vířit vody nádrže Hover Dam (ne- 
daleko Las Vegas). Tedy pokud umíte pilotovat vrtulník. 
Scénáře jsou dobré v tom, že rychle navštívíte ta nejzají- 
mavější místa na Zemi. 

Po grafické stránce jde o simulátor velmi podařený. 
Věru nevím, co vychválit dříve. Nejvíce si cením kvalitní- 
ho zpracování i historických modelů. Taháte za páky, lana 
se hýbou a klapky natáčejí. U jednoho z vrtulníku se tur- 
bína zřetelně točí v závislosti na otáčkách. Víření prachu 
či vody na pobřeží vrtulníky potom připadá jako samo- 
zřejmá věc. Ve srovnání s předešlými verzemi mi krajina 
připadá mnohem více zvlněná. 


Virtuálních výletů po světě si můžete namodelovat 
stovky. Pak třeba u pyramid v Gize může i v pravé poled- 
ne sněžit. Pozemní textury měst a přírody jsou opět reál- 
nější a rozmanité. I větší města si už vysloužila více do- 
mečků a stromů. Největší světové aglomerace si opět 
vydobyly podrobnější vymodelování. Bohužel při nejvyš- 
ší kvalitě vykreslování pak nejde o let, ale o vzdušné 
přískoky. 

Dalším požíračem výkonu je modelování počasí, které 
opět postoupilo o stupínek výše. Mraky už nejsou dvou- 
rozměrné obdélníky zavěšené ve vzduchu, ale jsou to na- 
dýchané boule plující prostorem. I za krásného slunečné- 
ho dne se tu a tam ve vzduchu povalují stáda beránků. 
Jde sice o drobnost, ale dojem z létání to umocní. Již tra- 
diční, na efekty zajímavé, jsou východy či západy slunce. 

Vlastní řízení letadla nedoznalo výrazných změn. Opět 
je k dispozici pilotní kabina naplněná spoustou všelija- 



kých čudlíků a hejblátek. Při zapnutí všech informačních 
panelů nebudete mít skoro žádný výhled z okýnka. Buď si 
proto zvýšíte rozlišení monitoru, nebo se naučíte létat jen 
pomocí budíků. Chvíli to asi bude trvat, než poprvé do- 
sednete jen pomocí ILS, ale pak už pro vás nebude pro- 
blém přistát za mlhy na neznámém letišti. S navigací vý- 
znamně pomáhá vylepšená verze GPS přístrojů. Teď jsou 
dostupné dva modely, které jsou věrnou kopií reálných 
modelů Garmin. Konečně je GPS barevná, rychlá a plná 
leteckých informací. 

Když po mnoha nalétaných letových hodinách hodno- 
tím chování výroční verze FS, nezbývá než uznale pokývat 
hlavou, že se u Microsoftu snažili a i po dvaceti letech 
stojí za to simulovat létání s FS. Simulátor dává to nejlep- 
ší a vyžaduje ten nejlepší hardware. Bohužel nelze pře- 
hlédnout snahu zamlžovat skutečnost. Už od minulé ver- 
ze není k mání nadzvukový Concorde. Jakoby by nebyl 
součástí historie. Poprvé a naposled byl viděn ve FS 
2000 a po nešťastné havárii u Paříže zmizel i z FS. Boein- 
gů spadlo už mnoho a ty kupodivu z repertoáru vymazá- 
ny nebyly. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

Microsoft Flight Simulátor 2004 — A Century of Flight. 
Microsoft 2003, 1.600 Kč, minimální požadavky: Windows 
2000/XP — 128 MB RAM, Windows 98/Me — 64 MB RAM, 
Pentium/450 MHz, DirectX 9.0, zvuková karta, 
www.microsoft.com/games/flightsimulator 


Upíři v Praze 

Snímek Blade //je dalším filmem, ve kterém Blade — 
Denní tvor (Wesley Snipes) a nelítostný lovec upírů boju- 
je se zlem. Tentokrát autor scénáře David S. Goyer svěřil 
režii Guillermu Del Torovi (hororový snímek Mimic). 

Pozorný divák poznává ve filmu naše hlavní město, 
které ponořené do tmy a dokreslené kulisami tvůrců, 
tvoří ponurou atmosféru míst, kde se prohání zlo v té 
nejhorší podobě. Proto mě mrzelo, že bonusy neobsahu- 
jí seznámení s exteriéry, kde se točilo. A tak nezbývá nic 
jiného, než si během filmu občas nahlas říci „jé, hele, 
Letenský tunel" nebo „tohle je přece v Karlině". 

Bonusový materiál nabízí v základním menu vystři- 
žené a alternativní scény, z pohledu dialogů v těchto 
scénách je vystřižení kladem, protože autoři značně při- 
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tvrdili ve výběru slov a tvůrce českých titulků je přeložil 
do češtiny tvrdšího kalibru. 

Dalším bonusem je, jako snad u všech filmů, zvukový 
komentář tvůrců filmu (jediný materiál bez českých titulků). 

Bonus Vizuální efekty je tvořen ze dvou částí. V té 
první, cca 20minutové, jsou ukázky spojení práce kaska- 
dérů, herců atrikařů počítačové animace. Diváka jistě pře- 
kvapí zjištění, že v některých scénách je Wesley Snipes 
pouhou počítačovou animací. V druhé části jste zavedeni 
do dílen a jste svědky zrodu silikonového dvojníka Whist- 
lera i krvežíznivých monster od návrhu pohybového me- 
chanismu až po vytvoření dokonalé kopie vč. vlasů, vousů 
atd. Nutno podotknout, že v tomto ohledu se člověk ne- 
přestává divit, jak lze dokonale vyrobit zdařilou „loutku" 
(včetně mimiky v obličeji), a tu potom k nepoznání 
zkombinovat se skutečným živým člověkem nebo her- 
ce zcela nahradit. Výprava do tohoto světa umělých těl 
a vnitřností je hodně zajímavá, ale poněkud dlouhá (cca 
60 minut), takže se díváte znovu a znovu, pokaždé možná 
z jiného úhlu nebo v jiném časovém horizontu na stejnou 
figurínu, stejná střeva, stejný krvežíznivý chřtán atp. 

Blade II podle mého nepotvrzuje zcela pravidlo, že 
druhý film bývá většinou horší než první, a zpracování 
DVD, český zvuk ani zajímavé (ač příliš dlouhé) bonusy 
tento dojem nepokazí. (František Šmejda) 

Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■ 

Blade II. Distributor Warner Bros, režie G. Del Toro, akční 
film, PAL, 112 minut, formát obrazu: 16:9 a 2,35:1, zvuk EX 5.1 
(anglicky), 5.1 (česky, maďarský), titulky: anglické, české, 
maďarské, chorvatské, slovinské, srbské, bulharské, rumunské 
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Komu se nelení, 
tomu se web zelení 

Velmi úspěšná „zelenáčská" edice nakladatelství Neo- 
cortex byla rozšířena o další přírůstek — učebnici 
WWW. Stejně jako v předchozích publikacích ani zde 
autoři nepředpokládají, že čtenář umí HTML či dokonce 
některý programovací jazyk. Jediným předpokladem je 
znalost základní uživatelské práce s počítačem. 

Obsahem knihy není pouze jazyk HTML, ale sezná- 
mení s Internetem po všech stránkách (což ji vyvyšuje 
nad obdobné publikace): od historie přes používanou 
kabeláž, protokoly, principy a služby až po již zmíněný 
jazyk HTML (tedy spíše XHTML). Autoři jdou ještě dále 



a seznamují čtenáře s programováním na straně klienta 
i serveru — tedy s JavaScriptem a PHP. 

Po kvalitním teoretickém úvodu nastupuje výklad 
HTML a dalších programátorských technik a já se nedo- 
káži ubránit pocitu, že naprostá většina ukázek zavání 
spíše teorií, a těch, které se v praxi používají, je pomálu. 
Také typografická úprava výpisů zdrojových kódů by 
mohla být lepší. Naopak příjemně překvapený jsem byl 
z množství odkazů na další zdroje informací. Na své si 
přijdou také lingvisté — autoři totiž dokázali „obohatit" 
češtinu o několik nových slov: Web server, Web stránka, 
Web adresa, Web prohlížeč a další. Není mi zcela jasné, 
proč nepoužili již zažitých výrazů. 

Celkově si myslím, že kvalita knihy nedosahuje úrov- 
ně ostatních publikací ze série „Pro zelenáče". Tím ne- 
chci říci, že je to kniha nekvalitní. Je jen průměrná, ale 
také je to jedna z mála, která popisuje základní principy 
Internetu. (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■ 

| DQ | Petr Klán, Jindřich Jindřich: WWW pro zelenáče. Neocortex 
2003, 320 stran, 249 Kč, ISBN 80-86330-09-5 


Python pro začátečníky 

Jedním z prvních počinů týkajících se jazyka Python na 
českém trhu je tato kniha z nakladatelství Grada. Jak au- 
toři zdůrazňují, jedná se o objektově orientovaný skripto- 
vací jazyk vhodný pro tvorbu čehokoli od jednoduchých 
skriptů po rozsáhlé systémy. 

Python si můžete stáhnout zdarma a navíc funguje na 
všech myslitelných platformách, přičemž o existenci ně- 
kterých jsem ani nevěděl (QNX, OpenVMS, či VxWorks). 

Kniha nepředpokládá předchozí programátorské zku- 
šenosti čtenáře (i když nějaká znalost C/C++ není k zaho- 
zení, protože je možné využívat moduly v něm vytvoře- 
né). Po úvodní seznamovací části je velká pozornost 
věnována „základu", tj. používaným typům, operátorům 
a příkazům. Ne úplně obvyklé však je, že syntaxe Pytho- 
nu je probírána až na stránkách 76 - 79. Po syntaxi jsou 
probrány funkce, moduly, třídy a výjimky, čímž jsou ob- 
jasněny všechny základní aspekty Pythonu. Čtenář je tak 
už schopen tvořit jednoduché prográmky. Velmi dobrá je 




Python 



umur 


druhá část knihy začínající seznámením se standardními 
knihovnami, prací se soubory, Internetem apod. 

Výborné jsou dodatky, kde jsou uvedeny všechny 
možné zdroje informací od různých turorialů po software. 
Nechybí ani specifika Pythonu na nej rozšířenějších platfor- 
mách, stejně jako odkazy na „dobrodruhy", kteří Python 
používají i na platformách jako Amiga, D0S/Win3.1, QNX, 
OpenVMS, nebo VxWorks. Jsou tady také řešení příkladů 
z konců každé z kapitol. 

Knize se bohužel nevyhnuly korektorské prohřešky, 
na nichž má podíl jak nakladatelství, tak překladatel. Na 
několika místech se opakují stejné části vět či odstavců, 
někde vypadl řádek kódu, jinde je v kódu něco anglicky, 
v textu naopak tatáž slova česky a s diakritikou a naopak. 

Knihu je možné vřele doporučit jako úvod do pro- 
gramování v Pythonu nejen pro úplné začátečníky, ale 
také pro zkušené programátory. Vytknout je možné velké 
množství poznámek pod čarou, které tříští čtenářovu po- 
zornost, a jistý počet chyb v textu a někde i v kódu. 

(Jan Pala) 


Hodnocení: 


|1XC| Mark Lutz, David Ascher: Naučte se Python. Grada Publi- 
shing 2003, 344 stran, 450 Kč, ISBN 80-247-0367-X 


Na web s Photoshopem 

HTML, webdesign, grafika a Adobe Photoshop spolu 
velmi úzce souvisejí, není proto divu, že se z knihy za- 
měřené na tato témata snadno může stát bestseller. Řeč 
je o celobarevné a bohatě ilustrované publikaci Webde- 
sign s Adobe Photoshop. 



Její obsah tvoří základy webdesignu, popis potřeb- 
ných technik Photoshopu, problematika používaných 
grafických formátů a jejich optimalizace a nakonec i zá- 
klady práce s programem GoLive. Kniha plně využívá ba- 
revného způsobu provedení, a tak není divu, že je celý 
výklad bohaté doplněn o velké množství barevných do- 
provodných obrázků (čtenáři uvítají zejména inspirující 
ukázky úspěšných a graficky zajímavých webů). Použi- 
telnost v praxi dále zvyšují dvojjazyčné popisy příkazů, 
klávesové zkratky a v neposlední řadě i názorné tutoriály. 

V některých oblastech jde výklad do velkých hloubek 
(například při popisech kompresních algoritmů), jindy se 
problematiky jen zlehka dotýká (HTML). 

Knihu by si měli přečíst ti, kdo se zajímají spíše 
o grafickou stránku výroby webových stránek (zejména 
pokud je zajímá optimalizace obrázků: je zde pro každý 
typ dopodrobna rozpitvána a ukázána na příkladech 
a grafech), neboť o způsobu vlastního zakódování grafi- 
ky do výsledné stránky (HTML) se mnoho nedozvíte. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| HD | Michael Baumgardt: Webdesign s Adobe Photoshop 7 
a GoLive 6. Computer Press 2003, 312 stran, 439 Kč, ISBN 
80-7226-797-3 
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V poslední době vyšlo hned několik povídkových sbí- 
rek, které stojí za pozornost. Vždycky jsem tvrdil, že 
povídky jsou solí sci-fi, protože v nich je potřeba mít 
nápady, zápletky a spád. Proto jsou v dnešním Vivi- 
sektoru hned tři. 

Jako první je na řadě nová Neffova kniha, která se 
jmenuje Pravda o pekle. Je to jeho šestá sbírka a ob- 
sahuje patnáct povídek, které jsou rozdělené do tří ěás- 
tí: Grotesky, Horory a Dramata. Celá sbírka vypovídá 
o tom, že autorovi nescházejí ani nápady, ani řemeslná 
zruěnost, ani schopnost neotřelého pohledu na nasto- 


Knižní sci-fi vivisektor 

Toho si byl Asimov, když tuto sbírku připravoval do 
tisku, vědomý, nicméně všechny jsou ětivé a některé 
i úsměvné. Mladý Asimov byl leckdy naivní v pohledu 
na lidi a lidstvo, viz například povídka Pňliš strašlivá 
zbraň, než aby ji bylo možné použít, v níž dojde k střetu 
Venušanské a pozemské civilizace. Pozemšťané utlaěují 
Venušany, a ti nakonec vytáhnou na světlo strašlivou 
zbraň. V okamžiku, kdy dojde k urovnání vztahů, po- 
šlou zbraň do Slunce, aby ji už nikdy nikdo nemohl po- 
užít. Je to krásná idea, ale výsledek by asi byl jiný, než 
jaký mladý Asimov předpokládal, což v úvodu k této po- 


Jediným románem v dnešním výběru je oddycho- 
vá conanovka Leona da Costy Conan a slepá bohyně. 
Gonan je mladý a sebevědomý, toulá se uliěkami bo- 
hatého města a míní zde zahájit zlodějskou kariéru. 

I zde však jsou temní čarodějové a hrdina přitahuje 
problémy jako světlo noění hmyz. Než se staěí pořád- 
ně rozhlédnout, zamíchá se do krádeže starobylého 
kouzelného artefaktu, kterým se dá ovládat celý svět, 
a na který se dělají zálusk milostnice mahraabadské- 
ho šáha, několik čarodějů nejrůznějších barev, gun- 
dermannský žoldnéř... Zachrání mladou a krásnou 






lený problém. Už první povídka nás o tom přesvědčí. 
Pravda o pekle přivádí hrdinu do pekla, které se jeví 
jako nádherné místo pro život věčný. Zkrátka by se to 
dalo definovat jako víno, ženy a zpěv, tedy podle toho, 
co který hříšník preferoval ve svém pozemském životě. 
Průšvih může nakonec nastat jedině v případě, kdy 
obyvatel pekla zblbne a pokusí se napravit některé vě- 
ci: v tom okamžiku se prudce zvyšuje možnost jeho pře- 
sunu do nebe. V oddělení Horory dokázal autor, že se 
umí dívat na svět velmi černým pohledem a dokáže na- 
vodit atmosféru děsu, hrůzy a strachu nejen hektolitry 
krve, jak se stalo v poslední době zvykem. V poslední 
části čtenář najde povídky dobrodružné i s některými 
hrdiny, které už zná, například s dědkem Guchákem, ěi 
Kazimírem Prusem. Povídky Hlídka 3 a Kukaččí vejce 
nás zavádějí na Měsíc do známého prostředí habitatů. 
Je tu například povídka Konec dobrý, všechno dobré, 
což je drsná povídka založená na časové smyčce a au- 
torových fotografických zkušenostech (byla otištěna 
i v Ikarii). Scifisti mnohé z povídek budou znát, pokud 
jezdí na cony, kde Ondřej Neff vystupuje, neboť některé 
z nich tam představil na svých autorských čteních. Je to 
sbírka, která zaujme nejen scifisty, ale i čtenáře střed- 
ního proudu. 

Neznámý Asimov je sbírka prvních povídek slav- 
ného sci-fi spisovatele Isaaca Asimova které vycházely 
na konci třicátých a na počátku čtyřicátých let v ame- 
rických SF magazínech. Každou povídku uvedl svými 
vzpomínkami o tom, kdy vznikala, jak a komu se mu ji 
podařilo prodat. Je tu dvanáct povídek kolísavé kvality. 


vidce sám přiznává. Jsou tu hlavně dobrodružné povíd- 
ky jako například Hrozba z Kallisto. Kosmická loď letí 
na Kallisto, kde již zahynuly posádky sedmi lodí. Na 
palubě má černého pasažéra, malého kluka, který na- 
konec zachrání celou expedici. V jiné povídce sestrojí 
John Harman první kosmickou loď, jenže na Zemi je 
považován za kacíře a ďáblova zplozence. Až když se 
uskuteční svůj let, je omilostněn (povídka Smčrý). Ve 
svých povídkách se Asimov zabýval válkami, xenofobií, 
vynálezy. Povídky jsou řazeny chronologicky a jsou bez 
redakčních ěi pozdějších autorských úprav. Už od po- 
čátku dokázal Asimov psát svižně a bez hluchých míst, 
i když to jsou povídky jednodušší, než na jaké jsme 
zvyklí z jeho pozdější vrcholné tvorby. Jde však o knihu 
mapující svým způsobem zlatá léta amerického po- 
vídkářství. Stojí to za to si ji přečíst. 

Další knihou podobného ražení jsou Stvořitelé bu- 
doucnosti, kterou sestavil Peter Haining. Vybral ty nej- 
lepší autory, kteří jsou nyní označováni jako dinosauři 
světové sci-fi. Jsou tu T. Sturgeon, A. G. Glarke, B. W. 
Aldiss, I. Asimov, M. Leinster, R. Bradbury, R. Heinlein 
a R. Sheckley. Už jenom z tohoto výčtu je jasné, že se 
čtenář nebude nudit. Po literární stránce je úroveň po- 
vídek různá, obsahově jde o všehochuť, neboť jednotli- 
vé povídky odrážejí dobu svého vzniku. Nechybí zde 
humor ( Demonstrátor čtvrtého rozměru M. Leinstera), 
napětí ( Zbraň pňliš strašlivá I. Asimova), záhady ( Kry - 
sař R. Bradburyho, Vyvržený A. G. Glarka), dobrodruž- 
ství {Odreagování T. Sturgeona, Kolumbus byl pitomec 
R. Heinleina, Začátek bitvy R. Sheckleye, Rovník B. Al- 
disse). Jde o povídky z let 1935 - 1958 a i když jde o za- 
čátečnické práce jednotiivých autorů, je to zajímavá 
a čtivá kniha. 


slepou otrokyni, cestuje s potulnými komedianty. 

Do cesty se mu staví nejedna skoro nepřekonatelná 
překážka, například v podobě vražedného netvora. 
Má k dispozici jen svůj starobylý meč, sílu a schop- 
nosti. Román má spád a pro milovníky modrookého 
a černovlasého hrdiny to bude docela příjemné po- 
čteníčko. ■ 

Vládo Ríša, vůado.ňsa@autor.softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikárie) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | Ondřej Neff: Pravda o pekle. Obálka M. Zhouf, redakce 
E. Čierny, KJV, Praha 2003, 254 stran, 199 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| DQ | Isaac Asimov: Neznámý Asimov I. Překlad J. Řádková 
a R. Čapek, obálka J. P. Krásný, Triton, Praha 2003, 424 stran, 

229 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| DQ | Stvořitelé budoucnosti. Sestavil P. Heining a A. Týčová, Meta- 
fora, Praha 2003, 216 stran, 229 Kč 

Hodnocení:! ■ ■ ■ ■ ■ 

CO Leon da Costa: Conan a slepá bohyně. Obálka Alois Křesala, 
Viking 2003, 228 stran, 159 Kč 
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Nejdůležitější je myšlenka 

Jan Tománek (26) je výtvarník, režisér a student Ateliéru Nových médií na pražské AVU. Vytvořil celou řadu krátkých filmů, hraných, 
počítačově animovaných nebo kombinovaných. Za svůj krátký 3D animovaný film Žáby dostal předloni v Barceloně na festivalu TV and Film Fórum 
hlavní cenu za nejlepší studentský film. Podílel se na tvorbě řady dětských filmů a animovaných večerníčků pro Českou televizi a také na představení 
Transmittion disconnected pro pražskou Laternu magiku. V současné době připravuje svůj první celovečerní 3D animovaný film. 


K počítačům jsem pronikl přes hry už jako malé dítě. 
Později jsem založil a šéfredaktoroval počítačový časo- 
pis Level. Můj zájem o výtvarničinu a počítače probíhal 
dost dlouho paralelně, protože jsem studoval střední 
výtvarnou školu Václava Hollara. Časem se tyto dva od- 
lišné zájmy skloubily dohromady. Sledoval jsem vývoj 
počítačů a také počítačové grafiky, které tehdy ještě 
u nás ani ve světě moc nebylo. S 3D grafikou jsem se 
poprvé setkal, když mi bylo asi dvanáct. Na PC Salonu 
tehdy předváděli 3D Studio, což mě úplně okouzlilo. 
Šel jsem za technikem, který obsluhoval počítač, aby 
mi program nahrál. Netušil jsem, že se prodává za ce- 
nu okolo tří set tisíc korun. 

Ze začátku jsem zkoušel dělat klasické krátké hra- 
né filmy doplněné triky. První takový film jsem vytvořil 
v roce 1997, byl to pětiminutový snímek Perpetum mo- 
bile. S 3D grafikou jsem nejdřív experimentoval v pro- 
gramu Iightwave, na AVU jsem pak začal používat pro- 
gram Maya 3D. V něm později vznikly filmy Ze života 
sklenic, Svět a také Žáby. 

Při loutkové nebo plastelínové animaci se všechny 
rekvizity a loutky musejí vyrobit a samotná animace se 
točí okénko po okénku. V případě trojrozměrné počíta- 
čové animace musí člověk základní tvary postav vymo- 
delovat matematicky v počítači, což je dost náročné. 
Virtuální model je možné vytvořit i tak, že se na speci- 
álním skeneru nasnímá reálný objekt, což je technika, 
kterou budeme pravděpodobně používat u chystané- 
ho nového filmu. Sken má tu výhodu, že zachovává 
veškeré nepravidelnosti tvaru, kdežto model vytvoře- 
ný v počítači je strojově dokonalý. Matematický model 
se pak v animačním programu potáhne texturou a dál 
se s ním pracuje jako s virtuální loutkou. Samotná po- 
čítačová animace je však oproti té klasické jednodušší 
v tom, že není nutné film animovat po okénkách. 

Technicky nejnáročnější částí 3D animace je rende- 
rování, kdy počítač vyrábí na základě modelu výsledný 



obraz. Žáby jsem renderoval na Pentiu osmistovce, což 
nebylo nic moc. Jedno okno se počítalo třeba 5 minut, 
vyrenderovat celý film trvalo asi dva měsíce. 

Kromě 3D programů používám také běžné 2D grafic- 
ké aplikace pro úpravu obrázků, textur a dalších podkla- 
dů, jako je třeba Photoshop. Pro úpravu hraného filmu 
používám kromě programu na střih i postprodukční 
programy, které jsou nezbytné pro barevné korekce 
a pomáhají retušovat a napravovat chyby vzniklé natáče- 
ním. Také umožňují velké množství nejrůznějších efektů 
a triků, což na druhou stranu může člověka svádět k to- 
mu, aby propadl jejich bezúčelnému používání. Jenom je 
škoda, že je u nás stále hodně lidí, kteří umějí na počíta- 
či, ale buď nemají výtvarnou fantazii, nebo nápad nedo- 
táhnou až do tvaru profesionálního filmu. 

Začít s 3D grafikou není zas tak obtížné. Na 
Internetu se najde celá řada programů, které jsou bud 
za rozumnou cenu, nebo úplně zadarmo, a člověk na 
nich může práci animátora vyzkoušet. Na stránkách 


Odkazy 

www.tomanek.com 

— stránky Jana Tománka 

www.tomanek.com/frogs.htm 

— film Žáby ke stažení 

tv.aaa-studio.cz 

— další filmy Jana Tománka 


Aliasu je dokonce možné stáhnout i učební verzi pro- 
gramu Mayi (Learning Edition), která k takovému tomu 
začátečnickému hraní a učení úplně postačuje. Maya 
3D a vůbec všechny 3D programy jsou dost složité na 
to, aby je jeden člověk mohl zvládnout zcela dokonale. 
Ve větších studiích se proto každý člověk specializuje 
na jednu funkci jako třeba na nasvěcování nebo na 
textury, další člověk modeluje a společně pracují na 
autorově vizi. 

V současné době připravuji celovečerní film s pra- 
covním názvem Pověsti staré Prahy. Dosavadní krátké 
filmy jsem dělal kompletně sám, od scénáře po post- 
produkci. Teď to bude jiné, protože jsem na film dostal 
grant od Evropské unie. Kromě manažerské role, která 
je otravná, ale bohužel potřebná, budu mít na starost 
hlavně režii a výtvarnou stránku. Moje představa je ta- 
ková, že bych se už počítače chtěl dotýkat co nejméně 
- člověk pak snadno ztrácí odstup. Takhle nakreslím 
vzorové kresby, podle nichž někdo jiný vytvoří modely 
a animaci, a já pak lépe uvidím, co je špatně, a co by 
se mělo změnit. 

Delší film chci udělat proto, že má větší šanci se 
prosadit. Krátký film, pokud se povede, se dostane ně- 
kam na festivaly, ale televize o něj nemá zájem, proto- 
že ho kvůli délce nemá kam zařadit. Ani v kinech není 
moc šancí, protože předfilmy se už téměř nepoužívají. 
Navíc přepis na filmový pás je tak drahý, že se film 
raději nakonec pouští z DVD, které zase každé kino 
nemá. 

Počítám, že do roka by měl být hotový scénář a pod- 
klady a možná i kus traileru, aby si třeba další potenci- 
ální investor dokázal představit, jak bude film vypadat. 
Pak se bude rok nebo dva animovat. 3D animace má 
oproti hranému filmu výhodu v tom, že jí ohraničuje je- 
nom fantazie tvůrce a není nutné dělat kompromisy. ■ 
Radka Prokopová, radka.prokopova@autor.softnov.cz 
(autorka je studentkou FHS UK) 
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magazín ////// jedna paní povídala 


Nový hráč _ 
na českém dilmbučním trhu 


Na český počítačový trh se ve vší tichosti chys- 
tá vstoupit významný celosvětový distributor 
výpočetní techniky, společnost Safe Compu- 
ters. Pro zavedené distributory jde o značnou 
výzvu — v nabídce Safe Computers je kompletní 
portfolio všech významných světových značek 
počínaje komponentami (kde je opět nabídka 
kompletní, od pevných disků přes paměti a gra- 
fické karty až k procesorům, které ve velkém 
dodává jak Intel, tak AMD) přes počítačové se- 
stavy až po digitální fotoaparáty a sítové prvky. 
Velmi důležitou roli v nabídce hraje 
i software. 



Představitelé Safe Computers nijak neskrývají své sebevědomí. Podle jejich 
plánů překoná proslulost firmy nejpozději v červenci 2005 dosud neotřesitel- 
né postavení Microsoftu. „lidé nás budou znát, myslím, že jsme firma vzbuzu- 
jící emoce, “ podotýká k tomuto plánu generální ředitel firmy, pan Alois Vokatý. 

Safe Computers chce trh dobýt především orientací na kvalitu a cenu: ob- 
vyklá cena se pohybuje na úrovni 10 - 30 % u jiných obchodníků a navíc spo- 
lečnost poskytuje doživotní zámku na jakékoliv zařízení. 

Tajemství tak velkorysé nabídky objasňuje pan Vokatý takto: „Při koupi no- 
vého zařízení nikdy nevíte, jestli bude nebo nebude fungovat. My nabízíme vý- 
hradně nefunkční zařízení. Zákazníkovi je tak od počátku vše jasné. Naše na- 
bídka je férová a transparentní. Na nefunkčnost zařízení samozřejmě nabízíme 
doživotní záruku. Ještě se nám nestalo, aby někdo zprovoznil to, co si u nás 
koupil. “ 

„Mezi zásadní výhody zboží zakoupeného u Safe Computers patří velmi 
ekonomický provoz, nulový hluk a velmi dlouhá životnost. Navíc nabízíme mož- 
nost vlastnit špičkové značkové zařízení za velmi příznivou cenu i širokým vrst- 
vám, naše nabídka zahrnuje i možnost nákupu na splátky. Nebude dlouho trvat 
a v průměrně české domácnosti bude více počítačových sestav než v domácnosti 
v Americe nebo na Tchaj-wanu,“ dodává ředitel. „Naši cílovou skupinu jsou ne- 
jen domácí zákazníci, míříme i na velké firmy. Pro ně je důležité plánování. Díky 
tomu, že vědí o funkčnosti zařízení vše, mohou s předstihem naplánovat pravi- 
delnou údržbu a vyčlenit prostředky na servis a opravy. Řízení finančních toků 
je už i v oblasti IT důležitější než špičková výkonnosti 

První reakce zákazníků jsou nadšené. Kupříkladu Karel V ze severočeského 
D. při pohledu na nabídkový katalog Safe Computers zajásal: „Sedmnáctipalco- 
vý LCD za patnáct stovek? To nemá chybu! “ ■ 

Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 
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